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1. O Dokumente

Tento dokument je prvou verziu zavereCnej spravy o projekte
predmetu Databdzy (2). Zaobera sa vytvorenym systémom na
predaj a rezervaciu listkov a evidovanim zakaznikov a podujati na
zimnom Stadidne.
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Entitno relacny model databazy systému.

Systém si uchovava informacie o zakaznikoch v mnozZine
Customers. Na to, aby si zakaznik pomocou svojho konta kupil listok,



musi prebehnut rezervacia, a preto sa Customers neviaze na listky, ale
na rezervacie ulozené v mnozine Reservations. Az ta sa viaze na
mnozinu Tickets.

Mnozina Payments si uchovava informacie o platbach za listky.
Sumy za listky prechadzaju na konto jedného z adminov, uloZzenych v
mnozine Admins.

Podujatia sa uloZia v mnozine Events. Jednou z atribut je Type,
ktora hovori o type eventu. M6zZu to byt hodnoty podujatie, zakladna
cast alebo play-off.

Miesta na Stadione su rozdelené do sektorov v mnozine Sectors.
V kazdom sektore moze byt fuboolny pocet miest uloZzenych v mnozine
Places. Bud to mozZu byt sedadld v hladisku alebo VIP |6Ze. Ceny listkov
sa ukladaju v mnozine Tariffs.



3. Relacny model

Tariffs

id serial
category varchar
price numeric

Events

Assigned

id serial

date date
time time

name varchar
type varchar

id serial
event_id integer
sector_id integer

tariff_id integer - -

Tickets

Reservations

id serial

is_free boolean
is_sold boolean
is_used boolean
category varchar
event_id integer P
place id integer r

id serial

valid_from timestamp
validi_till timestamp
is_confirmed boolean
is_paid boolean
ticket_id integer
customer id integer
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Relacny model

modelu.

Rela¢ny model databdazy systému

vznikol

Customers

id serial

first_name varchar
last_name varchar
email varchar
points integer

w allet numeric

Sectors

id serial

name varchar
is_for_game boolean
is_for event boolean

Places

id serial

sector_id integer

row _number integer
seat_number integer
lounge name varchar

Payments

id serial

amount number
payment_date date
customer_id integer
admin_id integer
ticket id integer

Admins

id serial
w allet numeric

transformaciou entitno

relacného



4. Organizacia kédu

Projekt je naprogramovany v jazyku Java. Pristup do databazy je
rieSeny pomocou JDBC. VyuzZiva vzory Row Data Gateway
a Transaction script. Kod je rozdeleny do balikov:

main: Obsahuje triedu DBContext, kde si aplikacia udrziava jedno
vytvorené spojenie s databazou, a triedu Main, kde sa aplikacia spusta.

rdg: Obsahuje triedy, pomocou ktorych sa realizuje Row Data
Gateway databazy. Kazdej Gateway je vytvorena trieda Finder.

ui: Abstraktna trieda Menu je zakladom pouzivatelského
prostredia. Pomocou dedenia su vsetky ostatné triedy tvoriace
pouzivatelské prostredie jej podmnozinou.

Exceptions: Obsahuje vSetky potrebné vynimky.

Transactions: Obsahuje triedy s transakciami podla vzoru
Transaction script, ako aj dalSie metddy narabajuce s datami databazy.

sql: Obsahuje create_script a generate_script na vygenerovanie
databazy a testovacich dat



5. Optimalizacia

Pravidelna kontrola systému bola od zaciatku pomala. Robil som ju
jednym sql prikazom:

UPDATE tickets

SET is_used = true

FROM tickets ti INNER JOIN events e ON (e.id = ti.event_id)
WHERE ti.is_used = false AND e.date < (SELECT now());

To bolo velmi pomalé. Ako rieSenie som zvolil rozdelit tento prikaz na
dva osobitné:

V prvom ziskam vsetky id potrebnych listkov
SELECT t.id FROM tickets t
INNER JOIN events ON (e.id = t.event_id)
WHERE t.is_used = false AND e.date < (SELECT now());
V druhom spravim update na tychto listkoch
UPDATE tickets SET
is_used = true
WHERE id = ANY ( (SELECT ?)::int[] );
Vysledkom je znacné zrychlenie tejto funkcie:

Podet riadkov Tickets: Neoptimalizované: Optimalizované:
140250 11,201s 1,4s

541750 61,523s 2,211s

2228200 viac ako 10 min 12,516s



6. Riesenie problému

Problém: P6vodne som mal v databazovom modeli vztah one to
many medzi Tariffs a Events a vztah many to many medzi Events
a Sectors. Umoznovalo to jednoduché priradenie cenniku pre
podujatie pre vSetky sektory. Trebalo vSak pridat moZznost, aby
niektoré sektory mohli byt drahsie ¢i lacnejsie, CiZze priradit viac
cennikov jednému podujatiu a pre dany sektor.

RieSenie: Implementovanie mnoziny Assigned, ktora sluzi ako
keby implementovanie vztahu ,many to many to many” a mohlo
mat vlastné ID pre potreby aplikacie.



7. InSpiracia
Struktury koédu aj tejto spravy boli indpirované Vzorovym
projektom: Telekomunikaény systém, Alexander Simko, 2020.



