Report — letny semester

1. Uvod

Ciefom projektu v lethom semestri bolo rozSirenie funkcionality z zimy a prechod na
skuto€ny export do formatu OpenOrienteering Mapper (.omap). Projekt sa posunul od
jednoduchého exportu obrysov budov v OSM formate k plnohodnotnému generovaniu
orientatnych map, vratane kartografickych pravidiel pre velkost a rozmiestnenie
budov, ako aj podpory zlozitych viac prstencovych budov.

2. Zmeny architektury

Projekt si zachoval rozdelenie do dvoch balikov z predchadzajuceho semestra. Do
balika sekundarnaCast pribudla nova datova trieda a balik primarnaCast bol rozSireny
o novu funkcionalnu triedu.

2.1 Nova datova trieda (sekundarnaCast)

* MultipolygonBuilding — reprezentuje budovu definovania OSM relaciou typu
multipolygon. Obsahuje vonkajsi kruh (outer ring) tvoriaci obrys celého
komplexu a zoznam vnutornych kruhov (inner rings) predstavujucich nadvoria,
ktoré sa na mape zobrazuju ako biele otvory v ploche budovy.

2.2 Nova funkcionalna trieda (primarnaCast)

+ BuildingProcessor — post-processingova trieda upravujuca geometriu budov
pred exportom podla kartografickych pravidiel. Vykonava dva kroky:
vynucovanie minimalnej Sirky a spajanie blizkych budov.

3. Popis novej funkcionality

3.1 Export do formatu .omap

Hlavnym cielom semestra bol prechod z exportu do OSM formatu na export do
nativneho formatu OpenOrienteering Mapper (.omap). Vystupny subor je platny XML
dokument, ktory OpenOQOrienteering Mapper priamo otvori a zobrazi budovy s plnou
grafickou reprezentéaciou.

3.2 Referenéna mapa

Exportér nacitava oficialnu referenénd mapu (subor complete map.omap ulozeny v
src/main/java/podklady/) a prebera z nej bloky colors a symbols. Vdaka tomu vystupny
subor automaticky pouziva spravne orientané symboly podla standardu ISOM 2017
bez nutnosti ich manualneho definovania. Symbol budov ma identifikator 111.

3.3 Minimalna velkost’ budovy

Podla kartografickych pravidiel ISOM 2017 musi mat budova na mape aspon 0,5 mm
na kazdej strane, o pri mierke 1 : 4000 zodpoveda 2 metrom v realite (500 mapovych
jednotiek). Trieda BuildingProcessor kontroluje ohrani¢ujici obdiznik kazdej budovy a
ak je niektory rozmer primaly, polygén sa nahradi minimalnym obdiZnikom so
zachovanim polohy stredu. DIhSia os sa zachova, kratSia sa rozSiri — teda uzka dlha
budova zostane dlha.



3.4 Minimalna medzera medzi budovami

Budovy, ktoré su od seba vzdialené menej ako 1 meter (250 mapovych jednotiek), sa
automaticky spoja do jedného objektu. Tymto spésobom zmiznu napriklad individualne
Casti radovej garazovej skupiny, pri ¢om cely komplex zostane zobrazeny ako jedna
kompaktna budova. Algoritmus vyuziva Union-Find na zoskupenie blizkych budov a
triedu java.awt.geom.Area na vypocet vysledného polygonu.

3.5 Podpora multipolygon budov

Parser bol rozSireny o spracovanie OSM relacii s tagom building=* a
type=multipolygon. Tieto relacie reprezentuju zlozité budovy, ako napriklad Atriové
domy v Bratislave — komplex so Siestimi vnutornymi nadvoriami. Vonkajsi way tvori
obrys budovy, vnutorné ways definuju nadvoria, ktoré sa exportuju ako biele diery v
ploche budovy. Spravny smer obehu (winding) vnuatornych kruhov je zabezpeceny
automaticky pomocou Area.subtract() z kniznice java.awt.geom.

4. Vysledky lethého semestra
* Export do formatu .omap funguje spravne a vystup je priamo pouzitelny v
OpenOrienteering Mapper

+ Kartografické symboly a farby su preberané z oficialnej referencnej mapy
podla ISOM 2017

* Minimalna velkost budov je v sulade s pravidlami ISOM 2017
» Blizke budovy (medzera < 1 m) sa spravne spajaju do jedného objektu
* Multipolygon budovy s nadvoriami su exportované so spravnymi dierami
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