REVERSI: PRAVIDLA HRY

Ciel’ hry

Mat’ na hracej ploche viacej Zetonov ako super.

Zaciatok hry
Na zaciatku hry su poloZené Styri zetony, dva biele a dva ¢ierne. Zakladné postavenie je
zobrazené na obrazku nizsie. Hru zacina biely hrac.

Obrazok 1:Zakladné postavenie hracov na ploche
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Zajatie supera

Hra¢ musi umiestnit’ Zeton tak, aby obkl'i€il svojimi dvomi Zetonmi o najvacsi pocet
superovych Zetonov. Plocha ma r6zne strategické miesta.
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Obrazok 2: Strategické miesta na hracej ploche(cervené)

Strata ahu

Pokial’ sa hra¢ dostane do situécie, v ktorej nemdze urobit’ tah (je upozorneny spravou
"Nevie§ zahrat’ tah"). Hra¢ musi prenechat’ svoj tah superovi. Pokial’ nema moZnost’ urobit’
tah ani stper, tak hra kon¢i.

Koniec hry

Hra kon¢i, ked’ na hracej ploche je 64 Zetonov, alebo ked’ nevie ani jeden hra¢ urobit’ t'ah.
Vitazom je ten hra¢, ktory ma viac zetonov. Pokial hra skoncila pred poloZenim vsetkych
zetonov, tak prazdne miesta sa pripocitaji vitazovy.



