Zimny semester
Nastudovala som si zdkladné pravidla hry, ktoré si moZzete precitat’ v sekcii pravidla hry.
Vytvorila som si ndvrh hry, ktory mozeme rozdelit’ do dvoch skupin.
1. skupina: pohl'ad developera
2. skupina: pohl'ad uzivatel'a
Pohl’ad developera:
Program som si rozdelila do nasledovnych tried.

Trieda Bunka:
Vytvori jedno policko z plochy.

Trieda Plocha:
Vytvori hraciu plochu o rozmeroch 8x8 s pociato¢nym postavenim hrac¢ov na ploche.
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Trieda main:
Spusta samotnu hru a nastavuje velkost’ okna pre vizual hry.

Trieda Hrag:
Vytvori daného hraca.

Trieda Hra:

Na vytvorenej hracej plochy s dvomi hra¢mi vykonava opakované vypisovanie zmenenej hracej
plochy po vypytani siradnic pre dany tah hrac¢a. Po ukonceni hry podl'a pravidiel vypise
vysledné skore pre hracov a ddva moZnost’ pre zacatie novej hry.

Pohlad uZivatela:

Uzivatel’ po spusteni hry uvidi zaciatocnll hraciu plochu a vyZiadanie siradnic pre jeho t'ah. Po
zadani suradnic z kldvesnice dostava odpoved’ ako napr. nespravny t'ah, nemas ziaden t'ah alebo
spravny t'ah a nasledovné vypisanie zmenenej hracej plochy. Pokial’ hra¢ zadal nespravny tah,
hra opdtovne vyzaduje nové suradnice az kym nie su spravne a moze sa vykonat’ tah.




Letny semester
Nastudovanie dokumentacii k vytvaraniu vizualnej stranky. Zamerané na JFrame, JButton,
JLabel, JPanel.
Vytvorila som si navrh vizualizacie.
Navrh:

Playerl: 2
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Player2: 2

Implementovanie vizualizacie.



