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SÚČASNÝ STAV

• Webová aplikácia - podporný kurzový systém Courses 3

• Frontend (React) + Backend (Node.js)

• Bežia nad DB (RDF triple store –Virtuoso server)

• Grafová DB umožňuje ukladať dáta flexibilne a prepojene

• Prístup k dátam riešený cez RESP API

• Dopyty prekladané do jazyka SPARQL nad DB

• Jednoduchý prístup pre FE programátorov

• Systém práv na základe ich vzťahov k iným objektom

• FE + BE – vznikli ako predchádzajúce diplomové práce



MOTIVÁCIA

• BE neumožňuje vyberať atribúty entít, ktoré sú podstatné pre FE programátora

• Obmedzená hĺbka prepájania entít

• Nechceme použiť priamo SPARQL:

• FE programátori nie sú zvyknutí

• Nevieme zabezpečiť dostatočnú kontrolu



CIELE PRÁCE

Expresívnejší a flexibilnejší prístup k dátam ako REST API

Zachovať kontrolu prístupových práv cez vzťahy entít

Rozšíriť kontrolu práv na prístup k atribútom entít

Zachovať výstupný formát (JSON-LD)

CIELE PRÁCE



NAVRHOVANÉ RIEŠENIE

• Nahradenie REST za GraphQL

• Konkrétna implementácia UltraGraphQL

• Vytvoriť úplnú štandardnú reprezentáciu schémy dát v RDF

• Overiť či je funkcionalita UltraGraphQL postačujúca pre FE

• Pridať chýbajúcu funkcionalitu alebo upraviť existujúcu

• Implementovať pre FE prechod z REST na GraphQL

• Vytvoriť mechanizmy na autorizáciu



DOTERAJŠIA PRÁCA

• Pochopenie a práca s existujúcim kódom

• Riešenie chýb, zabezpečenie funkčnosti na novej databáze

• Refaktorizácia kódu, aktualizácia knižníc

• Asistencia FE developerom - pridaná podpora nadtried/podtried pre modely

• Štúdium kódu a nastavenie UltraGraphQL

• Vytvorenie konfigurácie

• Štandardizácia schémy databázy

• Riešenie problémov knižnice UltraGraphQL

• Oprava chýb v kóde

• Doplnenie UPDATE metódy



• Dáta vo forme JS objektov

• Zabezpečenie mapovanie JS objektov na RDF
triples.

• Vpravo hore je možné vidieť časť insert query, 
ktorá je vytvorená a pridáva dáta do konkrétneho
grafu (ktorý sa dá špecifikovať).

• Vpravo dole je zobrazená časť kódu z 
exportera – mapovanie atribútov modelu na RDF 
triples. 

ŠTANDARDIZÁCIA SCHÉMY DATABÁZY



• Prispôsobenie vytvárania UltraGraphQL

schémy na základe RDF schémy

• Dokončenie integrácie UltraGraphQL do 

Courses Systému

• Písanie textu k diplomovej práci

MOMENTÁLNE ROZPRACOVANÉ ČASTI



ULTRAGRAPHQL I.

• Vyextrahovanie schémy z grafu a následne dopyt nad konkrétnymi 

modelmi a atribútmi.

• UltraGraphQL spracuje zo schémy v DB tie triedy a vzťahy, ktoré majú

inštancie



ULTRAGRAPHQL II.

• UltraGraphQL v základe podporuje INSERT a DELETE metódy.

• V rámci vývoja nového BE som pridal UPDATE metódu.

• Potrebuje tiež schému



TO DO

• Autorizácia

• Navrhnúť model

• Implementovať ho

• Implementovať na FE prechod z REST na GraphQL (čiastočne)

• BE sa bude testovať so FE developermi

• Zapracovať feedback od developerov
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