Report Zimny semester

Ciefom zimného semestra bolo zoznamit sa s umelou inteligenciou a aplikovat’ ju na stolové hry.
Konkrétne sme si vybrali hru zolik.

Pre implementéaciu Al na hru sme si vybrali OpenAl gym kniZnicu. Najprv som si musel nastudovat’
problematiku aby som vedel ako spravne implementovat hru. Vyskusal som si hru CartPole-v1 a
Mountain wagon aby som sa oboznamil s kniZnicou a jej fungovanim a implementaciou (action
space, observation space).

Nasledne si bolo treba nastudovat pravidla hry Zolik. Implementovat’ klasicku hru pre viacerich
hracov by bolo naro¢né. Preto som sa zatial rozhodol pre zjednodu$enu verziu pre jedného hraca,
pri ktorej ma hrac€ za ulohu €o najrychlejSie sa zbavit kariet.

Pri navrhu implementacie som sa stretol s viacerymi problémami ako napriklad transformovat’
vystup Al do postupnosti kariet ktoré chce vyloZit, preto som sa rozhodol implemetovat verziu pre
Cloveka aby som mohol zaat zbierat data a v druhom semestri doprogramujem par tahov pre
umelu inteligenciu.

Pri ukladani stavu mi tie6 robilo problém pravidlo, Ze ked zamenime kartu za Zolika tak ho musime
hned pouzit. Preto, pre toto pravidlo som vytvoril osobitni branchu a upravil si pravidlo Ze si Zolika
hra¢ mbze nechat.

Po Zimnom semestri mame funk&nu hru, modifikovaného Zolika pre ¢loveka ktori vygeneruje
vystupny subor kde mamé zaznamenany stav (karty na ruke, v odhadzovacom bali¢ku, vyloZzené
karty) tah a nasledne znova stav. Tieto data budeme nasledne parsovat a vyuzivat aby sa na nich
mohla ucit umela inteligencia hrat hru.



