REPORT LETNY SEMESTER

Ciel'om ro¢nikového projektu bolo implementovat’ jednoduchSiu verziu Zolika a aplikovat’ na fiu
reinforcement learning, respektive naucit Al hrat’ Zolika. Do toho Stadia sa mi Zial’ nepodarilo
dopracovat, lebo samotna implementacia Zolika nebola jednoducha.

V zimnom semestry som implementoval verziu pre ¢loveka aby som mohol zbierat’ data pre umeli
inteligenciu.

V letnhom semestry som chcel implementovat verziu pre umelt inteligenciu, ¢o nie je tiplne
jednoduché ako verzia pre ¢loveka. Al programu nepovie, Ze chce vyloZit’ tieto karty z ruky, ale da
mu pravdepodobnost’ pre vSetky karty, s akou pravdepodobnost'ou by vyloZila dand kartu. Preto
som musel naprogramovat algoritmus, ktory z kariet na ruke vytvori vietky kombindcie, ktoré sa
daju vylozit'. Nasledne som musel prepocitat’ pravdepodobnost’ aby som vyloZil kombinaciu s
najvacsou pravdepodobnost’ou, ktora spiiia podmienky. Hlavne pri prvom vykladani kariet.

UZ pri tvorbe kombinacii sa vyskytli problémy so Zolikmy, pri ktorych vznikalo prili$ vel'a
zbyto€nych kombinécii. Tak isto sa objavilo viacero pripadov, pri ktorych by Zolikovia mohli mylit
umelt inteligenciu pri uceni. Nakoniec som sa rozhodol vyhodit’ Zolikov Uplne z hry.

V novej branchi (no-Jokers) som prerobil algoritmus tak, Ze neobsahuje Zolikov a implementoval
som prevaznu Cast” hry, tak aby ju mohla hrat’ umeld inteligencia. Tato verzia sa aj tazSie testovala
tak bola snaha napisat’ zopar unit testov. DIhsi ¢as som stravil na mockovani privatnych hodnot
classy a niekde sa mi to ani nepodarilo. Pri tychto testoch sa mi podarilo odstranit’ niektoré
nedostatky algoritmu.

Nakoniec som prerobil hru pre ¢loveka aby neobsahovala Zolikov a mohol som zbierat’ relevantné
data pre umeld inteligenciu.



