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O čom bude dnešná prezentácia ?
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Problém a využitie

§ zhoda rovnakého vozidla na snímkach z veľkého datasetu
obrázkov (nasnímané pomocou dopravných kamier)

§ rôzne kamery, orientácie, čas, lokácie, oklúzie, nezaostrenosť, 
podobný tvar, model, farba, výrobca...

§ príbuzné k téme reidentifikácie osôb

§ využitie v inteligentných dopravných systémoch (efektívnejšie
navrhovanie dopravných sietí, vieme identifikovať auto v rôznych
bodoch mesta)

§ reidentifikácia vozidiel != detekcia vozidiel
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Dataset VeRi-776

§ 50 000+ obrázkov

§ 776 rôznych vozidiel

§ nasnímané pomocou 20 kamier

§ rôzne pohľady, rozlíšenia, svetelné podmienky, oklúzie

§ anotácie (Bbox, typ, farba, značka)
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Dataset VeRi-776



Metrika mAP
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rel@k je funkcia relevancie, 1 ak rank@k je relevantný, 0 ak rank@k nie je relevantný



Implementácia
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§ na arxiv.org publikované 08.02.2021

§ podľa paperswithcode 4te miesto v 
rámci state of the art 

§ Resnet, DeiT, ViT backbone

§ https://github.com/damo-
cv/TransReID

https://github.com/damo-cv/TransReID


Implementácia

§ Natrénovanie TransReID1 s ViT backbone (kód je 
implementovaný vo frameworku Pytorch)

§ Rozšírenie o Swin Transformer backbone

§ Vizualizácia výsledkov a porovnanie

§ Google Cloud (NVIDIA Tesla T4 16GB)

§ TransReID s ViT backbone – 120 epôch

§ TransReID so Swin backbone – 120 epôch

8/151linky na fork uvedeného repozitára s potrebnými úpravami sa nachádzajú na webovej stránke o tejto diplomovej
práci



ViT backbone
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Trénovanie

Swin backbone

§ predtrénovaný na ImageNet -
21K 

§ ~ 42 hodín

§ ~ 9752MiB GPU

§ mAP: 78.1%* so SIE a JPM

§ Rank-1: 96.7% 

§ predtrénovaný na ImageNet-
22K

§ ~ 27 hodín

§ ~ 5636MiB GPU 

§ mAP: 71.5%

§ Rank-1: 93.6%

*v publikácií 80.6% mAP, ale baseline 78.2% mAP



Validačné výsledky
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Vizualizácia

Swin backbone - úspešne

ViT backbone - neúspešné
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Vizualizácia

Swin backbone - neúspešné

ViT backbone - úspešne
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Vizualizácia

Swin backbone - neúspešné

ViT backbone - neúspešné



Ďakujem za pozornosť !
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Q&A
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