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Kapitola 1

Vychodiska

1.1 Gamifikacia vo vyucovani

Gamifikacia [17] je pouzZitie hernych prvkov v kontextoch, ktoré nie st v hernom
kontexte.

Piano Staircase [11] je schodisko do metra. Kazdy schod zahréa ur¢it hudobnt notu,
len ¢o nan niekto stupi. étatistiky dokazuju, ze o 66% viacej I'udi pouzilo toto
schodisko ako eskalator. Mobilna hra Zombies , run! [14] sa odohrava v realnom svete.
Pomocou behu si odomykate nové trovne a vylepsujete svoju hernta postavu. Toto st
priklady gamifikicii a st beznou taktikou, ktora pouzivaji spolo¢nosti vo svojich
marketingovych stratégiach. Slovensky projekt Vicata [15] je webstranka, ktora sa
zameriava na zbieranie hier s edukativnym potencidlom.

Ked sa pozrieme do odvetvia hier za posledné roky, ukazuje rychly rast v dosledku
zvySeného pristupu k internetu a inteligentnym telefénom. Kazdy hrac sa usiluje o
vitazstvo v hre a chce byt tym najlepsim. Tito hrac¢i pri hrani hier pocituju
optimizmus, ked dokoncéia urcitu kapitolu v hre a chct pokracovat dalej. Usiluju sa o
budovanie socidlnej struktury pri ktorej spoznaju dalgich udi. Hry maju na nich
priaznivy uc¢inok aj v oblasti produktivity, kedy hra¢ spravi vSetko aby sa stal
najlepsim. V poslednej rade sa hraci citia vynimoc¢ne ak sa im podarila preist dalsia
cast hry.

Tieto vlastnosti postvaja hracov stale dalej, aby sa stali eSte lepSimi.

Gamifikicia vo vyucovani [12] nemusi automaticky znamenat, ze ju musime aplikovat
na miesta, kde sa o¢akava od Studentov kritické myslenie, ale na akikol'vek disciplinu
na trénovanie realnych situacii v zivote. Napriklad v IE Business Scholl v Madride sa
Studenti udia zlozitosti globalnej hospodarskej politiky prostrednictvom hry nazvanej
Downing Street. V tejto simulacii studenti preberaji tlohu britského premiéra a
pracuju s klticovymi osobnostami vratane Paula Krugmana, Margaret Thatcherovej a

Miltona Friedmana, aby dospeli k dohode, ktora ovplyvni celkové narodné
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hospodarstvo.

Gamifikacia vo vyucovani pomaha zvysit angazovanost v danej problematike a zlepsit
porozumenie obsahu. Ked sa na vzdelavanie uplatiuje gamifikacia, pontka prilezitost
na nové zazitky a samostidium. Takmer vSetci Studenti majua radi zabavu a pomocou

tejto koncepcie su zaroven odmenovani novymi znalostami a zrucnostami.

1.2 Moodle

Moodle je bezplatny, volne dostupny online systém riadenia vzdelavania (LMS) alebo
virtualne vzdelavacie prostredie (VLE), ktoré¢ sluzi na administraciu a oranizaciu
vyuky v ramci online vzdeléavania. Moodle umozinuje ucitelom vytvorit kurzy so
statickym alebo interaktivnym obsahom a tlohami, a zaroven umoznuje zapisat
Studentov na dané kurzy. Kurz je mozné vytvorit na tyzdennom alebo tematickom
zaklade v zavislosti od potreby ucitela. Moodle zaroven podporuje nahravanie
stiborov, forum s novinkami a prispevkami, ku ktorym maju pristup vSetci zapisani
ziaci.

Systém Moodle [10] vyuZivaji univerzity, Skoly, podniky, a dokonca aj individuélni
instruktori na priddvania webovych technologii do svojich kurzov. Viac ako 30000
vzdelavacich organizacii na celom svete v stucasnosti pouziva Moodle na poskytovanie
online kurzov a doplnenie tradi¢nych vzdelavacich metod.

Nézov Moodle [10] ma dva vyznamy. Prvy je skratka pre modularne objektovo
orientované dynamické vzdelavacie prostredie. Moodle je tiez pojem, ktory opisuje
proces Cloveka a plni tlohy nie predpisanou cestou, ale snazi sa najst ¢o
najjednoduchsi sposob ako tlohu vyriesit a to ¢asto vedie k pochopeniu tlohy a
kreativite.

Moodle vytvoril Martin Dougiamas, pocitacovy vedec a pedagog. V stucasnosti na
projekte Moodle pracuje komunita Specializovanych vyvojarov po celom svete.
UmoZnené je to prave preto, lebo tento systém je volne dostupny a s zverejnené

vietky zdrojové kody systému [16].

1.3 Moodle doplnok

Doplnok je softvérova cast, ktoréd rozsiruje program o Specifickt vlastnost. Ak
program podporuje doplnky a je mozné si ho prisposobit podla vlastnych potrieb.
Najpouzivanejsie moodle doplnky st Forum, Chat a Quiz.

Existuje mnoho Moodle doplnkov, ktoré sa kategorizuju podla typu [7]. Typ definuje
ucel doplnku a oblast, ktori tento doplnok v Moodle upravi alebo rozsiri. Napriklad

Activity modul definuje aktivity, ktoré mozu byt pridané do kurzov. Block moduly
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definuju miniaplikacie, ktoré sa pridavaju na boc¢ny panel a st uréené najmé na
navigéciu pre aplikiaciu alebo zobrazovanie informacii o nedavnych ¢innostiach.
Doplnok je zlozka suborov, ktora sa sklada z PHP skriptov, JavaScriptu a obréazkov,
avSak musia mat konkrétnu hierarchiu (8|, ktoréa je rovnaka pre vSetky typy a zaruci

bezproblémovy chod doplnku.

1.4 Existujice gamifikované moodle doplnky

Moodle podporuje doplnky, kde kazda nova myslienka, ako vylepsit tento systém,
moze byt interpretovana ako novy doplnok. Pri skiimani tychto doplnkov sme narazili

na 8 hier s prvkami gamifikicie [6].
e Hangman,
e Crossword,
e Cryptex,
e Millionaire,
e Sudoku,
e The hidden picture,
e Snakes and ladder,
e Book with questions.

Tieto hry st spravené tak, ze vyzaduju dalsie dva doplnky, a to bud Quiz(kviz) alebo
Glossary (slovnik pojmov), z ktorych ¢erpaji otézky a spravne odpovede. Blizsie

rozisané v nasledujucom texte.

1.4.1 Hangman

Tento doplnok pripomina klasickti hru Obesenec. Ucitel méa na za¢iatku moznost
nastavit pocet slov, ktoré bude hra obsahovat. Zdroj slov sa vybera zo slovniku
pojmov alebo z kvizu. Po spusteni sa zobrazi obréazok obesenca, pod obrazkom je
abeceda, z ktorej hra¢ vybera jednotlivé pismena. Ak student odpovie spravne,
zobrazia sa pismena na spravnych poziciach v hladanom slove. V opa¢nom pripade,

tj. za nespravnu odpoved, sa dokresli v obrazku kusok obesenca. Obrazok: 1.1
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A security device which inspects traffic entering and leaving a network, and allows or disallows the traffic, depending on rules describing acceptable use of the
network, by filtering out unwanted packets.

| You have 6 tries

F_R LL

Letes ABCDEF GHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Grade : 50 %
Obr. 1.1: Hangman doplnok
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Across
3: A global network of networks used to exchange information using the TCP/IP protocol. It aliows for electronic mail and the accessing ad retrieval of information from remote
sources.

6: A device used in a network o strengthen a signal as it is passed along the network cable.

Down
1: Network intemal to an organization that uses Intemet protocols.

3: an 8-bit Iong binary value, which originally mapped to text character values (between 0 and 255 decimal)

5: A security device which inspects traffic entering and leaving a network. and allows or disallows the traffic, depending on rules describing acceptable use of the network, by filtering
out unwanted packets.

7: A network protocol invented by Xerox Corporation and developed jointly by Xerox, Intel and Digital Equipment Corporation

Obr. 1.2: Crossword doplnok

1.4.2 Crossword

Na zadiatku méa ucitel moznost nastavit pocet riadkov a stlpcov pre krizovku. Zdroj
slov sa tiez vybera bud zo slovniku pojmov alebo z kvizu. Pod krizovkou st 3
tlacidla, ktoré sluzia na skontrolovanie odpovedi, na ukoncenie hry alebo na tla¢. Pod
tymito tla¢idlami st vypisané vSetky otazky, ktoré siu rozdelené podla toho, ¢i sa na

otazky v krizovke odpoveda vodorovne alebo zvislo. Obréazok: 1.2

1.4.3 Cryptex

Na zadiatku ma ucitel moznost nastavit pocet riadkov a stlpcov pre krizovku. Zdroj
slov je taktiez bud zo slovniku pojmov alebo z kvizu. Hra je velmi podobna doplnku
Crossword. V tejto hre st ndhodne rozmiestnené pismené, v ktorych si skryté
spravne odpovede na otazky, ktoré si vypisané pod tymito ndhodne rozmiestnenymi
pismenami. Kazda otazka ma na konci tla¢idlo Answer, na ktoré ked kliknete, zobrazi
sa formular s miestom na odpoved. Ak bola odpoved spravna, tak sa vyznaci

¢ervenymi pismenami v tabulke. Obréazok: 1.3

1.4.4 Millionaire

Tato hra ¢erpé zdroj otézok z doplnku kviz, kde je potreba spravit 15 otézok s

viacerymi moznostami. Hra¢ méa na zaciatku vzdy 3 Zivoty a zaroven ma moznost
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6. A device that allows multiple logical signals to be
transmitted simultaneously across a single physical
channel
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Grade 7%

2. A network protocol invented by Xerox Corporation and developed jointly by Xerox, Intel and Digital Equipment Corporation. [Answer
3. A security device which inspects traffic entering and leaving a network. and allows or disallows the traffic, depending on rules describing acceptable use of the network, by filtering
out unwanted packets. [Answer|

4. A global network of networks used to exchange information using the TCP/IP protocol. It allows for electronic mail and the accessing ad retrieval of information from remote
sources. [Answer]

5. Network internal to an organization that uses Internet protocols. [Answer

6. A device that allows muliple logical signals to be transmitted simultaneously across a single physical channel. [Answer|

7. A formal description of  set of rules and conventions that govern how devices on a network exchange information. |Answer

8. A device used in a network to strengthen a signal as it is passed along the network cable. [Answer|

Obr. 1.3: Cryptex doplnok
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Grade answers

A2. A network protocol invented by Xerox Corporation and developed jointly by Xerox, Intel and Digital Equipment Corporation.
Answer: |
A3. an 8-bit long binary value, which originally mapped to text character values (between 0 and 255 decimal)
Answer

A4, A device used in a network to strengthen a signal as it is passed along the network cable.
Answer: |

AS. A global network of networks used to exchange information using the TCP/IP protocol. It allows for electronic mail and the accessing ad retrieval of information from remote
sources.

Obr. 1.4: Sudoku doplnok

kedykol'vek hru ukoncit alebo ju restartovat.

1.4.5 Sudoku

Sudoku doplnok vyzera ako klasické sudoku. Cisla st zakryté tlacidlami, na ktoré ked
student klikne, nasledne sa zobrazi otazka. Akonéahle hra¢ odpovie na otézku spravne,
tak tlacidlo zmizne a ukaze Cislo, ktoré sa nachadza na tom mieste. Volné policka

sluzia na dopisovanie ¢isel hracom. 1.4

1.4.6 The hidden picture

Obrazok a otazky si nacitané zo slovniku pojmov. Obréazok sa automaticky rozdeli na
¢asti podla toho, kolko je otazok. Kazdej ¢asti je pridelena jedna otazka. Akonéhle

hra¢ odpovie spravne na otazku, tak sa mu prislusna cast obrazku odhali.
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1.4.7 Snakes and ladder

V tejto hre ide o to, aby sa hrac¢ dostal az na zaciatok hada. Za kazda spravnu
odpoved sa hra¢ posunie po hadovi o jedno policko blizgie k hlave. Na hlave hada
hraca ¢aka posledna otézka, na ktora ked odpovie nespravne, vracia sa na zaciatok,

¢o je v tomto pripade chvost.

1.4.8 Book with questions

Otéazky st ¢erpané bud zo slovniku pojmov alebo z kvizu. Otazky st zobrazené ako

kapitoly knihy. Vzdy, ked hra¢ odpovie spravne, pokra¢uje na nova kapitolu knihy.

1.5 Pouzité technolbgie

V tejto casti budu popisané pouzité techonoélogie pre vyvoj nasho doplnku.

1.5.1 HTML

HTML [1] je jednoduchy znackovaci jazyk pouzivany na vytvaranie hypertextovych
dokumentov, ktoré st nezavislé na platforme.

Pomocou tychto znackovacich symbolov ulozenych v stbore dokize webovy
prehliada¢ zobrazovat web stranky. Jednotlivé znacky ur¢uju prehliadacu ako ma

zobrazit informacie, ktoré su vo vnitri znacky, ako slova alebo obrazky.

1.5.2 CSS

CSS [2] je zalozené na pouzivani stylovacich znaciek, ktoré nam umoziuju definovat
nové §tyly ako napriklad pismo. CSS nam tiez umoznuje definovat bloky obsahu.
Akonéhle su definované, mézeme kontrolovat ich poziciu na webovej stranke, ¢ize ich

mozeme kaskadovat.

1.5.3 PHP

PHP [3] je skriptovaci programovaci jazyk, ktory bol vynajdeny na zaciatku roku
1995 softvérovym vyvojarom Rasmusom Lerdorfom. Postupom c¢asu sa tento

skriptovaci jazyk stal najrozsirenejSim na svete.

PHP [4] je volne dostupny skriptovaci jazyk pre vSeobecné pouZitie, ktory je vhodny
najmé pre vyvoj webovych aplikacii a taktiez moéze byt priamo vlozeny do HTML
kodu. Jeho syntax vychadza z jazykov C, Java a Perl, a preto nie je pre programatora

tazké sa ho naucit. Najnovsia verzia je PHP 7, ktora bola vyvinuta v prelome rokov
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2014 a 2015. Momentalne je to dominujuca verzia vdaka svojej bezpecnosti a

vykonnosti.

V stcasnosti vacsina webovych aplikacii vyuziva PHP na dynamické vytvaranie

obsahu pomocou PHP runtime.

1.5.4 JavaScript

JavaScript [13] je programovaci jazyk, ktory pracuje s jazykom HTML a CSS.
JavaScript vytvara postupnost prikazov, ktoré déavaju instrukcie pocitacu vykonévat
urcité ulohy ako napriklad zmena dizajnu stranok na zaklade ur¢itych podmienok,

prehravanie skladby, sptustanie prezentacie, zobrazovanie reklam.

JavaScript [5] je interpretovaci programovaci jazyk s objektovo orientovanymi
funkciami. Syntakticky sa jadro jazyka JavaScript podoba na C, C++ a Javu.

JavaScript je netypovy, ¢o znamend, ze premenné nemusia mat Specifikovany typ.
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