Report za zimny semester

Splnil som vsetky zadané ciele na zimny semester. Zoznamil som sa s rozhranim Flutter a programovacim
jazykom Dart. Vytvoril som datovy model objektov ako napr. Sezdna, Turnaj, Zapas atd. pre spravne
fungovanie aplikacie. Implementoval som APl na komunikaciu so serverom. Vytvoril som zakladnu
Strukturu aplikacie, zakladné obrazovky (Hlavna obrazovka, Histéria sutazi, Detail ligy, Detail turnaja,
Detail zapasu) a prepojenie medzi obrazovkami.



