
Report za zimný semester 

Splnil som všetky zadané ciele na zimný semester. Zoznámil som sa s rozhraním Flutter a programovacím 

jazykom Dart. Vytvoril som dátový model objektov ako napr. Sezóna, Turnaj, Zápas atď. pre správne 

fungovanie aplikácie. Implementoval som API na komunikáciu so serverom. Vytvoril som základnú 

štruktúru aplikácie, základné obrazovky (Hlavná obrazovka, História súťaží, Detail ligy, Detail turnaja, 

Detail  zápasu) a prepojenie medzi obrazovkami.  


