Losovanie turnajov Svajciarskym systémom.

Vysledok prace zimného semestra:

o Zoznamenie sa s TRF formatom

° Odskusanie dostupnej JavaFo aplikacie na Standardnych vstupoch

° Analyza krajnych situacii — ako zareaguje dostupna JavaFo aplikacia pri
krajnych situaciach, ¢i dokaze aplikovat pravidla (farby, ...)

o Naprogramovanie TRF interpretera, aby dal ako vystup data v ¢o

najjednoduchsej datovej Strukture pre nasledné spracovanie mojim programom
(mojim algoritmom - aplikdciou)

o JavaFo nie je OPEN SOURCE (kéd nie je dostupny), mojim cielom je spravit
tento kdd dostupnym (spravit vlastnu aplikaciu), ktord pri chybnom vstupe lepsie
popiSe chybu.

Sucasny JavaFo pri chybnom vstupe vypisSe chybu, nevypise vsak typ chyby, ani dévod
je vzniku, ¢o by som chcel zmenit.

. JavaFo je DETERMINISTICKY (vidy vygeneruje ten isty vystup, pri rovnakych
vstupnych udajoch)

Stranka na JavaFo:  http://www.rrweb.org/javafo/aum/JaVaFo2 AUM.htm

TRF format: https://www.fide.com/FIDE/handbook/CO4Annex2 TRF16.pdf

Odkaz na TRF interpreter (a vsetky subory, ktoré sa spominaju v tomto texte):

https://github.com/XL202/JavaFo




M6j TRF interpreter aktudlne interpretuje a skontroluje spravnost (priebezne ho podla
potreby budem dopltiat a vylep$ovat):

v" Ci si dodriané medzery (volné ,columns®)

v" Kontroluje (zatial) len riadky 001 (t. j. riadky s ddajmi o jednotlivych koldch)

v" Cita udaje: player ID (rank) col 5-8, player name col 15-47, rating col 49-52, points col
81-84, jednotlivé odohraté hry (na jednu hru col x2 — x5, t. j. pre jednu hru je
rezervovana jedna desiatka)

v Kontroluje, ¢i je spravené spravne sparovanie: t. j. ak hral napr. 1 s 4, tak musel hrat
aj 4 s 1 a zaroven museli mat 4 a 1 navzajom opacné farby a navzajom opacné
vysledky, resp. remizu.

v" Kontroluje dodrZiavanie pravidiel, ¢o sa tyka farieb: nesmu byt 3 rovnaké farby po
sebe a celkovy rozdiel farieb nesmie byt vaési ako 2 a mensi ako -2. (pod +x sa
rozumie x-krat w (white) a pod -x sa rozumie x-krat b (black)).

(rozdiel sa pocita ako w-b)

v Kontroluje pravidlo, Ze pre kazdu dvojicu v turnaji plati pravidlo, Ze sa stretli len raz (t.
t. j. neexistuje dvojica taka, Ze hrali spolu v turnaji viac ako 1-krat)

v Posledné kolo (ak je pomocou XXR # v samostatnom riadku uvedeny maximalny
pocet kol) sa uplatiiuje vynimka na pravidla z farieb.

v Vracia potrebné Gdaje pre generator dal$ej dvojice (pre kazdého hra¢a — ako datovu
Strukturu ,map” (HashMap) mapu):

o s kym uzdany hrac hral

s kym eSte moze hrat (s kym este nehral)

Kolko bolo poslednych rovnakych farieb

aky je rozdiel farieb

aktualny pocet bodov

Hracov RATING

O O O O



Pri zoznamovani sa s .TRF formatom som vyuzival RandomTournamentGenerator a pri
overovani krajnych vstupov som vyuzival generator v JavaFo:

Prikazy pre spustanie javafo.jar:

Radnom generator:

java -ea -jar PATH/javafo.jar -g [podmienky] -b -o [do suboru]
java -ea -jar javafo.jar -g PATH/S@l.txt -b -o PATH/trn.trf

Il zistend nevyhoda radnom generatora: v pripade zadania pravdepodobnosti na remizu na
0% resp. 100% sa vyskytla nejaka remiza, resp. niektory vysledok nebola remiza !!!

V subore random100.trf je vygenerovany turnaj s nastavenym parametrom:
DrawPercentage=100 v SO1.txt

vSetky hry vSak nekoncia remizou.

V subore randomO.trf je vygenerovany turnaj s nastavenym parametrom:
DrawPercentage=0 v SO1.txt

existuju aj hry, ktoré skoncili remizou.

PATH/ => cesta do priecinka, kde je javafo.jar alebo treba prikaz spustat z priecinka, kde je
javafo.jar

PATH/ => cesta do priecinka, kde je dany subor / kde ma byt vytvoreny subor alebo bude
subor hladany/vytvoreny v priecinku, kde je javafo.jar

So1.txt - podmienRy pre RandomTournamentGenerdtor
Generator dvojic:
java -ea -jar PATH/javafo.jar -r [file_from] -p [file_to]

java -ea -jar PATH/javafo.jar -r PATH/vstup2_6.trf -p PATH/out_2.txt

V pripade, Ze riadok XXR nie je uvedeny, do output suboru sa vygeneruje posledné odohrané
kolo (pokial nejaké existuje — inak sa vyhodi chyba).

V pripade, Ze je uvedeny pocet kol, ktoré su uz aktudlne odohrané (napr. pri piatich kolach
XXR 5, tak sa vygeneruje tiez posledné kolo)

V pripadne ak je XXR # menej ako aktualny pocet odohranych kél, tak vyhodi chybu (Ze
pocet kol presiahol maximum).

Experimentovanim som zistil Ze, ked' su dve rovnaké kola za sebou, tak nevyhlasi chybu. (vid
subor vstupl_4_chyba.trf. OCakaval by som, Ze JavaFo vyhodi chybu pre rovnaké pary.



Odskusanie JavaFo na krajnych pripadoch (zadanie aj v subore: zadanie.txt):
VSTUP1:

4 (6) hraci 3 kola - 3. kolo sa nedd urobit, 2 kold sa uz odohrali.

Cielom je overit obe pravidla na farby:

1) nemdbze sa vyskytnut 3x po sebe rovnaka farba.

.....

Prvy pokus je v subore vstup1_4.trf.

v poslednom tretom kole nie je moZné spravit legalne parovanie, pretoZe po 2. kole je uz
jasné, aké musi byt 3.kolo (aké musia byt pary aj farby). Vynitené pary v 3.kole st 4-1 a 3-2,
ale vynutené farby pre tieto pary uz nie su legalne.

V pére 4-1 musia byt dve rozne farby (nemozu obaja hradi hrat s rovnakou farbou), ¢o je spor
s vynutenymi farbami (obaja "w").

V pére 3-2 musia byt dve rozne farby (nemo6zu obaja hradi hrat s rovnakou farbou), ¢o je spor
s vynutenymi farbami (obaja "b").

JavaFo zareagovala vyhodenim chyby - nie je mozné spravit parovanie s dodrzanim pravidiel
parovania (zareagovala spravne)

java -ea -jar javafo.jar -r vstupl 4.trf -p outl 4.txt
(nevytvori sa zZiadny output subor)

Tento vstup (vstupl_4.trf) overil prvé pravidlo na farby (neméze sa vyskytnut 3x po sebe
rovnaka farba).

Na overenie 2. pravidla musi byt v turnaji minimalne 5 kél, budem sa snazit vynutit situdciu
WWBWW resp. BBWBB (rozdiel bude +3, resp. -3)

V subore vstupl_6_1.trf bude v poslednom (5.kole) vynutena dvojica 1-2 — ta vSak podla
pravidiel nie je mozna bez porusenia pravidiel 1 alebo 2.

V subore vstup1_6.trf bude v poslednom (5.kole) vynutenad dvojica 1-2 — ta vSak podla
pravidiel nie je mozna bez porusenia pravidla 2.

JavaFo zareagovala vyhodenim chyby - nie je mozné spravit parovanie s dodrzanim pravidiel
parovania (zareagovala spravne)

java -ea -jar javafo.jar -r vstupl 6.trf -p outl_6.txt
(nevytvori sa zZiadny output subor)
java -ea -jar javafo.jar -r vstupl 6 1.trf -p outl_6_1.txt

(nevytvori sa Ziadny output subor)

Tieto vstupy (vstupl_6.trf a vstupl_6_1.trf) overili druhé pravidlo na farby (rozdiel by bol +3
resp. -3).



VSTUP2

2 kold pred koncom ma hrac na vyber 2 stuperov (1 prirodzeny na zaklade bodov, 2. ako
krajnd moznost) - da sa urobit

Kvoli farbdam v poslednom kole, sa musi vybrat v predosSlom kole ta krajna moznost, lebo len
s nou bude sediet farba v poslednom kole.

java -ea -jar javafo.jar -r vstup2_8.trf -p out2_8.txt

JavaFo vygeneruje vystup

Komentdr v subore vstup2_8 comment.txt

Tymto vstupom som chcel overit, ¢i JavaFo mysli aj kroky dopredu (&i generuje aktudlne kolo
s prihliadnutim aj na dalSie kola (aby sa dali spravit), alebo generuje iba aktualne kolo
a neriesSi dalsie kola.

*aby sa neuplatnila vynimka v poslednom kole, zvySim XXR 7 na XXR 8

JavaFo neriesi ¢o bude v dalsom kole, preto si vybral moZnost tak, akoby dalSie kolo uz
nebolo. NavySe pomocou XXR sa urcuje len maximalny pocet kol, nie povinny pocet.

KedZe JavaFo vygenerovala prirodzeny vystup, a kvoli vygenerovanému prirodzenému
vystupu pre aktudlne kolo sa nebude dat legalne sparovat posledné kolo (JavaFo spravne
vyhodila chybu, Ze sa to neda), existuju 2 moznosti:

° Aktudlne spravanie sa zachova (t . j. vyhodi sa chyba o tom, Ze sa neda legalne
sparovat nasledujuce kolo)

° Vygeneruje sa nasledujuce kolo tak, Ze, pary, ktoré by porusovali pravidla
parovania, kvoli ktorym by JavaFo vyhodila chybu, nebudi v danom kole hrat (systém
im neprideli spoluhraca, t. j. budd mat ,nepridelenie systémom: 6000 - U“.

V pripade aplikacie 2. mozZnosti by sa vsak aj v pripade legalneho sparovania dalo spravit
,hepridelenie systémom” vtedy, ak by legalne sparovanie bolo prilis neprirodzené (hrali by
najlepsi hraci s najhorsimi (rozdiel bodov by bol velky (dvojice hracov by boli neprirodzené)).

Nepridelenie systémom by generator mal davat primarne tym hraéom, ktory uz velmi zapas
neovplyvnia: t. j. hrd¢om, ktory maju najmensi pocet bodov.



Moj generator by teda mal pracovat tak, Ze sa bude snazit sparovat najprv hracov, ktori maju
najviac bodov (ti ktori mozZu najviac ovplyvnit zapas), az potom tych ¢o maju najmenej
bodov, pripadne tym, ¢o maju najmenej bodov systém prideli ,nepridelenie systémom: 0000
- U”.

Ocakavam, Ze nepridelenie systémom bude program hlavne riesit pri malych vstupoch, lebo
tam je menej moznych kombinacii a je teda aj pravdepodobne;jsie, Ze skor by sa vyskytol
problém s farbami.

JavaFo uz prideluje ,nepridelenie systémom: 8000 - U“ v pripade neparneho poctu hracov.
(t. j. kedZe pary tvori parny pocet hracov a jeden bude vidy nespdrovany — samozrejme sa
snazi dat @@00@ - U hracovi s najmensim poc¢tom bodov). Po¢et 8000 - U pri neparnom
pocte hracov teda bude nepdrny a pocet pri parnom pocte hracov, bude parny v kazdom
kole.

VSTUP3

Hra¢ ma na vyber dvoch superov, ked'si vyberie prirodzeného, tak zvysnych sa mu nepodari
sparovat, preto si musi vybrat krajnd moznost.

JavaFo sa zachoval spravne, vid komentar v subore vstup3_6_coment.trf. JavaFo si vybral
krajnu spravnu moznost pred prirodzenou nespravnou moznostou.



