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Našou prvou úlohou tento semester bolo definovať, čo je to kartová hra. Ako sa ukázalo definovať kartovú hru vo 

všeobecnosti nie je vôbec jednoduché a preto a pre časové obmedzenia sme sa rozhodli obmedziť svoje skúmanie 

len na hru faraón (a potenciálne jej varianty).  

Definovali sme základné pojmy, mechaniky a pravidlá hry faraón na základe ktorých sme začali implementovať herné 

mechaniky v pythone. Následne sme naprogramovali jednoduchý konzolový interface na hranie hry. Implementovali 

sme aj niekoľko počítačových hráčov – náhodného, hráča, ktorý vždy zahrá maximálny možný počet kariet a hráča, 

ktorý zahrá najmenší zmysluplný počet kariet. Na záver sme implementovali hráča pomocou algoritmu Monte Carlo 

Tree Search s náhodným prehľadávaním (tzv. light playout).  

 


