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Plán práce
● do 14.4.

○ mať na stránke 5-10 úloh, ktoré sa budú dať riešiť
● do 17.4.

○ prenajať Ubuntu inštancie na nejakého VPS providera
○ pokúsiť sa urobiť deployment
○ usability testing so spolužiakom
○ pridať stránku so štatistikami, kde si používatelia budú vedieť pozrieť, ako 

efektívne úlohu vyriešili iní
○ pri neúspešných riešeniach vo výpise vyparsovať len tie testy, ktoré neprešli

● apríl
○ urobiť load balancer na tester-api, aby vedel obsluhovať viac ako jeden request 

naraz
○ pridať medzi jazyky C++ a Javascript (momentálne tam je len Go a Python)
○ ukladať zbehnuté úlohy v Redise, aby sa dva krát nemuselo to isté riešenie 

testovať
● veci, ktoré by bolo dobré urobiť ak zvýši čas

○ komunikáciu medzi webstránkou a tester-api riešiť cez grpc, nie rest api
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Ďakujem za pozornosť


