1.) Otestovali sa setup pre nahravanie odrazeného svetla cez kameru, vysledky testovania su na
stranke. Link na prezentdciu s porovnanim a vysledkami -
http://www.st.fmph.uniba.sk/~kica5/rp/setup results.pdf

2.) Pre kazdého specimen-a (50x) sa vytvoril video zaznam jeho svetla odrazeného o stenu

3.) Pre kazdého specimen-a (50x) sa vytvoril signal z jeho video zdznamu cez program z minulej
Casti RP.

4.) Vytvorili sa 3 experimenty, kde kazdy trval aspon mindtu a v kazdom jednom expermiente
bol vloZeny jeden zo specimen-ov.
a. Vprvom expermiente, t.j. experimentl _specimen13 bol vloZzeny specimen013, ktory
zatina od 2 minuty. Celkova diZka videa je 6 minut a 2 sekundy (téma - priroda).

b. Vdruhom expermiente, t.j. experiment2_specimen25 bol vloZzeny specimen025,
ktory zadina od 30 sekundy. Celkova dizka videa je 2 minuty a 48 sekund (téma —
elden ring cutscene).

c. Vtretom expermiente, t.j. experimentl_specimen45 bol viozeny specimen045, ktory
zatina od 40 sekundy. Celkova dizka videa je 1 minGta a 52 sekdnd (téma - elden ring
cutscene).

d. Vsetky videa (experimenty aj specmien-i) st v normalizovanom tvare, t. j. 30 FPS
s rozliSenim 1920 x 1080 pixelov.
5.) Pre kazdé z 3 experimentov sa nahral jeho svetelny odraz od steny na kameru.
6.) Pre kazdé z 3 experimentov sa vyrobil signdl za pomoci programu z minulej ¢asti RP.
7.) Vyskusala sa metdda cez korelaciu (program + pokusy)

a. Vysledky testovania su na tomto odkaze -
http://www.st.fmph.uniba.sk/~kica5/rp/methods/correlation/correlationmethod.pdf

8.) Vyskusala sa metdda cez absolutne hodnoty
a. Len zo zaujimavosti a testovanie, v realite sa neda aplikovat

9.) Vyskusala sa metdda cez delty
a. Vytvoril sa program na konverziu uz vytvorenych signalov na delty (zmena svetelnosti

oproti predchadzajucej snimke)

b. Nedokondilo sa


http://www.st.fmph.uniba.sk/%7Ekica5/rp/setup_results.pdf
http://www.st.fmph.uniba.sk/%7Ekica5/rp/methods/correlation/correlationmethod.pdf

