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vybral sa program FFmpeg, ktory sa bude pouzivat na spracovanie videa.

a) Na vyber bolo z moZnosti ako OpenCV alebo FFmpeg. FFmpeg sa vybral preto lebo OpenCV
sa mi zdal zlozZitejSi a vobec som ho nepoznal na rozdiel od FFmpeg-u, ktory mi prisiel
jednoduchsi a uz som ho poznal a nieco v iom aj robil.

Napisal sa program na spracovanie videa pomocou FFmpeg-u ajeho konverzia do signdlu
reprezentujiceho svietivost, ktord bola ulozend vtextovom subore, kde kazdy riadok
reprezentuje jeden snimok, v ktorom je zapisana svietivost daného snimku.

a) Program pozostaval z troch casti. Prva ziskala potrebné informacie o videu ako su vyska, Sirka,
pocet snimkov za sekundu (fps) a trvanie videa (SimpleVidinfoParser.py). Najdélezitejsie vSak
boli vy$ka a Sirka.

b) Druha ¢ast (VideoReader.py) vytvorila sub-process, ktorému odovzdala argumenty FFmpeg-u
ako boli video a poZadovany vystup cez pipe-u.

c) Tretia Cast (tieZz VideoReader.py) uz len si vypytala snimok a na tom sa vypocitala priemerna
hodnota rgb daného snimku a nasledne z tejto hodnoty sa vypocditala svietivost a ulozila na
novy riadok vo vystupnom subore (<filename>_lumninance.txt).

d) Svietivost sa pocitala vzorcom Y = 0.299 *R + 0.587 *G + 0.114 *B. Podla standardu Digital
ITU BT.601, kde

Y — svietivost

R — priemernd hodnota Cervenej farby pixelov

G — priemerna hodnota zelenej farby pixelov

B — priemerna hodnota modrej farby pixelov
(https://stackoverflow.com/questions/596216/formula-to-determine-perceived-brightness-

of-rgb-color, https://newbedev.com/formula-to-determine-brightness-of-rgb-color)

Program sa otestoval na testovacom videu pozostavajlceho z 5. snimkov jednotnej farby v poradi
Cierna, biela, ¢ervend, zelena, modra. V rgb formate nasledovne rgb(0,0,0), rgb(255,255,255),
rgb(255,0,0), rgb(0,255,0), rgh(0,0,255).

Vybralo sa 50 vzoriek z YouTube, ktoré trvali 1 mindtu a mali rozmery videa 1920 x 1080.

a) Videa boli prekonvertované na jednotny framerate a to 30 fps. T. j. ak malo video pod 30 fps,
tak sa niektoré snimky doplnili (bez interpolécie), v opacnom pripade vynechali. Takisto toto
neovplivni testovanie / experimetovanie, kedZe sa potom bude pracovat s takymto videom
v nasom normalizovanom tvare, ¢o je rozmery 1920 x 1080, framerate 30 fps.

b) Tieto vzorky sme potom spracovali cez nas program do signalu (textovy stibor obsahujuci na
kazdom riadku svietivost snimku)

c) Zdroje vzoriek sa nachadzaju na GitHub-e, v priecinku Yearly-project/experiments
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