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Report - Letny Semestr

Cielom na letny semest bolo: analyzovat rézne stratégie strelby v hre Battleship a najst
taku stratégiu, ktora minimalizuje priemerny pocCet tahov potrebnych na najdenie oboch
lodi..

Jazyk: C++

V letnom semestri bol projekt rozSireny o novy modul:

- Strategy — implementacia a analyza stratégii strelby
Tento modul vyuZziva predchadzajuce Casti projektu:

- positions — generovanie vSetkych moznych umiestneni lodi (76 konfiguracii)

- knowledge — aktualizacia znalosti hraca po kazdom vystreleda stratégia je hodnotena
pomocou simulacie:pre kazdu z 76 moznych konfiguracii lodi sa spusti simulacia
hry,vysledkom je pocet tahov potrebnych na ukoncenie hry, vypocita sa priemerny pocet
tahov, minimalny a maximalny pocet tahov.

Tymto spdésobom sa ziskava presna hodnota kvality stratégie.

Boli implementované viaceré stratégie:

- default stratégia (po riadkoch)

- snake stratégia (striedavé riadky)

- diagonalna stratégia

- ndhodna stratégia

Okrem toho bola implementovana aj:
- optimalizacna metdda zaloZena na lokalnom prehladani priestoru rieSeni

Na najdenie lepSej stratégie bola pouzita heuristicka optimalizacia: zacina sa zo zakladnej
stratégie, nahodne sa meni poradie vystrelov (swap dvoch prvkov), zmena sa akceptuje, ak
zlepSi vysledok, proces sa opakuje viackrat (lokalne prehladavanie).

Cielom je minimalizovat priemerny pocet vystrelov.

Zaver

V letnom semestri bol rozSireny pévodny model hry Battleship o:

- systém hodnotenia stratégii,

- simuléciu hry,

- optimalizaciu poradia vystrelov.

Projekt teraz umoznuje analyzovat rozne stratégie a hladat’ taku, ktora minimalizuje
oCakavany pocet tahov potrebnych na vyrieSenie hry.



