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Report - Zimny Semestr
Cielom na zimny semest bolo: Kon$trukcia uplného rozhodovacieho stromu vSetkych moznosti.

Jazyk: C++

Bolo urobene:

- positions - generovanie vSetkych moznych umiestneni lodi;

- knowledge - predstavujuce znalost hraca o skrytych umiestneniach lodi;
- tree - prechadzanie stromom vSetkych moznych scenarov vyvoja hry.

positions - herna doska 4x4 je kédovana ako 16-bitova maska typu ShipCell (std::uint16_t),
kde kazda bunka zodpoveda jednému bitu. Jedna lod s dlzkou 3 je reprezentovana tromi
nastavenymi bitmi.

knowledge - simuluje hragove znalosti o tom, kde sa mézu nachadzat lode. Struktira
KnowState obsahuje:
- possible_positions - zoznam vSetkych konfiguracii lodi, ktoré su momentalne stale mozné;
- history - zoznam vykonanych striel (riadok, stipec, vysledok Hit/Miss);

tree - pouziva dva predchadzajuce moduly a sluzi na prechadzanie stromom vSetkych
moznych moznosti vyvoja hry s pevnym poradim uderov. Funkcia def_order() vytvori fixné
poradie 16 poliok, od (0,0) do (3,3), v ktorych hraé striela. Struktdra TreeStats uchovava
zakladné Statistiky prechadzania stromom:
- pocCet navstivenych stavov znalosti (uzlov);
- pocet listov (listov);
- maximalnu hibku (max_depth).
Funkcia all_games(order) zacina prechod od pociato¢ného stavu start_state() a vracia
zozbierané Statistiky TreeStats.

testy boli napisané pomocou GoogleTest.



