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Abstrakt

Slovensky abstrakt v rozsahu 100-500 slov, jeden odstavec. Abstrakt stru¢ne suma-
rizuje vysledky prace. Mal by byt pochopitelny pre bezného informatika. Nemal by
teda vyuzivat skratky, terminy alebo oznacenie zavedené v praci, okrem tych, ktoré sa

vSeobecne zname.

Klacové slova: jedno, druhé, tretie (pripadne Stvrté, piate)



Abstract

Abstract in the English language (translation of the abstract in the Slovak language).

Keywords:
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Uvod

V stcasnosti st pouzivatelia desktopovych pocitacov a notebookov vsetkych operad-
nych systémov vystavovani doslova nezvladateInému poctu stiborov v stromovych struk-
tarach, ktoré zacinaja byt tazkopadne a neprehladné.

Stborov s pribadajicim ¢asom nebide ubidat, prave naopak. Aj pri kompulzivnej
kategorizacii a manuélnom usporadivani vSetkych novych siborov do vopred urcenych
priec¢inkov v istom bode v budiicnosti nastane stav, kedy sa tato Strukttra stane nedos-
tac¢ujucou - preklikavat sa z prie¢inku do prie¢inku a hladat zelany stubor moze zaberat
netrividlne mnozstvo ¢asu. Je nutné poznamenat, ze Windows, na ktory bol tento infor-
macny systém vyvijany, nema zly suborovy prehliada¢. File Explorer na Windows 10
ma4 vela uzito¢nych funkcii - vyhladavanie podla mena, vyhladavanie v obsahu suboru,
zoradovanie a dokonca aj group by funkciu. Avsak stale to nie je dost, o ¢om sveddi
aj nehynice vyuzivanie Total Commander-u a inych alternativ, ktoré s tu uz od roku
1993, kedy sa priemerny pouZivatel stretaval so zna¢ne mensim poc¢tom siborov.

Co keby sme na chvilu zabudli na klasicka stromovi $truktiru a vytvorili nahradu,
ktora bude spocivat len z jedného stupina vnorenia sa? Co keby sme okrem klasického
textového vyhladavania poskytli pouZivatelovi moznost so stibormi skladovat viac in-
formécii, podla ktorych bude moct vyuZivat komplexnejsie spésoby hladania a mnoho
dalgich funkcii?

Dostali by sme Inteligentny Organizdtor Siborov (Intelligent File Organizer), IFO.



Kapitola 1

Prehl'ad podobnych existujiicich

systémov

1.1 MusicBrainz Picard

[m MusicBrainz Picard

eex)|

File Edit Help

Bd X G

j x @ Artists | Search

Select or drag a folder from belove: Album Time Artist
Magnetic Fields =1 B Mew files (drag files to tag here) (0)
Metamorphoses = B8 Unclustered files (0)
Music for Supermarkets = B Error files (1)
Musik aus Zeit und Raum 2 B3 Abbum clusters (0)
Odyssey Through 02
Oxyaene Bl Bs Albums
Oxygene 7-13 [EfO)Metamorphoses (12 / 12; 12%)| 60:15 Jean Michel Jarre
Rarities 2 0 1. Je Me Souviens 4:25 Jean Michel Jarre
Rarities 3 0 2. Cestla Vie 711 Jean Michel Jarre
Rendezvous in Space 0 3. Rendez-Vous & Paris 4:18 Jean Michel Jarre
Reyokyfinns B 4. Hey Gagarin 6120 Jean Michel Jarre
B 5. Milions of Stars 5:41 Jean Michel Jarre
Drag files from below: B 5. Tout EstBleu 5:01 Jean Michel Jarre
g}‘l_ (J:'? Mtel 5‘;‘_‘“&”53'“"93 [0 7. Love Love Love 426  Jean Michel Jarre
estla Vie.mp . )
03 Rendez-Vous 3 Paris.mp3 0 5. Belz 3149 Jean Michel Jarre
04 Hey Gagarin.mp3 B 2. Miss Moon 6:08 Jean Michel Jarre
05 Milions of Stars.mp3 [ 10. Give Me a Sign 342 Jean Michel Jarre
06 Tout Est Bleu.mp3 B 1i. Gloria, Lonely Boy 531 Jean Michel Jarre
07 Love Love Love.mp3 B X
08 Bells.mp3 B 12 sihoustte 229 Jean Michel Jarre
09 Miss Moon.mp3
10 Give Me a Sign.mp3
Local Metadata | MusicBrainz Metadata 13 of 13 tracks linked
Artist: Number of tracks: 12
Album: Release type: Album
Release status: Offidal
TLUNIBHIAFS
Track: Release date: 2000-01-28
m——— France
Track Mum; Time: Release Date: | Logkup |

Amazon: Info | Buy

Obr. 1.1: MusicBrainz Picard

MusicBrainz Picard je volne dostupny open-source softvér sliziaci na identifikaciu, ta-

govanie a organizovanie digitalnych audio nahravok. Picard identifikuje audio nahravky
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a CD nosice porovnavanim ich metadat s polozkami v MusicBrainz databaze. Metadata
audio nahravok st prostriedkom pre ukladanie informacii o siibore. Picard umoziuje aj
pridavanie novych informaécii, ako napriklad meno umelca, ndzov albumu, nazov nahra-
vacieho $tudia, datum vydania, pripadne zoznam umelcov a inStrumentov, na ktorych
hraja. Tieto informéacie si dostupné aj v databéze, ktora je udrziavana dobrovolnikmi.
17

Medzi nevyhody patri fakt, ze Picard je urceny len pre hudobné stubory.

1.2 Stuff Organizer

Spr | m—

Qg

e E o et Q Enter the search text
% All products (17) Category Product name Description Added Path
£ (1] Applications () 5 Series How I Met Your Mather [TV Series] (2005) 30 min. -Rating: 6 - Genres: Comedy,Romantic Comedy, Sitcom [TV], U...  6:41:03PM  C:\Users\fcs Apps'\Desktop\Starage Movies\SeriesiHow L., »
(7] Google Apps (3) || °1& Google Apps Google Earth Explore the world in 30 from anywhere, 6:41:09PM  C:\Users\ice Apps'\Deskiop\StorageApps\Google Apps\G.. |
(] Ebocks °3 Games Duke Nukem Forever Put on your shades and prepare to step into the boots of Duke Nukem, ... 6:41:08PM  C:\Users\ice Apps\Deskiop|Storage\Games\Duke Nukem ...
£ Games (1) % HD Airplane! (1980) 88 min. -Rating: 10 - Gerres; Comedy,Absurd Comedy, Parody/Spoof, ...  6:41:08PM  C:\Users\ice Apps\Deskiop\Storage\Movies\HD \Airplane ...|
& [ Movies (7) ©15 Series 24501508 Federal Agent Jack Bauer can't afford to always play by the rules. Asa ... 6:41:08PM  C:\Users\lce Apps\Desktop\Storage \Movies\Series\24 50...|
B ©1$ Applications VideoL AN VLE Player 1.1.8 VLC is a free and open source cross-platform multimedia player and fram...  6:41:08PM  C:\Users\lce Apps\Desktop\Storage\Appsvic-1. 1.8
H series ®1§ Applications ProcessMonitor Process Monitor is an advanced monitoring tool for Windows that shows ... 6:41:08PM  C:\Users\Ice Apps'Desktop\Storage\Apps\ProcessMoritor
& Mu ©1% Applications ProcessExplorer Ever wondered which program has 3 partiuiar file or directory open? No...  6:41:06 PM  C:\Users\ice Apps\Peskiop\Storage Apps ProcessExplorer |
< ©1% Google Apps Google Tak installer Instant messages: share quick thoughts in real time 6:41:05PM  C:\Users\ice Apps\Desktop\Storage\Apps\Googie Appsig. .|
“12 Google Apps Google Sketchp & Model anything you can imagine. C:\Users\lce Apps\Desktop\storage‘AppsiGoogle Apps'G.. |
2 Applications Ant Movie Catalog Ant Movie Catalog is a free (really free, i.e. the source code is available.. C:Wsers\Ice Appsi\Desktop\Storage Apps Ant Movie Cat...

15 Applications WInRAR v4.01 WInRAR is & pawerful archive manager. It can backup your data andre.. C:WUsers\Ice Apps\Desktop\StorageApps W/nRAR v4.01
*  Movies Unknawn (2011) 113 min, - Rating: 6 - Genres: Thriller Psychological Thrillr (Germany, U.. C:\Users\ice Apps\Desktop\Storage \Movies\Unknow 2011 |
°g HD The Expendables (2010) 103 min, -Rating: 6 - Gerres: Action, Action Thriler, War Adventure (USA)  6:41:03PM  C:\Usersiice Apps\DesktopiStorage\Movies\-D\The Exp...

©1% Series The Big Bang Theory [TV Series] (2007) 30 min. -Rating: - Genres: Comedy,Sitcom [TV] (USA) 6:41:02PM  C:\Users\Ice Apps!\Desktop\Storage Movies\Series{The Gi.. |

©18 Musics Queen - Greatest Hits Greatest Hits is a compilation album by the British rock group Queen, Wh... 6:41:02PM  C;\Users\ice Apps\Deskiop|Storage Music\Queen - Great. .,

©12 Movies Tncention (2010 19 min. - Rafinn: f - Genres: Seience Fiction.Psvcholonical Sci-Fi. Si-Fi... f:41:01PM  C:Msersiire Anns\Deskion\Storane Movies\ncention
< i v [« i v

Product information: hittp:/fmmw. Slirovi. c i 503332

Unknown (2011) Goode search AcdEe e

113 min. - Rating: & - Genres: Thriller,Psychological Thriller (Germany, USA) a Change URL
Director: Jaume Collet-Serra 1 Chenge oicture
AMG SYNOPSIS: Liam Nesson headlines this thriller about & prominent dector on a business trip ta Germany when he awakens from R

3 coma to find that another man has stolen his identity and taken over his life. Dr. Martin Harris (Neeson) has just arrived in Berlin ta
deliver an important presentation when he realizes that his briefcase has gone missing, and leaves his wife, Elizabeth (January

Jones), at their hotel to try and retrieve it. During his cab ride back to the airport, however, a serious car accident lands Dr. Harris in
the hospital, where he lies in a coma for four days. Upon awakening, Dr. Harris is horrified to discover that every relic of his identity
has been completely erased. His shock is soon compounded when, upon seeking out his wife at a lavish party, another man (Aidan
Quinn) appears by her side claiming to be the real Dr. Martin Harris, and requests that hotel security protect them from the unstable
“imposter.” Facing total denial from everyone he turns to, Dr. Harris gets a tip from a sympathetic nurse to seek out the assistance of
Ernst J7rgen (Bruno Ganz), the former head of the German Secret Police, who implores him to track down Gina (Diane Kruger), the
illegal immigrant taxi driver who narrowly saved his life, and may hold the answers to all of his questions. Now, the closer Dr. Harris

unknown, 2011

Obr. 1.2: Stuff Organizer

Stuff Organizer je volne dostupny open-source softvér ktory umoziuje kategorizovanie
suborov a priecinkov, rozbalovanie archivov a extrahovanie ISO stuborov. Podporuje
tagy a ¢itanie NFO stuborov.

Stuff Organizer pracuje na béze vytvorenia internej databéazy, v ktorej si udrziava
informécie o nac¢itanych stboroch, ktoré sa potom rozdelia do kategorii ako Aplikdcie,
E-knihy, Hry, Movies a pod. Pouzivatelovi dovoli vytvorit aj podkategorie. Nacitané
stbory je dalej mozné Tubovolne postvat po disku (pripadne ich aj vytiahnat z ar-
chivu). Ku kazdému siiboru je mozné pridat tagy a description. Do programu sa daji
pridat aj rozne pluginy. |?|

Medzi nedostatky patri nepritomnost komplexnejsieho vyhladévacieho mechanizmu

a slabsia podpora tagov.
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1.3 TAGSPACES

@ TagSpaces '7* =
[+] TagSpaces - 0 + 0 % @B @ B
% CommonTags i File Ext. Title
W Getting Things Done
Addon SDK Documentation
W SmartTags H o
i now =] tot Y tamorrou-) e
S FoF ~ itmessage
(& ezerty T moen] 2] =
Prioriti 1 i
W Priorities O Cafe Wedekind
W Tagsin Perspective H (W PG~ Citroen
0 colours
=) FocusFree
o e Giorgialupi

- ] [i] £+ & TagSpaces » Demo » 32 files found

Obr. 1.3: TAGSPACES

Tags

20130809

@n

LeoBabauta~

= List~

TAGSPACES je dalsi vol'ne dostupny, multi platformovy open-source organizator. Me-

dzi podporované platformy patri Windows, Linux, OS X, Android, Firefox a Chrome.

TAGSPACES obsahuje funkcie ako jednotlivé/masové tagovanie, usporaduvanie stibo-

rov, vyhladévanie, farebné rozliSovanie tagov a pod. Tagy mézu byt organizované do

skupin - ak existuje tagovi skupina, daju sa $pecifikovat ktoré tagy patria do tejto

skupiny a pri tagovani siborov sa rozbalia. |?|

Medzi nedostatky patri len zédkladny file management, tagy sa uchovavaji v menéach

stborov (pri vela tagoch pri sibore moze byt nazov necitatelny).
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1.4 Zhrnutie

vyhody

nevyhody

MusicBrainz Picard

prepracovany organiza¢ny systém,
velka databéza udrziavana dobrovolnikmi,
vel'kéd podpora forméatov a metadat,

podpora pluginov, viac platoformovy

zameranie len na jeden typ stiborov

Stuff Organizer

prestuvanie suborov po disku,
vytvaranie kategorii, rozzipovanie, okrem

tagov pridavanie aj description

slabé vyhladavanie, mald podpora

tagov

TAGSPACES

mohutny systém tagovania, hierarchia tagov,

multi platformovy, responzivny dizajn,

len zékladné file management
funkcie, uchovéavanie tagov v menach

siborov, zameranie len na tagy

Tabulka 1.1: Zhrnutie




Kapitola 2

Analyza zaverec¢nych prac s podobnou

tématikou

2.1 L.L.S.T. - Long-term Internet Storage of Tasks

L.I.S.T. je dlhodobé internetové tlozisko tloh. Bol navrhnuty ako bakalarska praca
Andreja Jursu v roku 2013. Okrem vytvarania a spravy tloh umozihuje vytvarat aj
zostavy tloh, odovzdavania zdrojovych kédov, ich hodnotenie, vytvaranie unit testov
a puastanie tychto unit testov na odovzdané odpovede so zobrazenim vysledkov.
Medzi najzaujimavejSie funkcie patri filtrovanie zadani s vyuzitim vyrokovej logiky,

konkrétne konjunkcie a disjunkcie.

(| Haskel '”OVI L v||®)[®|®]
.f\l:l Spajané zoznamy L‘@} [@ | O 1
{ Pridat klauzulu]

Obr. 2.1: Filtrovanie

7]



Kapitola 3
Pouzité technolbgie

Kapitola obsahuje stru¢né informécie o pouzitych technologiach.

3.1 Java 8

Java je multi-paradigmovy, objektovo orientovany, genericky a konkurentny progra-
movaci jazyk. [?] Java bola navrhnuta sposobom "write once, run anywhere"[?], ¢o v
skratke znamend, Ze Java programy sa kompiluji do bajtkodu, ¢o je séria instrukeii
pre Java Virtual Machine (JVM). |?]

Medzi najdolezitejsie novinky v Java 8 pre tento projekt patri umoznenie pisania

lambda vyrazov. |?]

3.1.1 JVM

Java Virtual Machine je abstraktny vypoctovy stroj ktory umoziuje pocitacu spustit
program napisany v Jave a skompilovany do bajtkodu. Kazda implementacia JVM sa
musi drzat Specifikicie, ktora zarucuje interoperabilitu a schopnost Java programov

bezat vsade, kde je podporovana Java (kdvomaty, bankomaty, a pod.) |?]
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Class Loader

I

JVM Language
Stacks

JVM Language Classes ————

JVM Memory

Native Method
Stacks

Method Area Heap

|

4————»| Native Method Interface Native Method Libraries

PC Registers

Execution Engine

Obr. 3.1: Speciﬁkéeia JVM

3.1.2 JDK

Java Development Kit obsahuje nastroje pre vyvojarov, ako je javac (kompilator),
javadoc (generator dokumentacie), java (loader/interpreter pre JVM), jar (archivator

na zabalenie tried projektu do jedného .jar stiboru). [?]

3.1.3 JRE

Java Runtime Enviroment je podmnozinou JDK. Je to softvér obsahujtci prerekvizity
potrebné na spustenie Java programu - spominany JVM a k tomu Java Class Library
(JCL). JCL st kniznice, ktoré moze Java aplikacia volat pocas runtime-u. Kedze Java
nie je zavisla od operac¢ného systému, aplikicie sa nemdzu spoliechat na kniznice v

platforme, na ktorej bezia. |?]

3.2 JavaFX

JavaFX je softvér na vytvaranie desktopovych aplikacii a Rich Internet Applications
(RIAs). JavaFX bola vytvorena ako nédhrada za Swing, standardnd Java GUI kniznicu
pre Java SE. |?]

Do verzie 2.0 vyvojari pouzivali JavaFX Script kompilovany do bajtkodu, ktory
bezal na kazdom PC obsahujuci Java SE, internetovy prehliada¢ podporujuci Java EE
a mobilné zariadenie s podporou Java ME. Od verzie 2.0 je JavaFX implementovana
ako nativna Java kniznica, napisana v Java kode.

JavaFX vyuziva FXML, skriptovaci znackovaci jazyk zalozeny na XML, ktory sluzi
na definovanie pouzivatel'skych rozhrani. Obsahuje cez 60 formularov, komponentov a

grafov, ktoré st prisposobitelné cez CSS.
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JavaFX obsahuje podporu pre desktopové aplikacie a prehliadace beziace na ope-
ra¢nych systémoch Windows, OS X a Linux. |?]

Na komplexnejsie prisposobenie stiborov .frml sa vytvaraja tzv. controllery. Con-
troller je Java trieda, ktora je referencovana v hlavicke .frml siboru a daji sa v nej

definovat metdédy na ovladanie tlacidiel a inych objektov v JavaFX.

3.2.1 XML a CSS
XML

Extensible Markup Language je znackovaci jazyk definujici pravidla na kdédovanie do-

kumentov. |?]

<?xml version="1.8"7>
<quiz>
<ganda segq="1">
<question>
Who was the forty-second
president of the U.5.A.7
</question>
<aAnsWer>
William Jefferson Clinton
</answer>
</ganda>

<fguiz>

XML

Obr. 3.2: XML syntax

CSS

Cascading Style Sheet je $tylovaci jazyk pouzivany na definovanie prezentéicie doku-

mentu pisaného v nejakom znackovacom jazyku. [?] V pripade tejto prace je to FXML.
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hi { color: white;
background: orange;
border: 1px solid bla
padding: 0 0 0 9;
font-weight: bold;

/* begin: seaside-theme */
body {
background-color :white;
color:black;
font-family:Arial, sans-serif;

margin: 0 4px 0 8;
border: 12px solid,;

CS5S

Obr. 3.3: CSS syntax

3.3 JSON

JavaScript Object Notation je alternativa k XML. Je to forméat na vymiehanie dat,
CitateIny pre I'udi a Tahko parsovatelny/generovatelny pre stroje. JSON je zaloZeny na
nadmnozine JavaScript-u. JSON nie je zavisly od ziadneho programovacieho jazyku,
aj ked pouziva konvencie z tych najpopularnejgich. |?]

JSON je stavany na dvoch struktarach:

e asociativne pary meno -> hodnota; ako HashMap v Java, dict v Python

e usporiadany zoznam hodnét; ako Array v Java, list v Python

Tieto univerzalne datové struktary vyuziva JSON prave kvoli tomu, ze st vyuzivané

v kazdom modernom programovacom jazyku.

3.3.1 JSON Objekt

Objekt je neusporiadand mnozina dvojic meno -> hodnota. Definicia objektu zac¢ina
{ a kon¢i }, hodnota sa k menu prideluje cez : (dvojbodku) a objekty sa oddelujua ,

(¢iarkou).

3.3.2 JSON Pole

Pole je usporiadana kolekcia hodnot. Definicia pola zac¢ina [ a konc¢i /, hodnoty sa

oddeluju , (¢iarkou).
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3.3.3 JSON Hodnota

Hodnota méze byt string, ¢islo, true, false, null, objekt alebo pole.

3.3.4 JSON String

JSON String je naslednost nula alebo viacerych Unicode charakterov obalenych dvoj-

itymi Gvodzovkami. Charakter je reprezentovany ako string s jednym charakterom.

3.3.5 JSON Cislo

JSON Cislo je ako Java float.
7]

3.4 Gson

Gson je Java kniznica od Google sliziaca na konvertovanie Java Objektov do ich JSON
reprezentacie a naspat, textov vo formate JSON do Java Objektov. Gson dokaze se-
rializovat aj objekty ku ktorym pouzivatel nemé zdrojovy koéd, podporuje aj Java
Generics.

Gson obsahuje jednoduché metody ako toJson() a fromJson(), ktoré zabezpecuju

samotnu serializaciu a deserializaciu. [?]

3.5 Python

Python je moderny, vysoko-turoviiovy, multi-paradigmovy, dynamicky programovatelny
jazyk. Na beh skriptov napisanych v Python-e je potrebny nainstalovany interpreter.
Tieto skripty sa v8ak daji zamrazit do spustitelnych programov, ktoré nepotrebuji

interpreter na svoje fungovanie. |?]



Kapitola 4

Navrh

Tato kapitola obsahuje navrh informac¢ného systému Inteligentny organizator stiborov.

4.1 Databaza

Kedze aplikacia si bude potrebovat zachovavat informéacie o nacitanych saboroch a iné
dolezité data aj po jej zatvoreni, bude potrebné vytvorit databazu, v ktorej budu tieto
informéacie programu kedykolvek dostupné.

7 typu vyuzitia databazy vyplyva, Ze nebude potrebné vyuzivat sicasné databa-
zové systémy, ale staci si navrhnut vlastny, jednoduchy, maly, l'ahko serializovatelny,
modularny a prehladny systém.

Databéaza sa bude otvarat vzdy pri spusteni a vypinani programu na c¢itanie a
zapisovanie informécii do a z internych datovych struktur.

Ak databéza nebude existovat, IFO tato skutoc¢nost detekuje a bude sa podla toho

spravat.

4.1.1 Modularita

Aplikicia bude mat prave jednu hlavni databézu (dalej databaza). Databaza bude
dostupné na pevnom disku. Pouzivatel si bude moct databazu skopirovat a pouZivat

aj v inej instancii IFO.

4.1.2 Serializacia

Hlavny narok je jej kompletna serializacia.
Databéaza sa bude serializovat bud na vyziadanie pouZivatela alebo pri zatvoreni
aplikdcie. Vhodné prirovnanie je ukladanie Tubovolného textového dokumentu.
Deserializovanie bude prebiehat pri otvoreni programu, alebo opét na vyziadanie.

Pri velkych databazach program pouzivatelovi oznami, Ze musi pockat a zabrani mu

12
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zasahovat do GUIL.

Aplikéicia pracuje s velkym mnozstvom citlivych dat a preto je dolezité, aby mala
mechanizmy na zabranenie uplnej straty dat. Pri zlyhani zapisovania databazy do su-
boru sa obnovi posledny fungujici stav databazy. Tento stav sa bude udrziavat v sepa-
ratnom prie¢inku. Pri zlyhani nac¢itania databézy do aplikicie o tom bude pouZivatel

informovany.

4.1.3 Jednoduchost

Informacie, ktoré si databaza bude musiet pamétat st nasledovné - informacie o subo-
roch, informécie o kolekcidch suborov a posledny pouzity unikétny kIa¢. V niektorych
pripadoch moze obsahovat tisice stiborov a stovky kolekcii, preto je dolezité, aby par-
sovanie a vkladanie do pamite aplikacie pri nacitani netrvalo dlho, ¢o plati aj pri
zapisovani do databazy.

Databéaza bude ¢itatelna aj pre I'udi, av8ak ako je vidno na obrazku 4.1, nie je
vytvarana s tymto cielom.

"1":{"id":1,"description™:"","tags":{"":["asd" ]}, "popularity”:@,"absolutePath”:"C:\\Users"

{"A11": {"name":"A11","filesInside":[1,2,3,4,5,6,7,8,9,18,11,12,13,14,15,16,17,18,19,28,21,:
48

Obr. 4.1: Nahlad databazy

4.1.4 Databaza v kontexte aplikacie

Aplikacia

Databaza

Obr. 4.2: Databéza v kontexte aplikicie
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4.2 Funkcie

Tato ¢ast do podrobna popisuje poziadavky na funkcionalitu aplikécie.
Polozky databazy (dalej len polozky) budi atomickou jednotkou aplikacie.

Kolekcie budi zoznamy poloziek.

4.2.1 Polozky

Tato podcast popisuje narabanie s polozkami.
Polozky v databaze si buda okrem informaécii ziskanych z metadéat siborov od ope-

ra¢ného systému pamaétat aj vlastné udaje - tagy, popis a iné.

tagy

popis

metadata k )
nézov

cesta

poloZka v databaze

L
f/_._

Obr. 4.3: Subory

Pridavanie siborov/poloziek

Pridavanie saborov do databéazy (a teda vytvaranie poloziek) bude zabezpecené dvoma
sposobmi.

Prvy sposob bude pridavanie stiborov manuélne, vybranim priec¢inku cez dialog.
Pouzivatel si bude moct vybrat, ¢ sa sibory budi nahravat aj rekurzivne, tj. z pod-

prie¢inkov v danom prie¢inku. Kazdy sibor bude moct byt nahrany aj viackrat. Po



KAPITOLA 4. NAVRH 15

uspesnom vykonani akcie bude pouzivatel informovany textom v stavovom riadku v
spodnej ¢asti aplikacie (dalej stavovy riadok).

Druhy sposob bude importovanie databazy. KedZe aplikicia na fungovanie niekto-
rych funkcii potrebuje vediet lokaciu siborov na disku, po nac¢itani databazy (aj pri
inych situdciach) sa bude overovat, ¢i vSetky stibory éxistuja", to znamena, ¢ sa na-
chadzaji na mieste, ktory definuje databaza. Ak nie, pouzivatelovi sa to oznami v

stavovom riadku.

Odstranovanie polozky

Aplikacia bude zabezpecovat viacero foriem odstrafovania poloziek.

Jeden sposob je tplné odstranenie, to znamend, Ze sa vymaze akakolvek referencia
na zvoleni polozku, aj zo vSetkych kolekcii.

Druhy sposob je odstranenie z vybranej kolekcie, ¢o zmaze len referenciu v prislus-
nom kontajneri (kolekcii). Polozka sa bude v databaze nachadzat aj po vykonani tohto
ukonu.

Uspesneé, respektive netispesné vykonanie tychto akcii budi pouzivatelovi oznamené

v stavovom riadku.

Prestivanie polozZiek

Presuvanie poloziek bude mat taktiez viacero foriem.

Prvé forma bude prestvanie poloziek po kolekciach. Pouzivatel si vyberie polozku/polozky,
ktoré chce presunit a cielovu kolekciu. V databaze sa zmenia informacie o kolekciach
- 7 tej, ktorej boli polozky presuvané sa vymazu referencie a pridaja sa do novej.

Druhé forma je presuvanie siborov po HDD, z priec¢inku do priec¢inku, dvoma spo-
sobmi. Operacny systém poskytuje kopirovanie a prestvanie. Pri kopirovani sa vytvori
novy sibor na disku, totozny s origindlom a v databaze sa polozka skopiruje s rov-
nakymi tagmi a popisom. Pri presivani sa sibor na disku zmaze zo zdrojovej cesty a
vytvori v cielovej ceste. Nova polozka reprezentujtca sibor v databéaze sa skopiruje na

koniec databézy so vSetkymi tagmi a popisom a povodna sa zmaze.

4.2.2 Tagy

Tagy budu kl'i¢ové slova, pomocou ktorych sa da okrem jednoduchého textového vyhla-
davania pouzit aj vyhladavanie na zaklade mnoZinovych operacii - ma zmysel hladat
polozky, ktoré nejaky konkrétny tag neobsahuju (ak to pouZzivatel explicitne zada).
Tagov bude moct mat kazda polozka neobmedzene vela, budt case sensitive a budu sa

uchovavat v databaze pri polozkach ku ktorym patria.
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Pridanie tagov ku poloZzkam

Pri tejto funkcii bude mozné pridat tagy do poloziek dvoma sposobmi. Oba sposoby
zahfnhaja pridavanie do jednej, alebo aj viacerych poloziek.

Prvy sposob bude zahfnat vpisovanie jednotlivych tagov do pola, pricom po vypl-
neni kazdého zelaného tagu ho bude treba potvrdit. Policko sa vymaze a bude pripra-
vené na prijimanie dalsich tagov.

Druha metoda bude umoziovat masové pridavanie - do druhého policka bude mozné
zadat viac tagov naraz oddelenych c¢iarkami. Tie sa potom rozparsuju a popridavaju
ku polozke.

Ak sa nejaky tag bude v polozke uz nachadzat, jeho pridanie sa odignoruje. Ak
budu tagy pridavané do viacerych poloziek naraz, pridaja sa len do tych v ktorych sa
eSte nenachadzaju.

Aplikéicia nasledne informuje pouZivatela cez stavovy riadok o uspeSnosti akcie.

Odstranenie tagov z poloziek

Ked7e bude mozné zvolit aj viacero poloziek naraz, funkcia odstranenie tagov z poloziek
zobrazi okno so zoznamom vSetkych tagov vSetkych vybranych poloziek. Pouzivatel si
zvoli tagy, ktoré chce odstranit a potvrdi vstup. Ak sa vybrany tag nenachédza vo

vSetkych vybranych siiboroch, jeho odstranenie sa v tychto pripadoch odignoruje.

4.2.3 Popis

Popis bude text priradeny k polozke a bude limitovany na urcity pocet charakterov.
Bude zohladneny pri textovom vyhladévani a jeho hlavnou napliiou bude zorientovanie

sa pre pouzivatela, doplni kontext tam, kde tagy nebudu stacit.

Pridanie popisu

Funkcia slazi na pridanie popisu ku vSetkym zvolenym polozkam. Ak je stucasny popis
neprazdny, nahradi sa.

Odstranenie popisu

Vzhladom na moZnost vybrania viacerych poloziek naraz je relevantné, aby existovala
explicitn& funkcionalita na odstranenie popisu.
Aj tato, aj funkcia Pridanie popisu oznami pouZivatelovi tispesnost v stavovom

riadku.
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4.2.4 Kolekcie

Kolekcie budii zoznamy poloziek. Kolekcia nebude mat limit na pocet obsahujicich
objektov, bude si udrziavat len referencie na polozky podla prislusnych id v databaze.
Kazda polozka sa bude moct v konkrétnej jednej kolekcii nachadzat len raz. Nazvy
budi case sensitive.

Kolekcia bude zakladny stavebny kamen celého programu - kazdé polozka sa musi
nachédzat aspon v jednej kolekcii. Téato kolekcia (dalej hlavna kolekcia) bude mat

Specidlne nastavenia, popisané v jednotlivych podcastiach.

Vytvorenie kolekcie

Vytvorenie kolekcia sa bude dat zrealizovat opiat dvoma spdsobmi.

Prvy - vytvorenie prazdnej kolekcie. Tato metdda vytvori prazdny kontajner/nadobu
s pouzivatelom zadanym menom, ktora je schopné prijimat stbory.

Druhy spodiva vo vytvoreni kolekcie z vybranych stborov. Pouzivatel si vyberie
stbory z inej kolekcie a tie sa potom skopiruji do novej kolekcie, do ktorej, ak sa

nevyplni meno, vlozi sa prednastavené.

Kopirovanie kolekcie

Kopirovanie kolekcie vytvori novii polozku v databaze, identickt s kolekciou, ktorej
kopiu pouzivatel vyrdba. Meno kolekcie ostane rovnaké, prida sa identifikator ku menu
kopie.

Hlavné kolekcia bude skopirovatelna.

Odstranenie kolekcie

Tato funkcia odstrani vybrani kolekciu z databazy, ¢im sa zabudnu referencie na jed-
notlivé subory, ktoré obsahovala. Ak sa sibory buda nachadzat v inych kolekciach,
ostanu v nich nezmenené a s nimi aj ich data (tagy, popis, a metadata).

Hlavna kolekcia sa nebude moct dat odstranit.

Premenovanie kolekcie

Funkcia premenuje kolekciu na pouZivatelom zadané meno. Ak uZ existuje kolekcia s
rovnakym menom, k novému menu sa pridé4 identifikdtor na rozlisenie.
Hlavné kolekcia sa nebude dat premenovat.

Kopirovanie kolekcie na disku

Tato funkcia bude sluzit na kopirovanie stiborov na disku, v kolekcii.
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Obr. 4.4: Tagy, stibory a kolekcie v kontexte

18

"Sinko”

‘Bratislava”
—
‘priatelka”

B ——

'dovolenka”

‘narodenie Juraj”




KAPITOLA 4. NAVRH 19

4.2.5 Filtrovanie a vyhl'adavanie

Ku zékladnym funkcidm bude musiet eSte zarucene patrit aj spésob na vyhladévanie

suborov. IFO bude poznaf tri cesty na vyhladéavanie:
e filtrovanie
e textové vyhladavanie

e vyhladavanie pomocou mnoZinovych operécii

Filtrovanie

IFO bude ukazovat zoznam kolekcii a po kliknuti na kolekciu zobrazi vSetky stubory,
ktoré sa v nej nachadzajiu. Na rychlejsi pristup k stiborom bude program poskyto-
vat funkcionalitu na zaZenie vyberu zobrazenych poloZziek databazy podla toho, ¢i vo
svojom mene obsahuji retazec v textovom poli sliziacom na filtrovanie.

Tato funkcionalita bude spomedzi vSetkych troch poskytovanych najjednoduchsia

a najpristupnejsia, pretoze bude fungovat len nad menami siborov.
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Textové vyhl'adavanie

Textové vyhladavanie bude zastreSovat vyhladévanie nad menami, popismi a tagmi
poloziek v databaze. Vytvori ndhlad na stbory vyhovujtice vyhladavaniu. Bude to
vlastne pseudokolekcia, ktora sa neulozi do databézy a po kliknuti na kolekciu zapa-
métani v databaze sa zabudne. Nad touto pseudokolekciou bude mozné vykonévat
vSetky funkcie ako na ostatnymi, normalnymi kolekciami, popisané v kapitole Kolekcie

a aj Filtrovanie.

meno

slbor 1 )
popis

AN

tagy

text.
vyhladavanie

pseudokol
subor 1

h 4

meno

slbaor 2 )
popis

tagy

Obr. 4.5: Znazornenie vyhladavania

Vyhl'adavanie pomocou mnozinovych operacii

Tento sposob vyhladavania bude prebiehat len nad tagmi v polozkach databazy. Bude
to najkomplexnejsi sposob vyhladavania. Na korektné fungovanie tejto funkcionality
je potrebné vyplnenie tagov v aspon niektorych suboroch, lebo polozky bez tagov sa
do vyhladévania nezaratavaju.

Medzi operacie vykonéavajice sa patri konjunkcia, disjunkcia a negacia. SKONZUL-
TOVAT KOKOS



Kapitola 5
Implementacia

Tato kapitola obsahuje implementaciu informa¢ného systému Inteligentny organizator

stiborov (dalej IFO alebo program).

5.1 [Ifofile.java

Ifofile je vlastna datova Struktdra, ktord ukazuje na stbor na disku a je polozkou v
databaze.

Ifofile méa nasledujice triedne premenné:

e Integer id - identifika¢né ¢islo v databéze; kazdy prvok ma svoje vlastné, unikatne

¢islo
e String description - popis
e TreeMap tags - mapa tagov
e String absolutePath - absolitna cesta definujica sibor na disku
e String name - meno stiboru a zaroven aj polozky v databaze
e boolean linked - ¢i sa stibor nachadza na mieste definovanom absolitnou cestou

a dalsie...

Okrem spominanych premennych obsahuje tato zadkladné trieda aj met6dy na ma-
nipulovanie s nimi. Medzi zaujimavejsie patri samotny konstruktor, ktory nacita subor
7z cesty, ktorti dostane v parametri a za pomoci Java kniznice java.i0.File z neho vyberie
metadata (meno, rodica, ¢ je to sibor alebo priecinok a iné).

Dalsia netrivialna metoda je setNewRawCustomAttributes, ktord do zvoleného st-

boru korektne nastavi nové tagy a popis.

21
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Medzi jednoduchsie, no nemenej doélezité metddy patri pridavanie a odstranovanie
tagov do a z TreeMap, nastavovanie popisu, prepinanie logickej hodnoty linked a d'alSie.
Je dolezité podotknit, ze aj ked databéza je vlastne "nadoba", v ktorej je id prira-
dené suboru, v zdujme zrychlenia niektorych algoritmov (ktoré budu popisané neskor)

je vyhodnejsie, aby si aj kazdy subor pamatal vlastné id, pod ktorym je uloZeny.

5.2 Ifocol.java

Ifocol je trieda a datova Struktira reprezentujica kolekcie v IFO.

Ifocol je mnozina, v ktorej sa nachadzaju id poloziek z databdzy. Paméita si aj
vlastné meno. Obsahuje metédy na narabanie s mnozinou (pridévanie, odstrafovanie,
zobrazovanie).

Za spomenutie stoji metoda clone, ktord sa vyuZiva na vytvaranie novych kopii
kolekcie. Tieto kopie sa nevytvarajiu len ako nové referencie, ale nakopiruji sa v paméti.
Toto rieSenie je podstatné v pri narabani so sibormi na disku, ktoré je rozobraté v casti
(SEM REF).

5.3 Utility.java

Utility je azitkova trieda obsahujica statické metody a premenné, ktoré logicky neza-
padali do inych tried v TFO.

St to metody obalujice triedy z Javal'X kniznice.

5.3.1 directoryChooser

Metoda, ktord pouzivatelovi zobrazi dialog, v ktorom si vyberie prie¢inok a directory-

Chooser ho nasledne spracuje a vrati.

Add files X

4 [+ 5> IdeaProjects » Organizer »

©

Organize v New folder = @
Images A Name
praca gt

 OneDrive idea

u
[ This PC
B Deskiop
%] Documents
& Downloads
D Music

& Pictures
& videos

‘i Local Disk ()
— Dats (D)

Folder:

Select Folder Cancel

Obr. 5.1: directoryChooser GUI
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5.3.2 textInput

23

Metoda zobrazujuca dialog s vstupnym textovym polickom, do ktorého pouzivatel zada

informéaciu, ktora sa vrati.

# | Rename

X

Enter new name to rename 0

Name | (TSR

oK

Cancel

Obr. 5.2: textInput GUI

5.3.3 fileChooser

Metoda, ktora zobrazi dialég podobny directoryChooser, s tym rozdielom, Ze tentokrat
pouzivatel ukazuje na sibor, nie na prie¢inok.

Choose a fileto link X
A 5 ThisPC » v @ Search This PC »
Organizs Ey o @
" "
pra ~ Folders (6)
@ OneDrive
Desktop 2| Documents
s pe m &
B Desktop
& Documenss J ovrlests J) Music
¥ Downloads
D Music = Pictures E Videos
-
& Pictures
B videos ~ Devices and drives (3)
s, Local Disk (C) m LocalDisk(C) Data (D)
. e ———
= Data (D) . b 32,0 GB free of 73.6 GB bl 762 GB free of 901 GE
File name: “ V| Al Files (7). <

Obr. 5.3: fileChooser GUI

5.3.4 deletionWarning

Dialog ktory pouzivatela varuje pred akciou, ktoru sa chystd vykonat. Stlac¢enim tla-

¢idla OK sa akcia vykona, Cancel ju zrusi.
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B Warning =

You are trying to delete a collection which is not empty o

Are you sure?

Cancel

Obr. 5.4: deletionWarning GUI

5.3.5 createBeginningAlert

Metédda zobrazujica dialdog pri prvom spusteni programu. Detekcia prvého spustenia
prebieha tak, ze sa program snazi najst a otvorit svoj databazovy stbor, ktorého lokacia
je preddefinovand a relativna k lokacii programu. Ak sa tento stibor nepodari otvorit,
existuje velka pravdepodobnost, Ze program je spusteny po prvykréat. V tomto pripade
sa teda pouzivatelovi poskytni dve moznosti.

Prva je importovanie stiborov - zavola sa directoryChooser a sibory zo zvoleného
prie¢inku sa nacitaji do databazy.

Druhéa je importovanie databézového siiboru. Toto riesenie predpoklada pokroci-
lého pouzivatela. Databaza sa nacita do internych Strukttr programu a skopiruje na
vlastné miesto, kde sa bude IFO pri dalsom spusteni pozerat. Pri tejto moznosti je
eSte dolezité skontrolovat, ¢i sibory definované v databaze naozaj existuju. Na to sluzi
trieda Handler, s ktorou tato metoda tizko spolupracuje.

Vyuziva konkrétne tri metody - fillInternalStructures, deserialize, checkFilesExis-

tence.

B Mofiles *

There are no files loaded in the database o

Please select appropriate action.

Impaort files Import DB file Cancel

Obr. 5.5: createBeginningAlert GUI
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5.4 Handler.java

Zmyslom tejto triedy je nardbanie so vSetkymi ostatnymi triedami v IFO, okrem tych,
ktoré ovladaju pouzivatelské rozhranie.
Obsahuje databazu:

e files - HashMap, ktora ma ako kl'a¢ id a hodnotu Ifofile

e collections - HashMap, ktora mé ako kla¢ meno kolekcie a ako hodnotu samotna

kolekciu

e allTags - HashSet (mnozina), ktora si paméta vsetky v sucasnosti existujice tagy

70 siborov

e logicFound - pomocna mnozina na uchovavanie vysledkov pomocou vyhladavania

pomocou mnozinovych operacii

5.4.1 filllnternalStructures

Metoda, ktorda ako parametre dostava cestu a boolean hodnotu, ¢ ma prehladavat aj

rekurzivne (podpriecinky).

addFile

Metoda volana z filllnternalStructures, ktora mé za tlohu korektne vlozit sibor do
databdazy, to znamend so spravnym id, a vlozit ju do spravnych vychodzich kolekcii a
hlavnej kolekcie. Vychodzie kolekcie sa ur¢uju podla pripon siiborov, nachadzaju sa v

statickom asociativnom poli. Napriklad pripona .avi sa vlozi do kolekcie Video.

5.4.2 serialize

Metoda volané pri kazdom vypnuti programu a pouzivatel om zadanym prikazom ezport,
ktora otvori subor predstavujici databazu a pomocou Gson kniznice serializuje a né-

sledne zapise vniatorné datové struktury.

5.4.3 deserialize

Metoda volana pri kazdom zapnuti programu. Metoda otvori databazovy subor, roz-
parsuje informacie a naplni interné datové strukttiry pomocou Gson kniznice - sibory,
kolekcie, vSetky tagy. Nasledne skontroluje existenciu stuborov spomenutych v poloz-
kach databazy pomocou metody checkFilesExistence, ktora sa vykonava v inom vlakne,
ako to, na ktorom bezi IFO.
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5.4.4 Text Search

Realizacia vyhladévania v menach poloziek, v tagoch a popise ktoré obsahuji, je usku-
to¢nena prejdenim celej databéazy siborov a hladanim zhody s pouzivatelom zadanym
textovym vyrazom. Identifikdtory poloziek vyhovojicim tomuto kritériu sa ulozia a

vratia.

5.4.5 Logic Search

Vyhladavanie nad tagmi poloziek je zabezpecené metodou logicSearchCore, ktord vy-
uziva dve pomocné metody - ifoAnd a fileContainsTags.

fileContainsTags berie ako argumenty Ifofile a set tagov. Ak stibor neobsahuje ¢o i
len jeden tag, vrati logickti hodnotu false, inak true.

ifoAnd berie ako argumenty dva sety, prvy obsahuje pouzivatelom zadané tagy,
ktoré musi polozka obsahovat; druhy obsahuje tagy, ktoré polozka nesmie obsahovat. Na
zistovanie, ¢i polozka vyhovuje obom podmienkam sa pouziva predchadzajtca pomocna
metoda.

Ako posledny ukon vyhladavania sa vykona zjednotenie medzi vSetkymi polozkami,

ktoré pouzivatel zadal cez dialog.

5.4.6 Hlavné metoédy

Trieda Handler.java obsahuje aj dalsie metody, ktoré tvoria jadro funkcionality TFO a
narabaju s polozkami, sibormi a kolekciami.

St to nasledujice metody:

e addTagsToFiles - prida tagy do zvolenych stiborov
e addDescriptionToFiles - prida popis do zvolenych stiborov
e removeDescriptionFromFiles - odstrani popis zo vSetkych zvolenych siborov

e copyFile - vyuziva Java metodu Files.copy na skopirovanie stiborov zo zdrojove]
cesty do cielovej, vlozi novy stubor do databazy a kolekcii a prekopiruje aj tagy

a popis
e createAnEmptyCollection - vytvori prazdny kontajner na stbory
e copyOnlyCollection - skopiruje celu kolekciu aj so sibormi v databaze
e deleteACollection - vymaze kolekciu

e renameACollection - premenuje kolekciu
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e addFilesToCollection - prid4 polozky do kolekcie
e removekilesFromCollection - odstrani polozky z kolekcie
e copylileskFromColToCol - skopiruje polozky z jednej kolekcie do druhej kolekcie

e moveFilesBetweenCollections - premiestni polozky z jednej kolekcie do druhej

kolekcie

e deepCopyCollections - vytvori hlbokta kopiu z kolekcii (vytvori sa v paméiti na-

novo)

e moveFile - vyuzije Java metodu Files.move na premiestnenie siborov na disku
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5.5 FileExtensions.java
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Prijemnejsie ako otvarat a parsovat dalsi sibor (okrem databazového) bolo vytvorit

staticki mapu, v ktorej je zadefinovana ista Cast suborovych pripon a kolekcii, do

ktorych patria. Tato trieda sa vola hned pri Starte IFO a zotrvava v paméti az pokym

nie je vypnuty - vSetky nové polozky pridané do databazy sa totiz automaticky ukladaju

do kolekcii podla tejto mapy.

Archives | Documents | Audio | Video | Data | Executables
7ip docx mp3 avi pdf | exe

77 doc wav mp4 | xls msi

tar txt aac mov | csv bin

rar rtf wma | flv ini app

g7 odt flac mpg | html | dmg

Tabulka 5.1: FileExtensions.java
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5.6 Views

Pouzivatel'ské rozhranie aplikacie je zabezpecené kniznicou JavaFX. Prvé, jemné vyuzi-
tia boli v triede Handler, pri dialégoch. Tieto dialogy st vSak napevno naprogramované
triedy. Okrem nich sa GUI sklada z 6smich vlastnych .frml siborov a ich controllerov.

Par najzaujimavejsich je stru¢ne popisanych v tejto sekcii.

5.6.1 MainMenu

MainMenu.frml a MainMenuController.java st dva sibory vytvarajace hlavné, najvy-
uzivanejs$ie, menu programu. Controller na zac¢iatku upravi tlac¢idla na liste a vytvori
kontextové menu, ktoré sa zobrazuje pri kliknuti na kolekcie a polozky. Obe menu ob-
sahuji pevny pocet poloziek, ktoré si klikatelné relativne k vybranym riadkom, alebo
poc¢tom vybranych riadkov. Klikanie na vybrané tlac¢idla na ovladacej liste sa taktiez
determinuje podla typu vybraného riadku/riadkov, respektive ich poctu.

Nahl'ad na kolekcie aj polozky je vyrieSeny cez JavaFX triedu ListView. Kolekcie
sa zobrazia pri Starte programu a polozky v jednotlivej kolekcii po kliknuti na nu.

MainMenuController obsahuje aj inicializaciu vSetkych ostatnych controllerov a

metody vyuzivajice Handler popisané v sekcii 5.4.



Zaver

V bakalarskej praci som sa zaoberal vytvorenim plnohodnotného informac¢ného systému
vacgieho rozsahu, ktory umoziuje pouZivatelovi usporaduvat a kategorizovat subory,
ktoré si sim zvoli, za pomoci tagov, popisu, filtrovania a dalsim dvom typom vyhla-
déavania.

Pri vypracovani som vytvaral vlastnu hierarchiu datovych struktir, konkrétne vlastnu
databazu a polozky v nej. Polozky st zvolené sibory a kolekcie, ¢o sit nadoby stiborov.
Okrem dalgich vlastnych déatovych Struktar som sa pri robeni prace stretol s kom-
plikdciami s konkurenciou pri vyuzivani Java kniznic na manipulovanie so stibormi
a zapisovanim velkej databazy do suboru. Pocas navrhu déatovych Struktir som ich
implementaciu testoval.

Pri tvoreni pouzivatel'ského rozhrania som dbal na jeho jednoduchost a pouzitel-
nost. Ovladanie programu je zabezpecené tromi cestami - ovladacia lista, horné menu
a aj pravy klik mySou.

Do tejto prace som iSiel s nadsenim, ktoré mi vydrzalo po cely cas pisania kodu.
Bola vyzva vymys§lat a optimalizovat algoritmy a vlastné datové Struktury, ktorych
vyuzitie v praxi moézem ihned vidiet.

Na zaciatku prebiehal rozsiahly vyber technolégii, respektive nastrojov na tvorbu
tejto prace. Hlavné naroky bola jednoduchost, kedZe komplexita mala prist az v ne-
skorsich, vyssich fazach prace a prepracovani dokumentécia.

Po zhromazd ovani technoldgii nasledoval jednoduchy prototyp bez pouzivatel'ského
rozhrania a jeho nasledné testovanie. Tvorba GUI bola naro¢na uz len z toho, ze to bolo
Javal'x, aj ked lepsia alternativa na tvorbu grafickych interfejsov v Jave neexistuje.

Nadstavba na tuto pracu by mohla obsahovat:

e komplexnejSia modularita - moznost vytvarat z kolekcii archivy a prenéasat ich na
externé HDD/USB a iné média

e moznost pouzivatelovi zadefinovat vlastné siborové pripony a ich zaradovanie
do kolekcii
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