Programovatel'na hracia skrinka
Ondrej Jaura
VyuZitie

Hracia skrinka dokaze zahrat jednoduché melddie

Popis

Napajanie je 4-7 V.

Zaklad tejto hracej skrinky tvoria dva integrované obvody 555. Obidva obvody st zapojené v klasickom

zapojeni na generovanie pulzov s 1uF kondenzatormi.

Prvy z nich (s odpormi 470R) slGZi ako generator ténu pre reproduktor s frekvenciou priblizne 880Hz.
Tato frekvencia sa da regulovat pomocou ovladacieho (control) vstupu 555. Jednotlivé tony mozno
navolit pomocou piatich nastavitelnych odporov, ktoré si zapojené cez obojstranné analégové

prepinace SN74HC4066N na ovladaci vstup 555.

Druhy obvod (s odpormi 470K) slizi na ¢asovanie jednotlivych nét s frekvenciou priblizne 1 pulz za
sekundu. Tieto pulzy su privadzané na 4 sériovo zapojené 8 bitové SIPO posuvné registre SN74HC164N.
Pomocou spinaca sa na vstupe prvého posuvného registra aktivuje signal, ktory nasledne prejde cez
véetky paralelné vystupy. Daldim spinatom moZno posuvné registre naraz vynulovat a tym zastavit
prehravanie. Na vytvorenie melddie sa musia paralelné vystupy posuvného registra vhodne poprepaéjat
s prepinacmi, ktoré spinaju jednotlivé ,noty”, teda odpory s obvodom 555. K dispozicii je celkom 8x4
,do6b“ a 5 nastavitelnych nét. Kvoli jednoduchosti som ako vzorovd melédiu zvolil zndmu detsku

pesni¢nku Kohutik Jaraby.

Zaver
Princip tejto hracej skrinky je sice jednoduchy, no zato vsestranny. Da sa rozsirit o dalSie doby (posuvné

registre), alebo noty (odpory) a poprepdjanim kablikov sa daju nastavit jednoduché melddie. Vyuzit by

sa dal napriklad v zapojeni s nejakym senzorom, alebo spinacom ako zvonéek na dvere.



Zapojenie hracej skinky (dosky)




Zjednodusenda schéma
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