Digitalna hracia kocka

Vysledny obvod bude fungovat ako pseudondhodny generator ¢isiel od 1 do 6

pomocou ¢asovaca 555 a dekadického &itaca 4017.
Zapojenie

Vyuzivame 555 ako astabilny multivibrdtor s odpormi R1 a R2 rovné 100KQ a
kapacitou 1 nF, ¢o z neho robi ¢asovac s frekvenciou 4,8 kHz. T4to frekvencia vyrazne
prekracuje ¢asovu rozliSovaciu schopnost' Tudského oka, ¢o znemozriuje predpovedanie
hodnoty na vystupe po pusteni tlacidla.

Vystup z ¢asovaca privadzame na clock dekadického ¢itaca 4017, ktory ma Sest’
vystupov privedenych na LED (reprezentujuicich 6 stran hracej kocky) a siedmy

privedeny na reset, nakol'ko chceme emulovat bezna Seststrannt kocku.
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Po stlacdent tlacidla zacne ¢asovac posielat pulzy ¢itacu, ktory postupne prechddza
vsetkymi vystupmi aZ po sedem, kde sa zresetuje. Po uvol'neni tlacidla prestane ¢asovac
posielat pulzy a ¢itac sa zastavi na jednej (ndhodnej) hodnote reprezentujticej hodend

kocku.
Cely obvod vyuziva 9V batériu ako napdjanie oboch jednotiek aj vsetkych diéd.
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