Sachové hodiny

Pouzité
+ Standardné obvody
© 555 hodiny
© Binary counter (x2)

o RS klopny obvod

Princip obvodu

Myslienka obvodu je vytvorenie paru hodin, jedny pre kazdého hraca, kde dve tlacitka, jedno pre
kazdého hréaca, prepinajt ktoré hodiny su aktivne. Takéto hodiny st déleZité pri hrach ako Sach
alebo Backgammon.

Na prepinanie stavu sa hodi RS klopny obvod, kde jeden hra¢ dostane tlacidlo spojené so vstupom
set a druhy tlacidlo spojené s reset. KedZe nebudu tlacitka obe stlacené naraz, tak nedovoleny stav
nenastava. Pre dokonalost’ je dobré spojit’ tlacitka s reset vstupom obvodu 555, aby nebolo mozné
superovi posunut’ zvysok svojej ,,nacatej“ sekundy.

555 obvod nastavime ako hodiny s periodou jednej sekundy. Vystup spojime cez NAND brany s
obomi vystupmi RS klopného obvodu, a tento spojeny signal pouZijeme ako vstup do binarnych
pocitadiel. Tym zabezpecime, Ze len jedno z nich bude pocitat, a druhé nie.
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Pre dokonalost’ je vhodné pripojit’ viacero binary counterov, aby pocitadla dosahovali vysSich

casov. TieZ je vhodné pripojit’ bzuciak, ktory by sa ozval po tom, ako jeden z hracov prekroci svoj
limit — napojit’ cez AND branu na najvyssi bit ¢asu cez ktory nema prejst’. Ak by sme chceli
nastavit’ ¢as na tvar iny ako 100 alebo 100000, tak sa da spojit’ poZadované bity cez AND brany a
tie pripojit’ ako podmienku pre bzuciak.

Obrazok vznikol eSte pred spojenim tlacidiel na reset vstup 555 hodin
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