Digitalna hracia kocka

Hracia kocka je vyuZzivana v mnohych hrach. Zvycajne je vyrobena

z dreva alebo plastu, ¢iZze po ¢ase sa moze deformovat a skreslovat
vysledky. Preto je digitalna hracia kocka dobrou alternativou. Pracuje
na takych vysokych rychlostiach, Ze nie je mozné podvadzat. Na
zostrojenie kocky sme pouzili integrované obvody (IC) 555 timer
a4017.

4017 IC:
Pracovné napatie tohto IC je 3-15 V.

4017 IC je dekadovy pocitaci Cip. To znamena, ze produkuje signal na
desiatich vystupoch (Q0-Q9) postupne, na kazdom zvlast. Tento
vystup je kontrolovany ¢asovym pulzom na 14. vystupe. Na zaciatku
je RESET (vystup 15) ZAPNUTY, toto spdsobi, Ze vietky ostatné
vystupy su v zakladnom stave. Potom sa QO zapne. Dal$i ¢asovy pulz
vypne QO a zapne Q1 atd.

1 =1 Output 5 Vdd p—16

2 =1Outputl]  Resetf15
3 =1Output0 CLKp—14
4 == Qutput 2 ENPF—13
5 —Output 6 Carryoutf—12
6 = Output 7 Output 9}—11
7 ==1Output 3 Qutput 410
8§ —{GND  Output 8}— 9

4017 -Decade Counter

RozloZenie vystupov na 4017 IC



Komponenty pouzité na zostrojenie kocky:

e 4017 IC

e 555timerIC

e 2 rezistory — 1kQ

e Kondenzator —10 uF

e Rezistor s menitefnym odporom — 10 kQ
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Circuit

Pouzili sme 6 LED didd, kazda z nich reprezentuje jedno Cislo na
hracej kocke (1-6). LED didédy zacnu blikat, ked' stla¢ime spinac

a prestanu, ked ho pustime. LED, ktora zostane svietit urcuje Cislo,
ktoré ,padlo” na kocke.

Aby sme vytvorili ¢asovy pulz na vystupe 14, pouzili sme 555 timer IC
v astabilnom madde. Oscilujuci signal generovany na vystupe 3 555
timera sme previedli na 14. vystup 4017. Frekvenciu, akou ledky
preblikdvaju moézeme menit rezistorom s menitefnym odporom —¢im
vyssi odpor tym nizsia frekvencia.







