Digitalna kocka

* obvod, sliZiaci ako nahrada beZnej hracej kocky

Stciastky:
* integrovany obvod:
o CD4017IC
© 555 Timer IC
* spinac
* 6 LED didd
* zdroj 9V

¢ kondenzator
* rezistory 1kQ
e reostat
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Princip fungovania:

Integrovany obvod Timer 555 generuje oscilujuici signal, ktory privedieme cez spinac na vstup cislo 14
integrovaného obvodu 4017. Na vystupy QO0-Q5 obvodu 4017 zapojime 6 LED diod reprezentujicich
Cisla na hracej kocke. Ak zopneme spinac, signal, ktoy vytvara obvod 555 prechadza na vstup obvodu
4017 a LED diody zacnu preblikavat’. Po rozopnuti spinaca sa prepojenie medzi 555 a 4017 prerusi a
zostane svietit jedna LED diéda. Podl'a poradového cisla danej LED diédy urc¢ime, aké ¢islo padlo na
kocke. Frekvenciu preblikavania vieme regulovat’ vyberom hodnoty odporu rezistorov alebo zmenou
kapacity kondenzatora. PrisluSny vzt'ah spajajuci tieto veliciny:

F=1.44/((R1+2*RV1)*C1)

Frekvenciu by sme mali nastavit dostatocne vysokd, aby sa nedalo vopred urcit’ aké ¢islo ,,padne” na
kocke.



