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Arduino —jednoduché zapojenia

Projekt som robil pomocou Arduina. Schému som nestiahol z internetu ale robil som ju sam, tak je
trochu jednoduchsia. Pri kéde som si minimalne pomohol stiahnutim nejakych ¢asti.

Pomdcky:

e 2 xARDUINO UNO

e LCD SHIELD FOR ARDUINO 16X2 BLUE LED BACKLIGHT s piatimi tlac¢idlami
e 6 xLED (3 cervené, 3 zelené)

e 6x560 Qrezistor

e Vodice

e Pocitac

Na dalSich stranach su pridané kody v arduine.

Obvod bol zostaveny ako na obrézku.\

LED-ky boli zapojené cez rezistory do pinov 3,5,6,9,10
a 11, pretoZe ponukaji moznost menit intenzitu
svietenia zmenou privadzaného napatia.

Negativny koniec LED bol uzemneny na arduine do
pinu GND.

Pin AO na tomto arduine bol prepojeny s pinom A0 na
druhom arduine, na ktorom bol nasadeny shield

s displejom. Tento pin je vystupom pre 5 tlacidiel na
shielde despleja. Druhé arduino bolo pouzité, pretoze
piny pouzivané na LED-ky boli pouZivané aj na
zobrazovanie na displeji.

Obvod fungoval nasledovne. Ak nebolo stlacené
Ziadne tlacidoLED-ky nesvietili a na displeji sa
zobrazovala sprava ,, MERRY CHRISTMAS“ s vio¢kami.
Pri slaceni a drzani jedného z tlacidiel, sa vykonavala
ista sekvencia svietenia LED diéd, ind pre kazdé tlacidlo
(sekvencie su popisané v kdéde). Na displeji sa taktiez
zmenila sprava kde sa oscilovalo medzi r6znymi
zobrazeniami vloCiek. Ked' sa tlacilo pustilo tak sa vratil
sa obvod do pévodného stavu. VSetko to samozrejme
najlepsie vidno na prilozenom videu Video_1.



Bonus

Na podnet Dr. Orszagha som, kedZe som mal ¢as, urobil aj svetlo Kitta zo seridlu Knight rider.

Pomdcky:

ARDUINO UNO

14 x ¢ervenych LED
14 x 560 Q rezistor
Vodice

Pocitac

Diddy a uzemnenie boli zapojené rovnako ako

to Ze bolo pouZitych

, aZ na

v predoSlom obvode

vSetkych 14 dostupnych vystupnych pinov na

arduine.

Sekvencne sa zapinali LED-ka a diéda napravo

a nalavo od nej. Ked'sa svietiace LED dostali na

koniec, ten isty proces sa opakoval na druht stranu.

deo Video_bonus.

TaktieZ je priloZzené vi



Prvy kéd (Diody)

const int inputPin =AQ; // vstup pre tladdla
uint16_t inputValue =0; //inidalizujeme premennt na napétie vstupu

void setup()
{
// Pri inidalizadi si uréime, ktoré piny budeme pouzivat ako output
// Tieto piny som zvolil lebo su oznacené vinovkou , ¢o znamena, Ze
// je mozné modulovat na ne privadzané napéatie
pinMode(3, OUTPUT);
pinMode(5, OUTPUT);
pinMode(6, OUTPUT);
pinMode(9, OUTPUT);
pinMode(10, OUTPUT);
pinMode(11, OUTPUT);

void loop()

{
// 5 tladidiel na doske s displejom st brané ako jeden input
// a st delené rezistormi, iZze privadzané napétie nainput
// je pre tladidld rézne podla ¢oho sa daju rozlisit
inputValue = analogRead(inputPin);
if(inputValue <100 && inputValue >=0) inputValue = 1;
else if(inputValue < 250 && inputValue > 150) inputValue = 2;
else if(inputValue < 470 && inputValue > 370) inputValue = 3;
else if(inputValue < 670 && inputValue >570) inputValue = 4;
else if(inputValue < 870 && inputValue >770) inputValue = 5;
else if(inputValue <= 1023 && inputValue >950) inputValue = 0;

// Dalsia ¢ast kédu popisuje 5 variant blikania pre rozne tlacidla

// Prvé tlacidlo spésobi, Ze blikaju za sebou,

// Cize prva LED blikne potom druh3, tretie atd'.
if(inputValue == 1)

{

digitalWrite(3, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(3, LOW);
digitalWrite(5, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(5, LOW);
digitalWrite(6, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(6, LOW);
digitalWrite(9, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(9, LOW);
digitalWrite(10, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(10, LOW);
digitalWrite(11, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(11, LOW);
}

// Pri stlaeni druhého tlacidla sa vietky LED spolu zasvietia, pomaly sa
rozjasnia
// az kym sa Uplne nerozjasnia, a nasledne pomaly zhasnu
// Toto je dosiahnuté pomalou zmenou napatia privadzaného na LED-
ky.
else if(inputvalue ==2)
{
for (int fadeValue = 0; fadeValue <= 255; fadeValue +=5) {
analogWrite(3, fadeValue);
analogWrite(5, fadeValue);
analogWrite(6, fadeValue);
analogWrite(9, fadeValue);
analogWrite(10, fadeValue);
analogWrite(11, fadeValue);
delay(20);
}
for (int fadeValue = 255 ; fadeValue >=0; fadeValue -=5) {
analogWrite(3, fadeValue);
analogWrite(5, fadeValue);
analogWrite(6, fadeValue);
analogWrite(9, fadeValue);
analogWrite(10, fadeValue);
analogWrite(11, fadeValue);
delay(20);

}

// Tretie tladidlo rozblikd na striedacku zelené a ¢ervené LEDky

else if(inputValue == 3)

{
digitalWrite(3, HIGH);
digitalWrite(6, HIGH);
digitalWrite(10, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(3, LOW);
digitalWrite(6, LOW);
digitalWrite(10, LOW);
delay(100);
digitalWrite(5, HIGH);
digitalWrite(9, HIGH);
digitalWrite(11, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(5, LOW);
digitalWrite(9, LOW);
digitalWrite(11, LOW);
delay(100);

}

// Sturty spdsob kombinuje druhy a treti, kde sa pomaly
// zasvecuju a zhasinaju najskor éervené a potom ervené LEDky
else if(inputvalue ==4)
{
for (int fadeValue = 0; fadeValue <= 255; fadeValue +=5) {
analogWrite(3, fadeValue);
analogWrite(6, fadeValue);
analogWrite(10, fadeValue);
delay(20);
}
for (int fadeValue = 255 ; fadeValue >=0; fadeValue -=5) {
analogWrite(3, fadeValue);
analogWrite(6, fadeValue);
analogWrite(10, fadeValue);
delay(20);
}

for (int fadeValue = 0; fadeValue <= 255; fadeValue +=5) {
analogWrite(5, fadeValue);
analogWrite(9, fadeValue);
analogWrite(11, fadeValue);
delay(20);

}

for (int fadeValue = 255 ; fadeValue >=0; fadeValue -=5) {
analogWrite(5, fadeValue);
analogWrite(9, fadeValue);
analogWrite(11, fadeValue);
delay(20);

}

}

// Posledny méd je, kde LEDky najskor vietky po jednej zasvietia a
potom po jedenej znasnu,
// Cize urobia vlastne vinu
else if(inputValue ==5)
{
digitalWrite(3, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(5, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(6, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(9, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(10, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(11, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(3, LOW);
delay(100);
digitalWrite(5, LOW);
delay(100);
digitalWrite(6, LOW);
delay(100);
digitalWrite(9, LOW);
delay(100);
digitalWrite(10, LOW);
delay(100);
digitalWrite(11, LOW);



}

Druhy kdd (Displej)

// Pre poutitie LCD displeja je nutné pridat kniznicu
#include <LiquidCrystal.h>

// Tu sa urdia ktoré piny sa pouzivaju na ovladanie displeja
LiquidCrystal Icd(7, 6, 5, 4, 3, 2);

const int inputPin = AQ; // vstup pre tlacidla
constintledPin=9; //ovladanie podsvietenia displeya

uint16_t inputValue =0; //inidalizujeme premennt na napétie vstupu

void setup()
{
pinMode(ledPin, OUTPUT);
digitalWrite(ledPin, HIGH); // podsvietenie displeja zvysime naplno
lcd.begin(16, 2); // ur&ime pocet stipcov a riadkov pouzivaného
displeja
led.print(" * * MERRY * * "); // vypiseme spravu na displej
lcd.setCursor(0, 1); // posunieme kurzor na zadatok dolného
riadku
Icd.print("* CHRISTMAS *");
}

void loop()

{
// su pouZité rovnaké tlaéidla ako v predoslom kdde
inputValue = analogRead(inputPin);
if(inputValue < 100 && inputValue >=0) inputValue = 1;
else if(inputValue < 250 && inputValue > 150) inputValue = 2;
else if(inputValue < 470 && inputValue >370) inputValue = 3;
else if(inputValue < 670 && inputValue >570) inputValue = 4;
else if(inputValue < 870 && inputValue >770) inputValue = 5;
else if(inputValue <= 1023 && inputValue > 950) inputValue = 0;

// ak neméme stlacené ani jedno tladidlo vypiseme spravu na displej
if(inputValue !=5 && inputValue !=4 && inputValue !=3 && inputValue
1=2 && inputValue !=1)

{

Icd.setCursor(0, 0);

lcd.print(" * * MERRY * * ");

Icd.setCursor(0, 1);

lcd.print("* CHRISTMAS *");

}

// ak je stladené akékolvek tlacidlo, tak vypisujeme a osdilujeme medzi
troma stavmi pre vliocky

if(inputValue == 5 or inputValue == 4 or inputValue == 3 or inputValue
==2 orinputValue ==1)

{

lcd.setCursor{0, 0);

led.pring(" * * * * * "),

lcd.setCursor(0, 1);

led.pring(" * * * * * "),

delay(100);

lcd.setCursor(0, 0);

led.print("* * * * * "),

lcd.setCursor(0, 1);

led.pring(™ * * * * *m);

delay(100);

lcd.setCursor(0, 0);

led.print(" * * * * *m);

lcd.setCursor(0, 1);

led.pring(" * * * * * "),

delay(100);

else
{
lcd.setCurson(0, 0); //ak nie je slacené ni¢ vratime sa na zaGiatok
displeja
}
}

Treti kéd (Kitt)

void setup()

{
//podobny setup ako v prvom kéde
pinMode(0, OUTPUT);
pinMode(1, OUTPUT);
pinMode(2, OUTPUT);
pinMode(3, OUTPUT);
pinMode(4, OUTPUT);
pinMode(5, OUTPUT);
pinMode(6, OUTPUT);
pinMode(7, OUTPUT);
pinMode(8, OUTPUT);
pinMode(9, OUTPUT);
pinMode(10, OUTPUT);
pinMode(11, OUTPUT);
pinMode(12, OUTPUT);
pinMode(13, OUTPUT);

void loop()
{
// postvame sa po jednej LED a zasvecujeme ju a LEDky vedla
nej
for (inti=0;i<14;i++) {
digitalWrite(i-1, HIGH);
digitalWrite(i, HIGH);
digitalWrite(i+1, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(i-1, LOW);
digitalWrite(i, LOW);
digitalWrite(i+1, LOW);
}
// ked sa dostaneme na koniec vratime sa takisto naspat
for (inti=13;i>=0;i-){
digitalWrite(i-1, HIGH);
digitalWrite(i, HIGH);
digitalWrite(i+1, HIGH);
delay(100);
digitalWrite(i-1, LOW);
digitalWrite(i, LOW);
digitalWrite(i+1, LOW);



