LED hracia kocka (arduino)
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Ako zaverecny projekt som sa rozhodla vytvorit hraciu kocku postavenut z LED didd s pouzitim arduina.
Klasické drevené hracie kocky sa mézu po dlhom pouZivani oStchat a menit svoje vlastnosti, ale tato
elektronickda kocka vyuZiva nahodné generovanie Cisel aje stabilne nezaujatd (pokial hracom
nedovolime ju preprogramovat :D). Tiez by sa nam tak lahko nemala zakotulat pod skrifiu v obyvacke...

Pomocky:
Arduino
Breadboard

7x LED didéda

7x 500Q rezistor
tlacidlo

1x 10K rezistor
vodice

Schéma zapojenia:
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LEDky zapojime do tvaru pismena H, aby sme ich mohli rozsvecovat v rovnakom rozloZeni ako body
na klasickej kocke. Strednu zapojime na vystup arduina zvlast, ostatné po dvojiciach ako su ocislované
na obrdazku. Pri stlaceni tlacidla sa nahodne vygeneruje Cislo od 1 po 6 a rozsvietia sa prislusné LEDky.
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Na oslavu radosti pri hode ¢isla 6 po zhasnuti Cisla 6 vSetky LEDky trikrat zablikaju (vid. zaver videa).

Ako vylepsenie do budicna by sa dalo tuto kocku vloZit do nejakej krabicky s otvorom na LEDky
a tlacidlo. Potom by bola kocka lepSie prenosnd, bez breadboardu a zavadzajucich kablov.

Kod:

int pinLeds1 = 10;

int pinLeds2 = 9;

int pinLeds3 = 7,

int pinLed4 = §;

int buttonPin = 6;

int buttonState;

long ran; //premenna, do ktorej odkladame vygenerované nahodné Cislo
int time = 5000; //ako dlho bude svietit padnuté Cislo

int time2 = 300; //interval na blikanie po hode 6-ky



void setup()  //tu zadefinujeme, ktoré piny budd fungovat ako vstup a ktoré ako vystup

{
pinMode (pinLeds1, OUTPUT);
pinMode (pinLeds2, OUTPUT);
pinMode (pinLeds3, OUTPUT);
pinMode (pinLed4, OUTPUT);
pinMode (buttonPin, INPUT);
randomSeed(analogRead(0)); //inicializacia generatora nahodnych cisel
}
void loop()
{
buttonState = digitalRead(buttonPin); //aby generator nezacinal stale od toho istého Cisla
v sekvencii (aby sa vidy pri zacati hry generovala ind
postupnost Cisel)
if (buttonState == HIGH) //€o sa ma diat pri stlaceni tlacidla
{

ran =random(1,7);  //vygeneruje nahodné ¢islo od 1 do 6

if (ran == 1) //ak ,,padne jednotka“
{
digitalWrite (pinLed4, HIGH);  //rozsvieti sa LEDka 4
delay (time); //bude svietit po dobu time
}
else if (ran == 2)
{
digitalWrite (pinLeds3, HIGH);
delay (time);
!
else if (ran == 3)
{
digitalWrite (pinLeds3, HIGH);
digitalWrite (pinLed4, HIGH);
delay (time);
!
else if (ran == 4)
{
digitalWrite (pinLeds1, HIGH);
digitalWrite (pinLeds3, HIGH);
delay (time);
!
else if (ran == 5)
{
digitalWrite (pinLeds1, HIGH);
digitalWrite (pinLeds3, HIGH);
digitalWrite (pinLed4, HIGH);
delay (time);
1

else if (ran == 6)

{



digitalWrite (pinLeds1, HIGH);
digitalWrite (pinLeds2, HIGH);
digitalWrite (pinLeds3, HIGH);

delay (time); //kolko bude svietit 6-ka

digitalWrite (pinLeds1, LOW);
digitalWrite (pinLeds2, LOW);
digitalWrite (pinLeds3, LOW);
delay (time2);

for (int i=0; i <= 2; i++) //cyklus ktory urobi tri zablikania vSetkych LEDiek
{

digitalWrite (pinLeds1, HIGH);

digitalWrite (pinLeds2, HIGH);

digitalWrite (pinLeds3, HIGH);

digitalWrite (pinLed4, HIGH);

delay (time2);

digitalWrite (pinLeds1, LOW);
digitalWrite (pinLeds2, LOW);
digitalWrite (pinLeds3, LOW);
digitalWrite (pinLed4, LOW);

delay (time2);

digitalWrite (pinLeds1, LOW); //vsetky LEDky zhasnu, nech svieti hociktoré Cislo
digitalWrite (pinLeds2, LOW);

digitalWrite (pinLeds3, LOW);

digitalWrite (pinLed4, LOW);



