LED piskvorky pomocou dialkového ovladaca

V tomto projekte sme sa zamerali na vytvorenie hru 3x3 piSkvorky pomocou arduino mega a

dialkového ovladaca.

Hracia plocha pozostava 3x3 boxami, kde na kazdom boxe su 2 LEDky. Jedna Cervena,
ktora reprezentuje Al a zelena, ktora reprezentuje hraca. Hrac si vyberie policko pomocou
dialkového ovladaca, kde stlaci tlacitko od 1 po 9 a podla toho sa rozsvieti dana zelena
LEDka v danom boxe. Podobne Al pomocou minmax random algoritmu si vyberie box a na

fom sa rozsvieti dana ¢ervena LEDka.

Ak vyhra hrag, tak potom sa zhasnu vSetky LEDKy a zablika 3x vyherna konfiguracia.
To isté plati aj pre Al. Ak ziska 3 Cervené LEDKy v riadku, tak dané ledky 3x zablikaju a

zadina sa nova hra.

Ak chce hrac resetovat’ danu hru, mdze stladit na ovladadi 0, o spbsobi za¢atie nového
kola.

Hra¢ vzdy zacfina ako prvy.

Kod.
Al bezZi na zaklade minmax algoritmu, ale priemerne kazdy 7 tah je nahodny, ¢o spdsobi, Ze

niekedy aj hra¢ méze vyhrat. (Hra nie je vZdy remiza alebo prehra pre hraca).

Hracie pole je reprezentované ako pole celych Cisel velkosti 9. Ak na pozicii je:
e 0, tak box je volny
e 1, box je obsadeny hraCom

e 2, box je obsadeny Al




Komponenty:
9x zelené LED (oznaduju hraca)
9x Cervené LED (oznacuju Al)
9x 330 Ohm resistor
1x arduino ATmega
1x IR prijimac
1x IR ovladac

2x doska

Zapojenie:

GMND WCC DATA

Arduino Mega 2560
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