Automatické krmitko do akvaria

Mojou ulohou bolo zostrojit automatické krmitko na zjednodusenie chovu domdcich
zvierat (korytnacky, rybky, vtaky, ...).

Ako prvé som si vytvoril program v Arduino IDE. Jeho ulohou bolo pomocou ultrazvukového
senzora urcit stav zasobnika a nasledne vyslat signal servo motoru, ktory pohanal davkovac
vo forme mlynceka.

V programe boli dve variabilné konstanty ¢as a davka, ktoré si méZzeme urcit vzhladom na
pocet jedincov (ddvka) alebo dizka cyklu (¢as). V mojom pripade davka = 2,
¢as = 21600000 ms (6 hodin).

Po zapnuti programu sa odmerala vzdialenost medzi vrchom zadsobnika a hladiny krmiva
v intervale <0, 7>cm a nasledne sa urcil stav, ktory bude systém vykonavat.

Stav1) hladina bola aspon 3 cm od vrchu, ¢ize zasobnik bol pomerne plny. Vtedy sa
zasvietila modra LED didda a poslal sa signal do servo motora.

Stav2) hladina krmiva bola viac ako 3 cm a maximalne 6 cm. Vtedy sa zasvietila
Cervena LED didda a taktieZ sa poslal signal do servo motora.

Stav3) hladina bolo viac ako 6 cm, CiZze zasobnik je prazdny. Ndsledne sa zacal
nekonecny cyklus zhasinania a rozsvecovania ¢ervenej LED diddy a do servo motora sa signal
neposielal. Tento cyklus sa stopol az naplnenim zasobnika a resStartovani systému.

Zapojil som aj display 16x2 v ktorom sa v zavislosti od nameranej vzdialenosti zobrazoval stav
zasobnika pomocou retazcu vytvoreného z "00" a "--". Napriklad pri namerani 4 cm display
ukazoval "000000-------- "

Ak nastal Stav3) display ukazoval "Doplnte krmivo "

Pouzité suciastky: display 16x2, ultrazvukovy senzor vzdialenosti, ervend a modrd LED
didda, servo motoréek SG90, nepajivé kontaktné pole, kabliky M-M, rezistory aspon 220 Q

Obrézok 1) vzorovy obvod



Obrazok 2) zostaveny obvod

Mechanické zariadenie zloZzené z mlynéeka a zasobnika som vytlacil na 3D tlaciarni.
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Obrazok 3) mechanické zariadenie



Ultrazvukovy snimac bol nasadeny na vrch zasobnika.

Servo motorcek ma rozmedzie uhlov len <-90, 90°> a ja som potreboval aby motorcek urobil
360 otocku. Tento problém som vyriesil ozubenym kolieskom ako mozno vidiet na obrazku.
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Obrazok 5) Systém automatického krmitka



