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1) O Dokumente

Tento dokument opisuje navrh databazového systému, v praxi vyuzitelného

pre stavkové stavkovu kancelariu a jeho opis.

2)Datovy model

Bookmakeri
Uzivatelia Tikety
- * * Stavk meno
meno tip L
L L datum priezvisko
priezvisko . |idTiketu 1 "
i 1 max email
email suma ” .
) min login
login stav
dokedy heslo
heslo vyherny
kredit datum 1 1
pocetTiketav kurz
+* *
1
Vyhra Goly
i Kancelaria nazovl nazovl
Transakcie kredit nazov2 nazov2
suma login timl golov_01
vyber heslo tim2 golov_23
datum remiza golov_45
vyherny_tim nads
pocet_golov

V modeli uchovavame zakladne informacie o uzivateloch a bookmakeroch. V
tabulku transakcie si uchovavame zaznamy o vybere alebo vloZeni penazi
daného pouzivatela. V tikete evidujeme k akej stavke a uzivatelovi sa viaze
tiket. Ukladame aj jeho typ, stav, sumu, ¢i je vyherny, kurz danej stavky ktora
bola uzatvorena a datum uzatvorenia stavky. Je tu evidované aj idTiketu kedze
jeden tiket moze byt zlozeny z viacerych zaznamov. V tabulke stavky evidujeme
kedy sa odohra dana udalost, max. a minimalnu sumu na stavku jej kurz a
dokedy je mozné uzatvorit na stavku tiket. Tieto stavky st vytvorené a
uzatvaratelné na vyherny tim stretnutia, na ich remizu, ¢i pocet golov v zapase
bude 0,1, 2-3,4-5 alebo viac ako 5. V prislusnej moznosti bude kurz danej
moznosti. V atribtte vyhra v tabulke zapasov a gélov bude ktora z moznosti je
vyherna.

3)Zoznam Funkcii

Akcie dostupné pre bookmakera:

Vypisat vSetky dostupné stavky na vyhru.
Vypisat vSetky dostupné stavky na pocet golov
Pridat stavku

Odstranit Stavku

Pridat vysledok zapasu(stavky) k stavke
Vypisat Tikety podla zadanej stavky
Odhlasenie sa zo systému
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Akcie dostupné pre kancelariu:

Vypisat aky je celkovy zisk/strata stavkovej kancelarie
Vypisat aky je celkovy zisk/strata pre danu stavku
Vypisat vSetky vyhodnotené stavky

Vypisat Tikety podla zadanej stavky

Odhlasenie sa zo systému

Al

Akcie dostupné pre stavkujiaceho :

—

. Vypisat informacie o uzivatelovi

2. Prejst do menu financii.

2.1.Vlozit peniaze na ucet

2.2.Vybrat peniaze z uictu

2.3.Vypisat vysku kreditu

2.4.Vypis vSetkych minulych transakcii

2.5.Vratit sa do Main Menu

Vypisat vSetky dostupné stavky na vyhru.

Vypisat vSetky dostupné stavky na pocet golov

Pridanie stavky na aktualny tiket

Odstranenie stavky z aktualneho tiketu

Zobrazenie aktualneho tiketu

Potvrdenie tiketu

. Vypisat vSetky vyhodnotené tikety patriace pouzivatelovi

10 Vypisat vSetky nevyhodnotené tikety patriace pouzivatelovi

11.Vypisat pomer vyhratych/prehratych stavok a celkovy penazny
zisk /stratu

12.0dhlasenie sa
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4) Relacny model

Uzivatelia Tikety

serial id e serial id --- - -9 serial id - Bookmakeri

varchar meno numeric id_stavky ~ f-----1 timestamp datum . | serialid

numeric id_uzivatela |- numeric max

varchar priezvisko varchar meno

varchar email numeric tip varchar priezvisko

numeric idTiketu timestamp dokedy

varchar login varchar email

|
H
i
1
H " N
1 numeric min
|
i
i
1 )
varchar heslo numeric suma 1 numeric od_koho =

varchar login

varchar stav

numeric kredit varchar heslo

numeric pocetTiketov boolean vyherny

date datum

numeric kurz

! - serial id
- ' serial id
fansasee | numeric id_stavky -==i
- ' numeric id_stavky ==
serial id | fanceiis varchar nazovl
. ! - varchar nazovl ;
numeric id_uzivatela — serial id varchar nazov2
} varchar nazov2
numeric suma  feeesmmaaaaaa- numeric kredit numeric golov_01
numeric tim1
boolean vyber varchar login ) numeric golov_23
numeric tim2
date datum varchar heslo . K numeric golov_45
numeric remiza

. . numeric nadS
int vyherny_tim

int vyhra




5)Organizacia kodu
Zdrojovy koéd je rozdeleny do balikov podla toho, ¢o kod robi.

e GETSET V tomto baliku sa nachadza BaseFinder a BaseGatway ktoré su
nadtriedami ostatnych tried v baliku. Kazda tabulka tu ma svoj ,Finder“ a
,aetter /Setter”

® ACTIONS Tento balik obsahuje zlozitejSie transakcie. Su tu funkcie na
vkladanie a potvrdzovanie tiketov a vyber alebo vloZzenie penazi uzivatela.
Taktiez trieda TicketException pre vynimky.

® Ul Tento balik obsahuje kod pouzivatelského rozhrania v ASCII grafike
ovladané pomocou prikazového riadku. Po spusteni sa pouzivatel bud
registruje alebo prihlasuje. Z menu si pouzivatel vybera polozku pomocou
zadania ¢isla. Kazdé menu je realizované pomocou samostatnej triedy.

6) Riesenie problému

Spociatku som mal problém s vyrieSenim ako uchovavat tabulku moznosti
aich vztahu k tiketu. MozZnosti som neskor rozdelil na tabulku goly a vyhra.
Koncept rieSenia boli dve tabulky, prva ktora by mala atributy moznost_id,
Stavka_id a kurz a dalSia s atributmi tiket_id, stavka_id, mozZnost id a suma.
Toto rieSenie sa mi ale zdalo zlozité a skomplikovalo by cela hierarchiu projektu.
Preto som sa problém rozhodol vyriesSil pomocou spominanych tabuliek goly
a vyhra ktoré obsahuju kurz k jednotlivym moznostiam a v tabulke tikety mi staci
uvadzat ku ktorej stavke sa tiket viaze a aky bol jeho tip. Nevyhodou tohto rieSenia
je ale ze ku kazdej stavke je mozné pridat iba jeden typ stavkovania, a ak chceme
na udalost povolit stavkovanie na pocet golov a aj na vyhru timu, budeme musiet
identicka stavku vlozit 2x.



