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Meno a priezvisko Studenta: Bc. Richard Mészaros

Studijny program: aplikovana informatika (Jednoodborové stadium,
magistersky II. st., denna forma)

Studijny odbor: informatika

Typ zaverecnej prace: diplomova

Jazyk zaverecnej prace: slovensky

Sekundarny jazyk: anglicky

Nazov: Pokrocilé techniky vykresl'ovania na Specializovanych zariadeniach.

Advanced Rendering Techniques on Embedded Devices.

Anotacia: Dnesné zariadenia, ako st napriklad smartfony alebo stpravy VR, maju
dostatok vypoctovych zdrojov na vykondvanie dokonca aj niektorych
vypoctovo narocnych tuloh. Vyhradeny graficky procesor nam umoziiuje
zobrazit’ pokrocilé techniky vykresl'ovania v redlnom cCase. Tieto techniky sa
pouzivaju na zvysenie hodnovernosti 3D scén, ale si v§ak vypoctovo narocné.

Ciel: Implementujte rozne techniky alebo efekty vykreslovania. Porovnajte
efektivnost’ a vizualnu hodnovernost’ vysledkov konkrétnych algoritmov.

Literatura:

Vediici: Mgr. Andrej Mihélik, PhD.

Katedra: FMFI.KALI - Katedra aplikovanej informatiky

Veduci katedry: prof. Ing. Igor Farkas, Dr.
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