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1 Vychodiska

Tato kapitola sa zaobera teoriou potrebnou ako vychodisko pre d’alSie Casti prace. Rozoberieme

existujuce systémy podobné nasej aplikécii a technoldgie, ktoré pri jej vyvoji vyuzijeme.

1.1 PrehPad existujtcich systémov: MeetingHand

Poziadavky na program, ktory sa bude vyvijat’ vramci tejto prace, st detailné a unikéatne.
Podrobnejsie budt popisané v kapitolach 2 a 3. Nie je mozné najst’ systém uplne odpovedajuci
tymto poziadavkam. Hladali sme preto systémy, ktoré si podobné asponi v niektorych castiach.

Ako najviac podobny systém nasej aplikacii bol identifikovany MeetingHand.

MeetingHand je robustny systém umoznujuci manazovanie réznych typov udalosti. Jednym z

typov udalosti, ktory je mozné manazovat’, st aj konferencie.

Systém je na vysktSanie 90 dni dostupny zdarma, ak by sme ho chceli vyuzivat’ d’alej, je potrebné
platit’ poplatok. Najskor sa treba zaregistrovat’, nasledne mame moznost’ vytvorit' 'ubovolné
mnozstvo udalosti. Na kazda udalost’ mézeme zapisat’ 50 I'udi. Ak by sme chceli viac, je potrebné

platit’.

Velky nedostatok systému je, ze okrem zmenSenia navigécie, nie je vobec prisposobeny pre
zariadenia s menSou obrazovkou. Elementy sa neprispdsobuju a tak je pri pouZzivani tabletu ¢i
mobilu nutné Casto ,,scrollovat™. Je pravdou, ze u takéhoto typu aplikacie, ktory potencidlne mdze
obsahovat’ vel’ké mnozstvo dat, je vytvorenie dynamicky reagujliceho obsahu naro¢nejsie, no

aspon nejakéa podpora by mala byt dostupna.
1.1.1 Vytvorenie udalosti

Pre vytvorenie udalosti musime byt’ prihldseny ako organizator. Ako vidime na obrazku €. 1, zadat’
treba nazov udalosti, jej skrateny ndzov, datum zaciatku a konca, typ udalosti a nepovinne aj
miesto. Datum udalosti je zadavany prostrednictvom prehladného kalendara. Pri zadani

nespravnych udajov sa formular neodosle a dostaneme prehl'adné spravy o chybach.

Po uspesnom vytvoreni udalosti sa dostaneme do prehl'adu udalosti organizatora a odtial’ d’alej do

prehl'adu udalosti, ktorti sme prave vytvorili.
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Event Main Settings

Event Name” Event Short Name”®

YOUR CHANGES COULD NOT BE SAVED. PLEASE COMPLETE THE EVENT LONG NAME SECTION TO CONTINUE. YOUR CHANGES COULD NOT BE

ors left: 80

Event Start Date” Event End Date”
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Free Event
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& Cancel and Go Back NEXT @

Obrazok ¢. 1: MeetingHand — Vytvaranie udalosti

1.1.1.1 Prehl'ad organizatora o konferencii

Ako mozno vidiet’ na obrazku €. 2, organizatorovi sa po prihlaseni zobrazi obrazovka s vel'kym
mnozstvom moznosti, zorientovanie sa chvilu trva. Najdeme tu zakladné udaje o konferencii,
pocty ucastnikov, ktori Ziadaju o prijatie na konferenciu, pocty uz prijatych, data o registraciach,
nase posledné aktivity a nastavenia. Aplikacia obsahuje pomerne vel'ké mnozstvo nastaveni, takze
si ju pouzivatel’ moze do istej miery prispdsobit’ podl'a svojich predstav. Problém vsak nastane, ak

ma pouzivatel’ poziadavku, ktord nie je zahrnutd v momentalnych moznostiach.



Dashboard €3 Settings

CONFERENCE TIMELINE 1 DAYS LEFT PINNED REPORTS
EVENT SETUP EVENT START DATE

You can pin reports from

Feb 17, 2020 Feb 19, 2020 Reports page

ACTIVITY STREAM
CONFERENCE NUMBERS

REGISTRATIONS BOOKINGS J Mizerik (User)

Mobile Phone custom form field name
Total 0 changed to
Confirmed 0 :
Pending 0 0 J Mizerik (User)

Institution custom form field name changed
to

REGISTRATIONS eb 17, 2020, Mo
J Mizerik (User)

Title custom form field name changed to

Obrazok ¢. 2 — MeetingHand - Prehlad prihlaseného organizatora

Na obrazku ¢. 3 je bo¢na navigécia aplikacie. Kliknutim na ¢iernu Sipku vlavo hore mozeme
zmensSit Sirku navigacie. Vidime potom len obrazky a ndzvy elementov sa objavia aZ po zamerani
kurzora mysi na element. Navigacia je vSak pri akejkol'vek velkosti obrazovky vertikdlna. U male;j

obrazovky by bola vhodnejsSia horizontdlna navigacia, pripadne jej Gplne zmiznutie.

Conference Test = >
=5

l &8 Dashboard I

Parucipant Management
Reporting
Announcement Emails

Event Web Page

R cver Program ES)
I Event Program

Event Program
Speakers

Sponsoars

Obrazok ¢. 3 — Zmena bocného panelu organizatora
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V ramci hlavnej stranky konferencie ma organizator moznost’ zobrazit’ nasledujuce podstranky:

e Manazment ¢lenov — umoznuje manazovat’ pristupy ucastnikov konferencie

e Reporty — mozné stiahnut’ stibory so Statistikami o konferencii a ucastnikoch

e Poslat’ e-mail — rozposlat’ e-mail ti¢astnikom alebo skupine ucastnikov

e Webstranka udalosti — presmerovanie na webstranku udalosti z pohl'adu tcastnika
e Program udalosti — manazovanie rozvrhu konferencie

e Recnici — manazovanie Uétov pre recnikov

e Sponzori — moznost pridat’ sponzora a logo zobrazit’ na webstranke

Ucastnici konferencie st rozdeleni na i¢astnikov a re¢nikov. Samotné manazovanie oboch typov

uctov je vel'mi podobné, uvadzam tu preto len manazovanie ucastnikov.

V pravom hornom rohu mézeme pridat’ novych ucastnikov. V 'avom stlpci mozno prepinat’ medzi
uz vytvorenymi ucastnikmi. Farebne odlisnymi tlacidlami upravujeme alebo mazeme registraciu
ucastnika. Pomocou odkazu na stranke konferencie sa ucastnik dokaze zaregistrovat’ aj sim, nutné

je potom jeho schvélenie organizatorom.

Participant Management + Add Participant
. = Edit Send Summary Email = Activity Log
Search Participants 20f2
¥ Peter Example2

Martin Example (" =2 jozefmizerik@centrum.sk

bield@azet.sk

Regular

Peter Example2 (2 2
jozefmizerik@centrum.sk E REGISTRATION

Regular

REGISTRATION TYPE Regular / Normal
CONFIRMATION STATUS CONFIRMED
Show Custom Fields 4
# Edit Registration X pelete Registration - Check In

Obrazok ¢. 4 — Pridavanie ucastnikov



Event Program 4 AddDate

Wednesday Thursday Friday

(© 08:00 AM - 10:00 AM 4

Main contribution %

This is main contribution. The invited speaker speak about main topic.

(© 10:00 AM - 10:30 AM #

Other contribution .

Somebody want to react on main contribution

+  Addltem

Obrazok ¢. 5 — Vzhlad rozvrhu z pohladu organizatora

Na obrazku vidime upravu rozvrhu organizatorom konferencie. Medzi dilami moZzno prepinat’
v hornej liste, samotné polozky rozvrhu sa zobrazuju len pod sebou. Chyba podpora pre viac
miestnosti, ak sa konferencia uskutociiuje vo viacerych miestnostiach, je nutné vytvorit' novu
udalost’. Velkost’ jednotlivych poloziek sa neprisposobuje Casu trvania, teda velkost' je vzdy

rovnaka.

Obrazok ¢. 6 znazorfiuje pridanie prvku rozvrhu. Cas vyberame z predpripraveného formuléra, kde
je nutné ,scrollovat™, aby sme sa dostali k nami pozadovanej hodnote. Dostat’ sa napriklad
k hodnote 16:30 trva dlho. Zrejme by pomohla moznost’ zadany €as do formulara vpisat. Rec¢nik

prispevku je pridavany opét’ kliknutim na tlacidlo a otvorenim d’alSieho formulara.



Add Agenda Item b 4

Start Time End Time Date "
il 10:00 AM 2020-02-19 v
07 » N
* 29
Title 08 m
30
Other contribution 09 31 PM
10
e 32
Iltem Description 11
i

Somebody want to react on main contribution

Speakers

Pick speaker v + Add Speaker

Location
Obrazok ¢. 6 — Vytvaranie polozky rozvrhu a moznost volby konkrétneho casu vo formulari
Na obrazku ¢. 7 je zndzornend webstranka z pohladu ucastnika. Vidime zadkladné udaje

o konferencii — jej nazov, datum, miesto. V pripade, ze konferencia eSte nezacala, vidime aj

odpocitavanie ¢asu do jej zaCiatku. Ponuka sa moznost’ novej registracie ucastnika.



Conference Registration Fees Venue

February 19 - 212020
Bratislava Bratislava Region, Slovakia

01 07 29 16

Obrazok ¢. 7 — Stranka z pohladu ucastnika

Na stranke najdeme aj rozvrh pre ucastnikov konferencie. S vynimkou moZznosti upravovat

polozky rozvrhu je vzhl'ad vel'mi podobny ako v pripade rozvrhu pre organizatora konferencie.

Event Program

19 FEBRUARY
Wednesday
(O 08:00 AM - 10:00 AM

Main contribution

This is main contribution. The invited speaker speak about main topic.

(® 10:00 AM - 10:30 AM

Other contribution

Somebody want to react on main contribution

Obrazok ¢. 8 — Rozvrh z pohladu ucastnika
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Ako nedostatok mozno vnimat’, Ze celd aplikécia je zalozena na vyskakujucich formularoch. Casto
sa stdva, ze musime otvorit’ az 4 formulare, kym sa dostaneme k pozadovanej funkcionalite a pri

pouzivani aplikacie prakticky cely ¢as klikdme na tlacidla, ktoré otvaraju nové okna.

V tejto kapitole sme analyzovali systém MeetingHand. V kapitole 2 a 3 bude ddlezité porovnat
poziadavky ndsho programu s tymto systémom. Nasledne vyberieme rieSenia, ktoré vyhovuju aj

nasSmu systému a podla potreby ich vyuZzijeme pri implementacii.

1.2 Technologie

1.2.1 HTML

Html je hypertextovy znackovaci jazyk, ktory umoziuje vytvorenie statickych webovych stranok.
Je ve'mi dominantny vo svojej sfére a jeho vyuzitim je vybudovana takmer kazda webova stranka

na svete. Doraz je kladeny na prezentaciu informaécii, nie na ich vzhl'ad.!

HTMLS je novy Standard, predstaveny v roku 2014, pridavajuci do jazyka nové prvky, ktoré

zjednodusuju a sprehl’adnuju jeho syntax.
1.2.2 CSS

CSS je uzko prepojené s HTML aumoznuje upravit vzhlad a polohu HTML dokumentov.
Najnovsim Standardom je CSS3. Na jednoduchSie umiestiiovanie objektov sa vyuzivaja vlastnosti
»flex” a ,,grid”. Tieto vlastnosti zjednodusuji pracu programatora, treba vSak davat pozor na
podporu medzi star§imi prehliada¢mi. Opatrne treba vyuzivat vlastnost’ ,,grid-gap®, ktorej podpora

je mensia.

! WEMPEN F., HTMLS Step by step. S. 15
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Android - .= Chrome for Firefox for
Browser

IE Edge  Firefox Chrome Safari Opera i0S Safari Opera Mini Opera Mobile

Android Android

el I L

Obrazok ¢. 9: Podpora viastnosti Flex a Grid napriec prehliadacmi2

Android = .= Chrome for Firefox for

IE Edge Firefox Chrome Safar Opera 05 Safari Opera Mini B = Opera Mobile Android Android

o

Obrazok ¢. 10: Podpora viastnosti Grid-gap napriec prehliadacmi3

1.2.3 Javascript

Javascript je programovaci jazyk, povodne zamerany na web. Vdaka spojeniu s webovym
prehliadac¢om sa stal jednym z najpopularnejSich programovacich jazykov na svete. Javascript
dynamicky komunikuje s tzv. objektovym modelom dokumentu, skratene DOM, o je vlastne
aplikacné programové rozhranie prehliadaca. Takto dokaze statické html objekty prerobit’ na

dynamické.*

Javascript je najCastejSie pouzivanym programovacim jazykom na strane klienta. V stcasnosti je

vyuzity az na 95% webovych stranok.’

2 Browser support tables for modern web technologies. Can I use GRID&FLEX?

3 Browser support tables for modern web technologies. Can I use GRID-GAP?

4 CROCKFORD D, Javascript: The good parts. S. 2-3

> Web Technology Surveys, Usage statistics of Javascript as client-side programming language on websites.
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1.2.4 ECMAScript 6

ECMAScript 6 je novou verziou Javascriptu, ktora vysla v roku 2015. ECMAScript 6 je nazyvany
aj ES6 alebo ECMAScript 2015. Obsahuje nové vlastnosti a funkcie, ktoré vyrazne ul'ah¢uji pracu

programatora. Niektoré z novych vlastnosti, ktoré buda pouzité v praci:¢

e Premenné viazané na blok — let, const

¢ Sipkova notacia funkcii

e Formalny koncept tried

e Formalne ,,promises” a asynchrénne programovanie

e Zapuzdrenie tried do modulov

Napriek nespornym vyhoddm ECMAScriptu 6, jeho velkou nevyhodou bola mensia podpora
naprie¢ prehliadacmi. Aby novy kod fungoval aj v prehliadacoch, ktor¢é ECMAScript 6
nepodporuju, bolo potrebné kdd konvertovat’ do niektorej zo starSich verzii Javascriptu. Na thito
transforméciu kodu sa pouziva technologia Babel. V sucCasnosti sa vSak uz vSetky moderné

prehliadace stihli na tento novy Standard adaptovat'.

Android * Chrome for  Firefox for

IE Edge Firefox Chrome Safan Opera 105 Safari  Opera Mini Browser Opera Muhlle Aniiioid Abicid

-

SmE

Obrazok ¢. 11: Podpora ECMAScript 6 napriec prehliadacmi

6 ZAKAS N. C., Understanding ECMAScript 6. S. 3-4
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1.2.5 Node.js’

Javascript na strane servera sa pouziva uz takmer tak dlho, ako Javascript na strane klienta.
RozsiahlejSie sa vSak zacal pouzivat’ az s prichodom Node.js v roku 2009. Pomocou Node.js
moézeme komunikovat s prehliadacom a vytvorit dynamicky obsah eSte predtym, ako sa

webstranka prehliadacu odosle.

Node je postaveny na, V8 Javascript Engine® od spolocnosti Google. Ten je vytvoreny pre
rozlicné operacné systémy a napisany v C++, takZze je velmi rychly. Node ponuka Ccasté

vykonnostné a bezpecnostné aktualizacie.

JSON format je najCastejSie vyuzivany format pre transport dat na internete a Javascript ma na
prenos tohto formatu zabudovanu podporu. Pouzitie Javascriptu teda znamena, ze transport dat
v JSON formate je rychly a jednoduchy. Samotna skuto¢nost, ze stranu klienta aj stranu servera
mame v rovnakom programovacom jazyku je benefitom. Pouzitie Node.js je bezplatné pre

akykol'vek ucel.

Specifické pre Node.js je, Zze vyuziva jednovldknové programovanie. Jediné vldkno zaberie menej
pamite v porovnani s pripadom, ked’ by vlakien bolo viac. Ked'Zze sa vSetok koéd vykonava
sekvencne v jedinom vlakne, akcie, ktoré trvaji dlho, treba vykonavat’ asynchronne. To je mozné
docielit pomocou ,,callbackov®, ¢o vSak moze viest’ k problému tzv. ,.callback hell”. Novsim a

preferovanej$im pristupom je vyuzitie ,,promises”.

Node.js pre zjednoduSenie tvorby aplikacii vyuziva systém modulov. Pozadovany modul mozno
pridat’ do svojej aplikacie a tym vyuzit' jeho kod. Node.js obsahuje len niekolko zékladnych

modulov, ostatné je potrebné do aplikacie doinstalovat’.

1.2.6 NPM — Node manazer balickov

NPM je spravca balickov pre Node.js. NPM ma velkt komunitu, ktora tieto balicky vytvara

a udrzuje. Tie najpopularnejSie z nich sa stali beznou sucastou takmer kazdej Node.js aplikacie.

7YOUNG A., HARTER M., Node.js in practice
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Vsetky NPM balicky st definované v subore package.json. V nasledujucej podkapitole popiseme
balicky, ktort budt vyuzité v aplikacii.

1.2.6.1 Express

Express je maly bali¢ek zjednoduSujtci pracu s Node.js serverom. Zjednodusuje organizaciu kodu,

pridava pomocnu funkcionalitu Node.js HTTP objektom.

1.2.6.2 Socket.1O

Socket.IO je balicek poskytujuci rozhranie na prepojenie servera s klientom. Toto prepojenie je
obojsmerné a realizované posielanim sprav medzi Node.js serverom a prehliadacom klienta. Jedna
strana ¢akd na urcitu udalost’. Ked’ druhd strana vysle spravu o tejto udalosti spolo¢ne s potrebnymi

datami, prva strana méze patricne zareagovat’.

1.2.6.3 Beryptjs

Balicek poskytuje funkcionalitu na zakddovanie hesla. Pouziva Berypt algoritmus, ktory umoziuje
jednosmerné zakddovanie. Po zakddovani uz neexistuje algoritmus, ktorym by sme zo
zakddovaného retazca ziskali povodny. Pri kontrole spravnosti hesla sa zadané heslo opéat

zakoduje a obe zakddované hesla sa porovnaju.

1.2.6.4 JSONWebtoken

Tento balicek sluzi na autentifikaciu pouzivatel'ov. Dokaze vytvarat’ znaky, tzv. ,,tokens”, ktorymi
pouzivatel' potvrdzuje svoju identitu. K vytvoreniu znaku dochadza po uspeSnom prihlaseni
pouzivatel'a, po odhldseni zase k jeho zmazaniu. Je potrebné, aby znaky boli unikatne, ¢o je
garantované pomocou algoritmu HS256. Zakdédovany znak sa sklada z troch cCasti. Prva Cast je
zakddované id pouzivatela, druha Cast’ je zakddovana casova znamka vzniku znaku a tretia Cast’

je I'ubovol'ny ret'azec, ktory poskytne spravca databazy alebo ind poverena osoba.

1.2.6.5 Cookie-parser

Poskytuje nastroje na pracu s ,,cookies®. Dokaze precitat’ hlavicky transakcii medzi klientom

a serverom. Ndasledne cookie oznaci prislusnym ndzom a ulozi.

15



1.2.6.6 Multer

Pokial’ klient nahré stubor zo svojho disku do formulara, je potrebné stibor skontrolovat’ a nasledne

ulozit’. Tuto funkcionalitu poskytuje Multer. Umoziiuje akceptovat’ iba vybrané typy suborov.

1.2.6.7 Mongodb

Poskytuje rozhranie pre prepojenie Node.js a Mongodb databazy. Mongodb databaza je blizsie
popisana v kapitole 1.2.7.

1.2.6.8 Mongoose

Mongoose je balicek na modelovanie databdzovych objektov apracu snimi. Je Specialne
navrhnuty pre pracu v asynchronnom prostredi. Podporuje asynchrénne programovanie pomocou
,callbacks” aj ,,promises”. Obsahuje zabudovanu podporu pre konverziu typov, validaciu,

vytvaranie dopytov.

1.2.7 MongoDB

MongoDB je nastroj na permanentné ukladanie dat. Permanentné znamena, ze data ostavaju
zachované aj po vypnuti programu. MongoDB poskytuje podporu pre rézne programovanie

jazyky, vratane Node.js.

Ide o tzv. NOSQL databazu, teda nie je vyuzivany jazyk SQL. Na rozdiel od SQL databaz, nema

koncept tabuliek, riadkov a cudzich kI"aiCov. Namiesto toho vyuziva kolekcie a dokumenty.

Tieto dokumenty st ulozené¢ v BSON formate, ¢o je skratka pre bindrny JSON subor. To je velka
vyhoda pouzitia s Javascriptom, ktory JSON objekty dokéze jednoducho konvertovat' na
javascriptové objekty a opacne. Tym je umozneny rychlejsi pristup k datam. Nie je preto nutné

mapovat’ objekty aplikacie na objekty databazy.

16



2 Specifikdcia poZiadaviek na softvér

2.1 Uvod

2.1.1 Predmet specifikacie

Tato Specifikacia popisuje poziadavky na program, ktorého cielom je manazovanie priebehu

konferencie.

2.1.2 Slovnicek pojmov

Hlavny admin — zékladny ¢len organiza¢ného vyboru. Pri prvom spusteni programu je to jediny
existujuci pristup. Ma pravo vytvarat pristupy pre d’alSich ¢lenov organizacného vyboru, ti vSak

nedokazu zmazat’ ani upravit’ udaje uctu hlavného admina.

Organizacny vybor — jeden alebo viacero l'udi, ktori maji na starosti organizovanie konferencie

ako celku.

Pouzivatel’ aplikacie — ktokol'vek, kto vyuziva tuto aplikaciu. Rolu pouZzivatela je vzdy mozné

zistit' z kontextu.
Prezentujuci — Gcastnik konferencie, ktory prave prednasa svoj prispevok ostatnym ucastnikom

Prvok rozvrhu — je to bunka rozvrhu konferencie skladajuca sa z dvoch Casti, prva ¢ast’ uvadza Cas

zaciatku prispevku a druha ¢ast’ samotny nazov prispevku, resp. informaciu o prestavke.

Rola — definuje aké prava ma pouZzivatel’ aplikacie. Existuju Styri roly: organizacny vybor, veduci

sekcie, Casovacl, ucastnik konferencie.

Rozvrh — océakdvany plan priebehu konferencie s uvedenymi presnymi ¢asmi, miestnost’ami
y p p ymi p y ) )

sekciami, vedicimi a jednotlivymi prispevkami konferencie.

Sekcia — menSia jednotka v ramci rozvrhu miestnosti, zvycajne orientovana tematicky a majtca

vlastného veduceho

Vedutci sekcie — nazyvany aj ,,chair”, je ¢lovek, ktory ma pridelent sekciu. Uvadza prezentujucich

a dohliada na rozvrh tejto sekcie.
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2.2 Priebeh konferencie

Organizator v predstihu zverejni vyzvu o konani konferencie. Vyzva obsahuje datum, kedy konci
moznost' prihlasenia. Zaujemcovia o konferenciu sa zaregistruju. Ti, ktori maji zaujem aj
vystapit’, zvy€ajne prilozia dokument so zédkladnymi udajmi o ich prispevku, tzv. abstract. Na
konci obdobia pre prihldsenie ma organizator zoznam ¢lenov, ktori sa konferencie zi¢astnia. Tento
zoznam je rozdeleny na dve Casti — G€astnici, ktori budu konferenciu len navstevovat a i¢astnici,

ktori budu aj prezentovat prispevok.

Nasledne sa zacne planovat’ samotny priebeh konferencie. Planovanie priebehu konferencie ma na
starosti organizacny vybor. Konferencia méze trvat’ jeden, ale aj viacero dni. V zavislosti od

mnozstva ucastnikov sa konferencia naplanuje bud’ v jednej alebo vo viacerych miestnostiach.

Organizacny vybor planuje presny rozvrh konferencie — kto, aky prispevok prezentuje, v akej
miestnosti a kedy. Rovnako je potrebné naplanovat’ Casy prestavok, zvycajne ma kazda prestavka

jedno z nasledujucich oznaceni: prestavka na kavu, obed, vecera.

Snahou organizatorov je, aby boli prispevky spolo¢ného charakteru v ramci rozvrhu za sebou.
Takéto prispevky sa planuju do spolo¢nej sekcie. V zavislosti od poctu prispevkov sekcie moze
sekcia zabrat’ cely den v ramci miestnosti. Ak je vSak pocet prispevkov v sekciach mensi, je

mozné, ze v ramci jednej miestnosti po skonceni jednej sekcie zacne d’alSia sekcia.

Sekcia ma vacsinou svojho vediceho, niekedy to vSak neplati a sekcia moze byt aj bez veduceho.
Veducich pre jednotlivé sekcie priraduje organizacny vybor. Veduci sekcie uvadza jednotlivé
prispevky atiez kontroluje ¢as — dohliada, aby nedosSlo k velkej casovej odchylke oproti

povodnému planu.

Sekcia za¢ina prvym prispevkom od hlavného pozvaného, ktory povie zékladny prispevok k danej
téme. Tento prispevok je zvycajne dlhsi ako ostatné. Nasleduje niekol’ko kratSich prispevkov od

ucastnikov, ktori sa na prispevok k danej téme prihlésili.

Kazdy ucastnik si na zaklade rozvrhu konferencie naplanuje, ktorych prispevkov sa chce
zuCastnit. Aj ked sa organizatori snazia rozvrh detailne naplanovat, casto dojde
k nepredvidateI'nym okolnostiam a jeden, alebo aj viacero pozvanych, ktori mali prezentovat’ svoj

prispevok sa nemdze na konferenciu v danom cCase dostavit. O tejto zmene sa zvyCajne dozvie
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organizacny vybor alebo veduci sekcie prostrednictvom telefonu alebo e-mailu. V takomto pripade
je potrebné ostatnych ucastnikov konferencie upozornit’ o zmene. Doteraz sa tiCastnici o necakane;j
zmene rozvrhu dozvedeli len ustnou formou, ¢o vSak v pripade konania konferencie vo viacerych

miestnostiach prinasalo velké problémy.

Casto sa tieZ stava, Ze prispevky niektorej sekcie meskaju a i¢astnik konferencie by uz mal podl'a
jeho planu, v danom case byt’ v inej sekcii, v inej miestnosti. V pripade, Ze sa rozhodne pre odchod
do inej miestnosti, méze sa stat’, ze az tu zisti, Ze aj prispevky v druhej miestnosti meskaju.

V takom pripade eSte mohol ostat’ v predchadzajticej miestnosti.

2.3 Problémy pocas priebehu konferencie

Ako uz bolo spomenuté v predchadzajucej podkapitole, v sucasnosti pri organizacii konferencii
dochadza k niekol’kym problémom. Tieto problémy by mal vyrieSit’ program, manazujuci priebeh

konferencie.

Prvym problémom je uz samotna tvorba rozvrhu, ktora zaberie dlhy ¢as. Program by mal tvorbu
vyrazne zjednodusit’ a urychlit’. Program taktiez poskytne podporu pri hl'adani chyb. Pri vyskyte

urcitych druhov chyb, dokaze pouzivatel'a upozornit, pripadne ich sdm vyriesit.

Velkym problémom je neaktudlnost’ rozvrhu — nepredvidate'né zmeny v rozvrhu sa Casto stavaju.
Organizatori musia Castokrat rano pred konanim konferencie vytlait' a rozdat’ nové rozvrhy
pretoze doslo k zmenam. Vd’aka programu uz by mal mat’ kazdy pouzivatel’ vzdy najaktudlnejSiu
verziu. NavySe vdaka on-line zobrazovaniu Casu priebehu prispevkov sa mozno pohodlne

rozhodnut’, ktoré prispevky navstivit'.

Casto sa stavalo, ze prezentujuci si neuvedomil, Ze ¢as na jeho prispevok uplynul. Pre vediiceho
sekcie je Casto neprijemny problém ho prerusit, aby ho upozornil, Ze ma koncit. Veduci sekcie uz

toto nebude musiet’ vykonavat’. Zabezpeci to Casovac na externej obrazovke.

2.4 Charakteristika programu

Programu poskytne nédvstevnikom konferencie prehladny rozvrh prispevkov pre vsSetky dni

a miestnosti konferencie. Organizatorom bude poskytnuta moznost tento rozvrh manazovat’ pred
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konferenciou a nésledne aj v realnom case pocas konferencie. Vykonané zmeny sa tcastnikom
premietnu do rozvrhu. Pocas priebehu konferencie navstevnici v rozvrhu uvidia, ktoré prispevky

prave prebiehaju a kol’ko ¢asu zostava do ich konca.

2.5 Identifikované roly
Pouzivatel'ov programu rozdelime do Styroch roli.

Prvou rolou je ucastnik konferencie. Tato rola ma pravo len na prezeranie stranky a ako jedina

nevyzaduje prihlasenie. Nemdze ni¢ menit’. Uvidi hotovy rozvrh konferencie.

Druhou rolou je organizacny vybor. Organiza¢ny vybor ma najvicSie pravomoci — manazuje
rozvrh konferencie a pristupy ostatnych roli. Taktiez nahrava informécie o prispevkoch, ktoré sa

budu na konferencii prednasat’.

DalSou rolou je veduci sekcie. Veduci sekcie ma pravo manazovat rozvrh jemu pridelenych sekcii.
Jeho pravomoci st vSak mensie ako v pripade organizacného vyboru. Mdze len zmenit’ poradie
prispevkov alebo zmenit’ stav prispevku na neaktivny. TaktieZ Startuje a ukoncuje prispevky,

informacia o prave prebiehajucom prispevku sa premietne do rozvrhov ucastnikov konferencie.

Poslednou identifikovanou rolou je rola pouzivatel'a casovaca. Po prihldseni si pouzivatel vyberie
miestnost’ a nasledne sa na obrazovku zobrazi Casovac tejto miestnosti. Tento Casova¢ bude
predndsajucemu na externom zariadeni zobrazovat informéciu o zostavajucom cCase na jeho

prispevok.
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3 Analyza poZiadaviek

V ramci Specifikacie poziadaviek sme pouzivatel'ov programu rozdelili do Styroch roli. V tejto

kapitole si jednotlivé roly rozanalyzujeme podrobnejsie. Zakladné rozdelenie pravomoci

jednotlivych roli vidime na schéme ¢. 1.

ManaZovanie prispevkov

Vytvaranie rozvrhu

<<zahmuje=>=

Organizaény vybor

Zmena poradia prispevkov

Vedlci sekcie

Prezeranie rozvrhu konferencie

Ugastnik

‘Spustanie / Ukoncovanie prezentacie prispevku

Prezeranie asovacoy

Zneaktivnenie prispevku

Casovaé

Schéma ¢. 1: Use Case diagram

3.1 Rola organiza¢ny vybor

Organizacny vybor ma po prihlaseni pristup na Sest’ podstranok.
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3.1.1 Konferencia

Na zaciatku je potrebné novi konferenciu zalozit’ a vlozit' zakladné udaje ako nazov konferencie
a jej datum. AZ po vlozeni tychto tdajov sa prihlaseny ¢len organiza¢ného vyboru dostava k tvorbe

rozvrhu. Vlozené udaje o ndzve a datume konferencie sa objavia v hlavicke webstranky.

Pre vytvorenie rozvrhu je tieZ potrebné zadat’ do systému osoby, ktoré sa konferencie zucastnia.
To sa vykona na podstranke ,,Clenovia®“, popisanej v 2.1.1.2. Na zéklade zadanych osob je pri
tvorbe rozvrhu k dispozicii bocny panel. Bo¢ny panel obsahuje malé karticky veduacich sekcie a
samotnych prispevkov. Na konci radu prispevkov su este Specidlne karti¢ky odliSené Sedou farbou
— prestavka na kdvu, obed, veCera. Z daného zoznamu je nasledne mozné vediceho sekcie alebo

prispevok potiahnutim umiestnit’ priamo do prislusnej bunky rozvrhu.

m miestnosti

/\—A—/’—\

) . Veduci 1
Miestnost’ 1 Miestnost m
+ 3 -
Nazov sekcie Veduci 1 Nazov sekcie Veduci 2
9:00 Prispevok 1| 9:00 Prispevok 4 Prispevok 1
10:00 Prispevok 2| 10:00 Prispevok 5
1.9.2021 P b Prispevok 2
11:00 Obed 11:00 Obed
A dni 12:00 |Prispevok 3 | 11:00 |[Prispevok 6 Prispevok 3
13:00 + | MNova sekcia| 13:00 + Nova sekcia Prispevok 4
Nazov sekcie Vedci 1 Nazov sekcie Vedci 3 ,
2.9.2021 9:00 |Prispevok 7| 9:00 |Prispevok 8
10:00 +  Novasekcia| 10:00 +  Nova sekcia

V A -

Schéma ¢. 2: Nakres tvorby rozvrhu konferencie

Na schéme €. 2 vidime zékladny vzhl'ad rozvrhu pre rolu organizacny vybor. Kazdy prvok rozvrhu
sa sklada z dvoch Casti — prva Cast’ uvadza cCas, kedy prispevok zaCina, druha Cast’ je najskor

prazdna - neskor sa tam bude z bo¢ného panelu pomocou mysi prestvat’ prispevok prebiehajici
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v tomto Case. Casy zaciatkov prispevkov sa zaokruhl'uji na pat’ minat. Klikanim na tlacidlo ,,+*
umiestnené¢ pod poslednym riadkom rozvrhu priddvame d’alSie oknd rozvrhu. Kliknutim na
tlacidlo ,,+*, umiestnené vpravo od rozvrhu, priddvame rozvrhu d’alSie miestnosti. Umiestnenie

tlacidiel je riesené logicky vzhl'adom na miesto, kde sa pridavané objekty budl objavovat'.

Je vyzadovand moznost’ vlozit' dopliiujici prispevok do rozvrhu bez toho, aby sme museli
presuvat’ vSetky uz dovtedy vloZené prispevky. Funkcionalita bude zabezpecend pomocou dvoch
tlacidiel so Sipkami dole/hore. Kazdy prvok rozvrhu je mozné kliknutim oznacit’. Po kliknuti na
prvok je pouzivatel’ schopny pomocou tychto tlacidiel prvok presuvat’. Prestiva sa len ¢ast’ prvku

s prispevkom, Casy ostdvaji na mieste. Pomocou tlacidla ,,-* zmazeme oznaceny prvok rozvrhu.

Poziadavkou je, aby sa rozvrhy jednotlivych miestnosti zobrazovali rovnobezne vedl’a seba podla
rovnakych ¢asov, o ulah¢i manipulaciu pouzivatela. Problémom pri takomto zobrazeni je, ze
Casovanie prispevkov jednotlivych miestnosti moze byt rézne. Teda napriklad v jednej miestnosti
mdze byt prispevok medzi 9:00-10:00, ale v inej az dva prispevky od 9:00 do 9:30 a od 9:30 do

10:00. Preto velkost jednotlivych buniek rozvrh bude zavisiet’ od casu prispevku.

Ako vidime na schéme €. 3, prispevky v miestnosti 1 trvaji hodinu, prispevky v miestnosti 2 az
hodinu a 30 mintt. VySka buniek v druhom pripade je preto vysSia vzhl'adom na poziadavku

rovnobezného zarovnania.

Daldou poziadavkou je, aby sa &o najviac miestnosti zobrazovalo vedla seba, ¢o ulahcuje
manipulaciu pouzivatel'a. Rozlozenie miestnosti by sa malo prisposobovat’ aj vel'kosti obrazovky.
Ak je pocet miestnosti prili§ vel'ky na zobrazenie na jednej stranke po Sirke, bude sa radsej
,scrollovat™ akoby sa vytvaral novy riadok. Novy riadok sa bude vytvarat’ iba v pripade d’alSieho
dita. Vysledny rozvrh bude teda zobrazeny po riadkoch vzhl’'adom na dni a po stipcoch vzhladom

na miestnosti. Uvedena skuto¢nost’ neplati pre obrazovky pod 700px.
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: . Veduci 1
Miestnost’ 1 Miestnost’ 2 il
Veduci 2
+ 2 -
Nazov sekcie Vedlci 1 Nazov sekcie Ved(ici 2 Veduci 3
9:00 | Prispevok 1| 9:00 |prispevok 4 Prispevok 1
10:00 | Prispevok 2
1.9.2021 10:30 ; Pri k2
11:00 | Prispevok 3 Prispevok 5 LPREND
13:00 + Novasekcia | 13:00 + | Nova sekcia Prispevok 3
V. A - Prispevok 4
Prestavka
Obed

Schéma ¢. 3: Zarovnanie rozne dlhych prispevkov v rovnaky den

Je potrebné, aby bolo do rozvrhu mozné zadat’ 'ubovol'ny pocet miestnosti, nasledne kazda z nich
moze byt rozdelenad do viacero sekcii — tie v§ak nebeZia subezne. Teda mdze nastat’ pripad, Ze

v miestnosti sa uskuto¢iiuje dopoludnia jedna sekcia a popoludni uz in4 sekcia.

V ramci dila v miestnosti je mozné pomocou tlacidla ,,pridat’ sekciu” pridat’ v pripade potreby az
5 sekcii. Nazov sekcie mozno vyplnit’ do predpripraveného pola, prednastaveny nazov je ,,Sekcia
17, ,,Sekcia 2”... Ako mozno vidiet’ na schéme ¢. 4, sekcie sa v rozvrhu odlisia farbou — kazda
sekcia ma svoju farbu a jej presna dizka je zobrazena pomocou farebného pruhu na pravej strane

rozvrhu.

Karticky veducich sekcie sa vkladaju tiez do rozvrhu — je ich mozné vlozit’ vedl'a nazvu sekcie.
Ked’ze sa obcas stava, ze sekcia nema veduceho sekcie, pole vediuceho sekcie moze ostat’ aj
prazdne. Polia v rozvrhu, ktoré je nutné vyplnit' aeSte nie st vyplnené, budii zvyraznené

$pecialnou farbou.
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Veduci 1

Miestnost 1 Miestnost’ m
Veduci 2
+ ' -
Nazov sekcie 1 Vedlci 1 Nazov sekcie Veduci 3 Veduci 3
Nezowsekcied  Vediici2 Prispevok 1
Prispevok 1| 7:00 |Prispevok 7 -
Prispevok 2

8:00 Prispevok 2
1.9.2021 9:00 |Prispevok 3| 9:00 |Prispevok 8 Prispevok 3

10:00 | Prispevok 4| 10:00 |Prispevok 9

_ Prispevok 4
11:00 | Prispevok 5 .
- Prestavka
12:00 |Prispevok 6| 12:00 |Prispevok 10
' ' Obed

13:00 +  Novasekcia| 13:00 +  Nova sekcia

Schéma ¢. 4: Farebné odlisenie roznych sekcit

3.1.2 Clenovia

Tato podstranka sluzi k manazovaniu pristupov pre ¢lenov organiza¢ného vyboru a pre veduicich
sekcie. Je tu moznost' pridavat novych T'udi, ale v pripade potreby aj upravovat’ Udaje uz

existujucich ¢lenov alebo ich uplne zmazat'. Pri zmazéavani je navyse vyzadované potvrdenie.

Prvym typom uctu je ¢len organizacného vyboru — ten mé prdva na manazovanie Clenstiev
a vytvaranie rozvrhu konferencie. Na zaciatku existuje iba jediny ¢len organiza¢ného vyboru,
oznaceny ako hlavny admin. Pri prvom spusteni programu je prednastavené jeho prihlasovacie
meno ,,admin” a heslo rovnako ,,admin”. Prihlasovacie meno a heslo je po prihldseni mozné
zmenit' v sekcii nastavenia a rovnako vytvorit’ l'ubovol'né mnozstvo d’al$ich ¢lenov organizacného
vyboru. Ak vytvarame c¢lena organizacného vyboru, je potrebné zadat jeho celé meno,

prihlasovacie meno a heslo. Dlzka hesla musi byt’ minimalne 8 znakov.
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Dal$im typom uétu je veduci sekcie, tzv. ,,chair®. Jeho pravomoci st konkrétnejsie popisané
v podkapitole 2.2. Pre vytvorenie veduceho sekcie treba zadat’ jeho celé meno. Nepovinne mozno
zadat’ aj prihlasovaci kod. Prihlasovaci kod moéze obsahovat’ I'ubovolné znaky a méze byt
l'ubovolne dlhy. Ak prihlasovaci kéd nie je zadany, program vygeneruje prihlasovaci kod

automaticky ako ndhodné, unikatne desat'miestne Cislo.

VSsetci Clenovia organiza¢ného vyboru st schopni upravovat' aj mazat prihlasovacie udaje
ostatnych ¢lenov organizacného vyboru aj veducich sekcie, s vynimkou udajov hlavného admina.
Tato moznost je povolena vzhl'adom na vysokt doveru k ¢lenom organizaéného vyboru. Hlavné
benefity su, ze ktorykol'vek ¢len organizatného vyboru méze v pripade zabudnutého hesla alebo

nespravne zadaného mena okamzite tieto udaje upravit’ podl'a potreby.

3.1.3 Prispevky

Téato podstranka sluzi k vytvaraniu prispevkov konferencie. Prispevky priddme vyplnenim
jednoduchého formulara, kde uvedieme nézov prispevku, autora alebo autorov a mézeme nahrat’
subor s abstraktom a prezentaciou. Nazov prispevku aautor st povinné udaje, abstrakt
a prezentacia su nepovinné. Vytvorené prispevky mozno upravovat’ alebo mazat’. Pri mazani je

potrebné potvrdenie.

3.1.4 Nastavenia casovaca

V tejto sekcii mozno zmenit’ zakladné udaje, ako vzhl'ad a vel'kost’ ¢asovaca, ktory je popisany
v podkapitole 2.3. Prihlasovacie meno k ¢asovacu je ,,timer", prednastavené heslo tiez ,,timer”.

Heslo mdzeme nastavit’ na tejto podstranke.

3.1.5 Rozvrh

Na tejto podstranke sa organizatorovi zobrazi rovnaky rozvrh, ako uvidia i¢astnici konferencie.

Ciel'om je, aby sa nemusel odhlasovat’, pokial’ chce vidiet findlny stav rozvrhu.
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3.1.6 Nastavenia uctu

Tato podstranka umozni prihlasenému ¢lenovi organiza¢ného vyboru zmenit’ si udaje svojho uctu.

Taktiez ma moznost’, odhlésit’ sa zo vSetkych zariadeni.

3.2 Rola veduceho sekcie

Prihlasovanie tejto roly sa nebude riesit’ pomocou hesla, ked’ze riziko zneuzitia je nizke. Prioritou
je, aby veduci sekcie neboli zat'azovani roznou administrativou. Prihlasovat’ sa budu len pomocou

prihlasovacieho kdédu. Veducemu sekcie prihlasovaci kéd odovzdé organizacny vybor.

[netispeiné]
Prihlasenie sa € >

[ispesné]

Kontrola
pritomnosti

(ano] prednasajucich

Ukoncenie
prispevku

Odstartovanie \_ [bez absenci]
prispevku /‘

Kontrola:

[absencia]

Qdhlasenie sa Zneaktivnenie

prispevku

Zmena poradia},

prispevkov

Schéma ¢. 5: Diagram cinnosti — ¢innosti vediiceho sekcie pocas konferencie

Po prihlaseni sa veducemu zobrazia vSetky sekcie, ktoré méa na starosti. Ich nazvy spolocne

s datumom a miestnostou. Po kliknuti na jednu zo sekcii sa veduci dostane k rozvrhu. Vzhl'ad
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rozvrhu mozno vidiet’ na schéme ¢. 6. Vedtci sekcie najskor prispevok odstartuje. ¢o sa vykona
kliknutim na tlacidlo ,,Start. Tym aktivuje dany prispevok, ktory bude v rozvrhu pre tcastnikov
zvyrazneny ako prave prebiehajuci. Po zacati prispevku sa tlac¢idlo Start zmeni na tlacidlo ,,stop*.
Pocas prispevku vedici sekcie a prezentujuci vidia Casovac, ktory zndzoriuje zostavajuci ¢as
prispevku. Cas je najskor znazorneny &iernou farbou, poslednych 5 mint sa farba zmeni na zelenu.
Zelena farba oznacuje, ze prispevok by sa uz mal skonCit’ anasledovat’ by mala diskusia.
Predvolené nastavenia farby moéZze zmenit ¢len organizaéného vyboru, spdsobom popisanym
v podkapitole 2.1.4. V momente, ako ¢as vyprsi, by diskusia mala byt ukonc¢end. Nasledne veduci

sekcie klikne na tlacidlo ,,stop”, ¢im sa informacia o ukonceni premietne do rozvrhu.

Miestnost’ x

Nazov sekcie 1 Vedlci 1

8:00 Prispevok 1

£59:00 Prispevok 2

1.9.2021 500 | Prispevok 3
11:00 | Prispevok 4
12:00
start/stop vV A 2rlsit.

Schéma ¢. 6: On-line manazovanie — veduci sekcie

Veduci sekcie méa pravomoc upravit’ rozvrh svojich sekcii. Upravovanie rozvrhu pre veduceho
sekcie ma rovnaky format ako upravovanie rozvrhu pre organizacny vybor, jeho pravomoci su
vSak obmedzené. Mo6ze menit poradie prispevkov jeho sekcii alebo oznacit’ prispevky za

neaktivne. Neaktivne prispevky sa stanl tmavsimi a objavi sa pri nich informacia o zruSeni.
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3.3 Rola pouzivatel ¢asovaca

Rola pouzivatel’ Casovaca sa vyuziva pre pristup k ¢asovacom jednotlivych miestnosti. Zvycajne
to bude pritomny ¢len organizacného vyboru alebo veduci sekcie, vynimocne to vSak moze byt aj
in& poverena osoba. Po prihldseni do tejto roly sa zobrazia vSetky miestnosti priebehu konferencie
v dany denl. Po zvoleni konkrétnej miestnosti sa na celti obrazovku zobrazi pocitadlo ¢asu tejto

miestnosti.

3.4 Rola ucastnika

Ide o pouzivatela, ktory ma pristup k aktualnej verzii webovej stranky konferencie. Pre rolu
ucastnika nie je potrebnd autorizacia. Predpoklada sa, Ze stranku navstivia priméarne ucastnici
konferencie, no teoreticky ju mdze navstivit' ktokol'vek na internete. Navstevnik si stranku moze

I'ubovo2ne prezerat, nema vsSak ziadnu moznost’ menit’ jej obsah.

Na stranke je uz pred konferenciou dostupny predpokladany rozvrh priebehu konferencie. V rdmci
rozvrhu je mozné vidiet’ datumy jednotlivych dni konferencie, miestnosti, zaradenie prispevkov
do sekcii a veducich jednotlivych sekcii, Casy jednotlivych prispevkov, nazvy prispevkov, ich
autorov. Prispevky, ktoré su v rovnakom case, by mali byt zarovnané do rovnakého riadku, o by
malo zvysit’ prehl'adnost’ pre ucastnikov konferencie. Po kliknuti na prispevok sa zobrazia, pokial

st dostupné, abstrakt a prezentacia prispevku.

Nasledne v ¢ase konferencie je dostupny rovnaky rozvrh ako pred konferenciou, no navyse sa
v rozvrhu v redlnom Case zobrazuje, ktory prispevok prave prebieha. V pripade, Ze veduci sekcie,
pripadne organizany vybor vykona v rozvrhu zmenu, ddjde k aktualizacii rozvrhu vSetkych

ucastnikov konferencie.
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4 Navrh

4.1 Uvod

Této kapitola predstavuje navrh architektury programu. Dokument popisuje funkcie informac¢ného

systému a poddva navrh na implementéciu.
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