VSCode OpenProject Rozsirenie

Zima Report

Ciel projektu

Hlavnym ciefom tohto projektu bolo navrhnut a implementovat nativne rozsirenie pre
vyvojové prostredie Visual Studio Code, ktoré integruje nastroj na riadenie projektov
OpenProject. Primarnym zamerom bolo zjednodusit pracu vyvojarov minimalizovanim
potreby prepinania medzi editorom kdédu a webovym prehliadac¢om. Rozsirenie umoziuje
priamu spravu tuloh (Work Packages) priamo v prostredi IDE, ¢im prispieva k udrzaniu

plynulosti vyvojového procesu.



1 Prehl'ad realizovanej prace (Timova spolupraca)

Na projekte sme pracovali ako tim, pricom sme rozdelili zodpovednosti medzi backendovi
integraciu a klientsku c¢ast rozsirenia. Zakladom rieSenia je jazyk TypeScript a VS Code
Extension API.

Kolega sa primarne ststredil na jadro komunikacie s API a autentifikdciu. Spolo¢ne sme
v8ak definovali $truktiru prikazov (Commands) a datové modely potrebné pre korektné

zobrazenie informécii v editore.
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Obr. 1: Stromova Struktira projektov v bo¢nom paneli rozsirenia.

2 Moj prinos k projektu

Moj prinos zahinal kompletnt implementaciu komponentov, ktoré tvoria vizudlnu a in-
teraktivnu vrstvu rozsirenia. Zodpovedal som za logiku zobrazenia dat, pouZzivatelské

rozhranie a vybrané integracné metody.

2.1 Project Explorer a TreeDataProvider

Implementoval som klid¢ovy komponent workPackageTreeProvider.ts, ktory zabezpe-

¢uje hierarchické zobrazenie projektov a ich tloh.
e Navrhol som logiku spracovania surovych dat do vizualnej podoby stromu.

e Implementoval som metoédy na dynamické rozbalovanie uzlov (Lazy Loading), ¢o

optimalizuje rychlost na¢itania pri velkom pocte tloh.



2.2 Implementacia Frontendu a Webview

Vytvoril som komplexné rozhranie v workPackageWebview.ts, ktoré slazi na detailnt

pracu s dlohami.

e Dynamické UI: Navrhol som HTML/CSS 8ablony pre zobrazenie detailov tlohy

priamo v editore.

e Interaktivita: Implementoval som prepinanie medzi rezimom prezerania a edita-
cie a zabezpecil obojsmerni komunikiaciu medzi Webview a logikou roz$irenia cez

postMessage.

e Hlavni logika: V stbore extension.ts som integroval vSetky sucasti tak, aby

rozsirenie korektne reagovalo na interakcie pouzivatela.
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Obr. 2: Detailny pohlad na tlohu v rezime prezerania.



2.3 Integracia Ciselnikov (Spolo¢na praca na API)

V ramci pripravy datovych podkladov pre pouzivatelské rozhranie sme s kolegom spolo¢ne

pracovali na integracii kIi¢ovych metod pre pracu s metadatami.

e Spolo¢ne sme navrhli a implementovali funkcie na dopytovanie ¢iselnikov pre Sta-

tusy, Priority a Typy tloh z OpenProject APIL.

e Zabezpecili sme korektnii transformaciu tychto dat, aby boli okamzite dostupné
pre dynamické prvky (dropdown menu) v editovacom rozhrani, ¢im sme zarucili

konzistenciu dat medzi backendom a frontendom.
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Obr. 3: Rezim dpravy tlohy s interaktivnymi prvkami.

3 Zaver

Praca na tomto projekte mi umoznila hlbsie pochopit architekttaru rozsireni pre Visual
Studio Code. Uspeine som prepojil vizualnu ¢ast (Webview) s logikou stromového zobra-
zenia a zabezpecil integraciu dolezitych datovych komponentov z APIL. Praca v time ma

naucila efektivne koordinovat vyvoj frontendu s backendovymi sluzbami.
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