
VSCode OpenProject Roz²írenie

Zima Report

Cie© projektu

Hlavným cie©om tohto projektu bolo navrhnú´ a implementova´ natívne roz²írenie pre

vývojové prostredie Visual Studio Code, ktoré integruje nástroj na riadenie projektov

OpenProject. Primárnym zámerom bolo zjednodu²i´ prácu vývojárov minimalizovaním

potreby prepínania medzi editorom kódu a webovým prehliada£om. Roz²írenie umoº¬uje

priamu správu úloh (Work Packages) priamo v prostredí IDE, £ím prispieva k udrºaniu

plynulosti vývojového procesu.



1 Preh©ad realizovanej práce (Tímová spolupráca)

Na projekte sme pracovali ako tím, pri£om sme rozdelili zodpovednosti medzi backendovú

integráciu a klientsku £as´ roz²írenia. Základom rie²enia je jazyk TypeScript a VS Code

Extension API.

Kolega sa primárne sústredil na jadro komunikácie s API a autenti�káciu. Spolo£ne sme

v²ak de�novali ²truktúru príkazov (Commands) a dátové modely potrebné pre korektné

zobrazenie informácií v editore.

Obr. 1: Stromová ²truktúra projektov v bo£nom paneli roz²írenia.

2 Môj prínos k projektu

Môj prínos zah¯¬al kompletnú implementáciu komponentov, ktoré tvoria vizuálnu a in-

teraktívnu vrstvu roz²írenia. Zodpovedal som za logiku zobrazenia dát, pouºívate©ské

rozhranie a vybrané integra£né metódy.

2.1 Project Explorer a TreeDataProvider

Implementoval som k©ú£ový komponent workPackageTreeProvider.ts, ktorý zabezpe-

£uje hierarchické zobrazenie projektov a ich úloh.

� Navrhol som logiku spracovania surových dát do vizuálnej podoby stromu.

� Implementoval som metódy na dynamické rozba©ovanie uzlov (Lazy Loading), £o

optimalizuje rýchlos´ na£ítania pri ve©kom po£te úloh.
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2.2 Implementácia Frontendu a Webview

Vytvoril som komplexné rozhranie v workPackageWebview.ts, ktoré slúºi na detailnú

prácu s úlohami.

� Dynamické UI: Navrhol som HTML/CSS ²ablóny pre zobrazenie detailov úlohy

priamo v editore.

� Interaktivita: Implementoval som prepínanie medzi reºimom prezerania a editá-

cie a zabezpe£il obojsmernú komunikáciu medzi Webview a logikou roz²írenia cez

postMessage.

� Hlavná logika: V súbore extension.ts som integroval v²etky sú£asti tak, aby

roz²írenie korektne reagovalo na interakcie pouºívate©a.

Obr. 2: Detailný poh©ad na úlohu v reºime prezerania.
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2.3 Integrácia £íselníkov (Spolo£ná práca na API)

V rámci prípravy dátových podkladov pre pouºívate©ské rozhranie sme s kolegom spolo£ne

pracovali na integrácii k©ú£ových metód pre prácu s metadátami.

� Spolo£ne sme navrhli a implementovali funkcie na dopytovanie £íselníkov pre Sta-

tusy, Priority a Typy úloh z OpenProject API.

� Zabezpe£ili sme korektnú transformáciu týchto dát, aby boli okamºite dostupné

pre dynamické prvky (dropdown menu) v editovacom rozhraní, £ím sme zaru£ili

konzistenciu dát medzi backendom a frontendom.

Obr. 3: Reºim úpravy úlohy s interaktívnymi prvkami.

3 Záver

Práca na tomto projekte mi umoºnila hlb²ie pochopi´ architektúru roz²írení pre Visual

Studio Code. Úspe²ne som prepojil vizuálnu £as´ (Webview) s logikou stromového zobra-

zenia a zabezpe£il integráciu dôleºitých dátových komponentov z API. Práca v tíme ma

nau£ila efektívne koordinova´ vývoj frontendu s backendovými sluºbami.
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