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Abstrakt

PUKANCOVA , Julia: SOFTVER NA TESTOVANIE SKOLSKEJ ZRELOSTI. Bakaldrska praca.
Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Univerzita Komenského.
Katedra zakladov a vyuc€ovania informatiky.

Skolitel: RNDr. Lubomir Salanci, PhD., Bratislava, 2012, 55 s.

Bakalarska praca sa venuje analyze, navrhu, implementdcii a testovaniu softvéru na
testovanie Skolskej zrelosti. Tato aplikacia bude sluzit na zjednodusSenie prace
psycholdgov pri vykondvani testov pre deti predskolského veku a na zhromazdovanie
vysledkov. V préci analyzujeme psychologické testy, ktoré sliZili ako podklady na tvorbu
softvéru a pribuzné softvéry, ktoré by mohli pomoct pri vyvoji. Navrhujeme vzhlad
a funkénost aplikacie, pricom berieme do Uvahy poZiadavky psycholéga aj dietata.
Objasiujeme implementdciu, testujeme nasu aplikdciu anavrhujeme jej zmeny

v buducnosti. Prilohou k praci je aj samotna aplikacia na CD.

KluCové slova: testovanie, Skolska zrelost, Ravenove progresivne matice, pozornost,

pamat, reverzny test, vedomosti.



Abstract

PUKANCOVA, Jalia: SOFTWARE FOR TESTING SCHOOL READINESS. Bachelor work.
Faculty of Mathematics, Physics and Informatics, Comenius University.
Department of basics and teaching of informatics.

Lead by: RNDr. Lubomir Salanci, PhD., Bratislava, 2012, 55 p.

This bachelor thesis deals with the analysis, design, implementation and testing of
software for testing school readiness. This application will serve to simplify the work of
psychologists in carrying out tests for pre-school children and to collect results. In the
work we analyze psychological tests which served as a basis for software and related
software that may help in the development. We design the look and the functionality of
the application, while taking into account requirements of psychologists and children. We
explains the implementation, test our application and propose the changes in the future.

The annex to the work itself is CD with our application on it.

Keywords: testing, school readiness, Raven progressive matrices, attention, memory,

reverse test, knowledge.



Predslov

V dnesnej dobe si uZ Zivot bez pocitaca ani nevieme predstavit. Potrebujeme ho
v praci, vSkole, pri vyhladavani informdcii, na uchovavanie dokumentov, na zabavu.
Ulahcuje nam pracu a Setri ¢as. Deti preto netreba od pocitacov stranit, ale od malicka im
ukazovat jeho praktické vyuZitie.

To bol jeden z dévodov pre ndvrh softvéru na testovanie Skolskej zrelosti, ktorému
sa budeme v praci venovat. Dal$im, mozno este déleZitej$im, podnetom bolo ulahéenie
prace psycholéga. Aplikacia zahffia viacero druhov testov, nahrddza ich poévodnu
papierovl podobu, uchovava databazu testovanych deti aich vysledky, ¢im robi pracu

psycholdga jednoduchsSou a prijemnejSou.
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Uvod
Motivacia a ciel prace

V sucasnosti si takmer vietku pracu ulahcujeme a urychlujeme pomocou réznych
novodobych technolégii. Papierové dokumenty nahrddzaju elektronické. A predsa sa
najdu oblasti, do ktorych sa technolégie eSte neprepracovali. Jednou znich je aj
testovanie skolskej zrelosti. Psycholégovia su nuteni vyuZivat zastarané papierové formy
testov, kopirovat si ich, ¢o stoji ¢as a peniaze, zapisovat a ru¢ne vyhodnocovat vysledky.

Na druhej strane su tu deti, ktoré sa odmalicka stretavaju s pocitacmi. Uz
v predskolskom veku nemaju problém pouZivat jednoduché aplikacie rozvijajuce ich
kreativitu, poznavanie sveta a pocitacové schopnosti.

Ciefom nasej prace je navrhnut aimplementovat softvér pre dvoch uzivatelov —
psycholéga (resp. pedagoga) a dietata predskolského veku. Psycholdg aplikaciu spusta,
prihlasuje dieta, koriguje priebeh testov, spusta testy, prezera si vysledky. Dieta vykonava

testy podla pokynov sprievodnej postavicky.

Pocitacova technika a deti

Ako sme uZz spominali, dieta sa dostava do styku s technikou uZ v atlom veku.
V mnohych diskusiach sa rodicia vyjadruju, Ze pocita¢ ma negativny vplyv na deti, a Ze oni
svojim potomkom sediet pri pocitaci nedovolia. Problém vsak nie je v samotnom pocitadi,
ale vo vybere pocitacovych aktivit. Napriklad Barbora Minarikova vo svojej bakalarskej
praci uvadza: ,... mnohé vyskumy dokazuju, Ze deti hrajuce sa vhodné pocitacové hry
maju o 30 az 50% lepsie pozorovacie schopnosti svojho okolia. Vedia sledovat aj udalosti,
ktoré nezapadaju do obzoru ich zaujmov a dokazu vnimat viac veci naraz.” [3]

Tymto kratkym Uvodom sme chceli poukazat na doleZitost toho, aby sme detom
nezakazovali pracovat s pocitacom, ale aby sme kladli déraz na vyber vhodnych aktivit.
Spolu s faktom, Ze deti sa ucia pracovat s pocitacom uZ v skolke, teda by nemali mat
problém s ovladanim jednoduchej aplikacie, povazujeme za prirodzené a perspektivne

realizovat testy na zistovanie skolskej zrelosti pomocou softvérovych nastrojov.



Struktira prace

Bakalarska prdca je rozdelend do Styroch logickych celkov.

Prva kapitola ma nazov Analyza. Pokusime sa v nej rozobrat, ako doteraz prebiehalo
testovanie Skolskej zrelosti, Co Skolska zrelost je a ako vyzeraju jednotlivé papierové testy.
V jednej podkapitole analyzujeme prostredia, ktoré maju niec¢o spolo¢né s nasou buduicou
aplikaciou. Zameriava sa na existujuce aplikacie pre deti, ale aj online testy pre dospelych.

V druhej kapitole s nazvom Navrh rieSime navrh nasho softvéru. Tato kapitola
obsahuje graficky ndvrh jednotlivych okien, popis funkcionality prostredia, schému
prepojenia okien andvrh databazy. Vtejto kapitole sme teda Specifikovali grafické
a funkcné detaily nasej aplikacie.

Daldia kapitola, Implementacia, sa zaoberad samotnym programovanim. Hovori
o tom, ako sme postupovali pri vyvoji softvéru, ako sme implementovali jednotlivé ¢asti
a podava pohlad na uz vzniknutu aplikdciu (popis jej funkcii a ukdzky zo spustenej
aplikacie).

V poslednej z kapitol sa zaoberame testovanim aplikacie a za pomoci psycholéga

a deti hodnotime, ¢i aplikacia splnila svoj ciel.



1 Analyza

V tejto kapitole najprv uvddzame teoretické podklady. Zadefinujeme, ¢o rozumieme
pod pojmom skolskd zrelost, aké testy sa vyuZivaju na jej zistovanie a ktoré planujeme
realizovat, ich struény popis (na Co sU zamerané azcoho pozostdvaju). V dalsej
podkapitole sa venujeme aplikacidm, respektive webovym testom, ktoré by nam mohli
pomoct pri tvorbe nasho softvéru. Na zdver analyzy zhrnieme a vysvetlime doésledky,

ktoré budu prospes$né pri nasej dalSej praci.

1.1 Skolska zrelost’

Podla terminologického a vykladového slovnika Pedagogicka psycholégia [2] je
Skolska zrelost definovana ako droveri telesného a psychického vyvinu, ktord umozZriuje
dietatu bez tazkosti sa zucastriovat spolocného vyucovania v triednom kolektive.
O maturdcii, zrelosti, zreni sa v oblasti ludského vyvinu hovori v suvislosti s dozrievanim,
ato tak tel. Struktur a orgdnov, ako aj psych. funkcii a vlastnosti. Zrenie je jednym
Z faktorov vyvinového procesu, kt. spésobuje také zmeny vo vyvine, pri kt. nepozorujeme
bezprostredny vplyv prostredia a ucenia. V ped. psycholdgii sa vyraz zrelost pouZiva
predovsetkym v spojeni Skolska zrelost na oznacenie urovne vyvinu dietata pri vstupe do
skoly.

Skolska zrelost je posudzovand podla viacerych kritérii. Pre nasu problematiku je
dolezité len jedno znich ato je mentdlna zrelost. Ako hovori definicia v slovniku
Pedagogickad psycholdgia [2]: pri mentdinej zrelosti ide o stupeni pozndvacich procesov
a funkcii, kt. je nevyhnutnym predpokladom uspesného zvlddnutia sk. poZiadaviek.
Osobitne sa zdérazriuje prechod od celostného vnimania k analytickému, dostatocne
rozvinutd predstavivost, schopnost umyselného, zamerného zapamdtdvania a pozornosti,
primerany recovy vyvin s dostatocnou slovnou zdsobou arozvoj jednotlivych
myslienkovych operdcii.

Terminologicky a vykladovy slovnik [2] dalej uvadza: Na posudenie trovne psych.

rozvoja, mentdlnej a citovo-soc. zrelosti sa pouZivaju rézne diagnostické prostriedky, kt. sa



maju posudit psych. funkcie a vlastnosti délezité pre uspesnu prdcu v skole. Zakladnymi
diagnostickymi prostriedkami su testy s. z. a dotazniky, resp. hodnotiace Skdly. Zatial ¢o
testy sa zameriavaju predovsetkym na mentdinu stranku S. z., dotazniky a hodnotiace

skdly nachddzaju vicsie uplatnenie pri hodnoteni citovej a soc. zrelosti.

1.2 Analyza papierovych testov

DoterajSim rieSenim testovania Skolskej zrelosti boli papierové testy. V tejto
kapitole stru¢ne opiseme 3Sest druhov testov, ktoré planujeme implementovat. Jedna sa

o nasledovné testy:

e Ravenove progresivne farebné matice
e Test na pozornost

e Edfeltov reverzny test

e Pamatovy neverbalny test

e Pamatovy verbdlny test (pribeh)

e Vedomostny test

Dalej struéne vysvetlime principy kazdého z nich. Vzhladom na to, 7e v knihe Dé&tska
klinickd psychologie [1] su niektoré z testov strucne a vystizne definované, dovolujeme si

uviest citacie.

Ravenove progresivne farebné matice

Teoretickym zdkladom je predpoklad vseobecnej inteligencie ako schopnosti chdpat
a vyvodzovat vztahy na réznej urovni komplexnosti. Skuska je typom testu viac zdvislého
na vrodenych dispoziciach a menej na vzdelani, tzv. culture-fair test.

Farebné progresivne matice, urcené pre deti, vysli prvykrdt v roku 1949. Skuska je
urcend pre deti od pét do jedendst rokov. Poskytne odhad urovne rozumovych schopnosti

u deti uvedeného veku. [1]
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Obrdzok 1: Ukazka Ravenovych progresivnych matic

Test na pozornost

Tento test overuje schopnost postihnut rozdiely v detailoch a sustredit sa na

monotdnnu ¢innost. Od dietata vyZaduje pracu pod ¢asovym tlakom. Okrem koncentrécie

pozornosti sleduje aj tenacitu — schopnost udrzat pozornost istu dobu.

Edfeltov reverzny test

Cielom skusky je zistit eventudInu nezrelost vnimania dietata, ktord sa okrem iného

prejavuje tendenciou zamieriat obrdtené a otocené tvary (hore-dole alebo vpravo-viavo),

eventudlne tvary lisSiace sa nepatrnymi detailami. Zrelost vnimania na tejto urovni je

predpokladom na vyucbu Eitania a pisania. Test obsahuje dvojice réznych obrdzkov, ktoré

moéZu byt totoZné alebo sa liSia z hladiska detailu alebo polohy v priestore. [1]
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Obrdzok 2: Reverzny test



Pamaitovy neverbalny test
Skuska vizualnej pamate, ako dolezitej schopnosti pre osvojenie si Citania a pisania,
ale aj ucenia sa celkovo. Obrazkovy test vizudlnej pamati postihuje vSetky jej zlozky —

vStepovanie nového podnetu, jeho podrzanie v pamati a nasledné znovuvybavenie.

Pamitovy verbalny test (pribeh)

Test je zamerany prednostne na zistenie schopnosti chapat rec¢ a podstatu situacie.
Ide otest komplexnejsi a Uspesnost v Ulohe je ovplyvnena aj pozornostou, sluchovou
pamatou a tieZ postihnutim ¢asovych naslednosti. Vo svojej komplexnosti test predikuje

schopnost ucit sa.

Vedomostny test
Test zachytdva mieru informovanosti, zdvisi na schopnosti ziskavat informdcie, na

zvedavosti a schopnosti ucit sa a uchovdvat informdcie v pamditi. [1]

V. Rozprévky

1. Ako sa voleli ti trajs v rozprévke? Jeden bol Dlhy, druhy Siroky s ten tre-
ei?

2. Ku kosu 13la na névitevu Cervensé Ciapoike? (sprévna odpoved: K starej me-
o)

3, Ako sa volajd tieto dve postaviZky? Jedns je Kremienck s druhd? (sprévne
odpoved je: Chocholidik)

4. Ked zaline divedlo, Zo ss musi rozhrnit slebo vytishnut, aby sme videli na

javisko?

celkom bodov:

VI, Zviersts

1. Prato Tudis chovaji viely?

2, Ktoré zviers ném déva vinu?

3. Ako se hovori tomu, &o mé jeled ns hlave? (sprévna odpoved je “parohy”)
4

. Cim sa 2ivia pavici? (Co Zeru, &o chyteju?)

celkom bodov:

VII, Rastliny

1. fo sa muei zesiet do zeme, sby ném vyréstli kvety?

2. Ako sa volé ta Zast stromu, ktord rastie pod zemou?

3. Ako sa volaji tie huby, ktorymi by sme sa mohli otrévir?

4. Ktoré rastlina nis mbZe popslir?

celkom bodov:

VIII, Oomécnost ‘

1.ked o vajiko, tak vo vnitri je bielok - & Zo ebte?

robia knedle? (Vo vymenovani nesmie chybat “miks™ alebo “zemis-
chybat "mlieko”, “voda®™, "tuk® a pod.)

3. ¢ o mesa slebo sterd mems, ked pletie sveter? (“Vinu a ihlice”
vyjadrené, Ze potrebuje materisdl s néstro))

Obrdzok 3: Vedomostny test



1.3 Analyza existujucich softvérov

V tejto podkapitole sa pokusime rozanalyzovat softvéry a online testy, ktoré by
hladani objektov sme sa v prvom rade zameriavali na aplikaciu zahffiajucu testy nasho
zameru, no podla naSich zisteni Ziadna takdto aplikacia neexistuje. Na internete sme nasli
len obrazky z niektorych testov, ktoré budeme implementovat, no nie samotné testy.
Webovd stranka spoloénosti Psychodiagnostika a.s. [9] sa zaobera predajom
psychologickych testov vo forme softvérov, no kazdy test je implementovany samostatne.
Vzhladom na poplatok sme toto rieSenie neanalyzovali.

Pomocou internetového vyhladdvaca sme nasli niekolko fungujicich online testov,
vacsina z nich vsak bola uréena pre dospelych uZivatelov. Z velkého mnoZstva sme vybrali
dva a na nich ukdZzeme podobnost s nami navrhovanou aplikaciou. Vaésina testov tohto
typu je totiz velmi podobna.

Na internete sme tiez nasli testy pre deti. Uvddzame dva priklady, pretoze takychto
testov vela pristupnych nie je. KedZe naSa aplikdcia bude desktopova, v analyze sa
venujeme aj programu uréenému na rozvoj kresliacich schopnosti dietata. Aplikacia je pre

.....

ako zameranie nasho softvéru.

ONLINE IQ TEST (pre dospelych)

S beznym online 1Q testom sa stretlo mnoZstvo pouZivatelov internetu. Vacésinou

pozostava zo zadania a Styroch moznosti, z ktorych je jedna spravna.

————
1Q test BT vronittest 1Q test [EEEETN usonittest
@ o cunsusevesnansus |
Ktora kocka sa neda zlo2if z tohto plasta? > 4 Ktory obrazec patri miesto otaznika?
+ o | &7 o
- T |G
NEORREIE (]
il ?
Obrdzok 4: Online test 1 Obradzok 5: Online test 2



Takyto test md so softvérom na testovanie skolskej zrelosti vela spolo¢ného,
minimdlne na prvy pohlad. Ide vsak zvelkej vacSiny otesty pre dospelych. Teda
spolo¢nou castou online 1Q testov a nasho softvéru su len obrazkové otazky. Test je

dostupny na internetovej stranke http://www.ig-testuj.sk/. [4]

OSOBNOSTNY ONLINE TEST (pre dospelych)

Pri osobnostnom teste ide otyp testu, ktorého na internete najdeme velké
mnozZstvo. Zvacsa sa skladd =z niekolkych otdzok, na ktoré pouZivatel odpovie

prostrednictvom jedného zo zaskrtavacich kriazkov.

Ako vyplnit' dotaznik: Pozorne si preditajte otdzky a odpovedajte ANO alebo NIE. Nestricajte tas uvaZovanim. Dajte prvii odpoved, ktord vis napadne. Otzky nie st vidy Gpine
podrobné. Rozhodnite, &o v spravani u Vas prevaZuje, £oho je viac a podla toho odpovedajte.

Mate radi mnoho vzruchu a diania okolo seba?

Ao O Nig O

Mavali ste fasto pocit nepokoja, pretofe niedo nechcete a nevedeli ste &0?
Ao @ Mg O

Mate skorovZdy pohotovd odpoved, ked vas niekto oslov?

Ano O Nig O

Citite sa niekedy Stastny a niekedy smutny a to aj bez zrejmého davodu?
Ao © Nie )

Ostavate v spoloénosti obyéajne v dzadi?

Ano © Mie O

Bivate niekedy mrzuti?

Ao O Nie )

-‘ Kedvas zaviaznu do zvady, poviete radSej to, éo si myslite, neZ ako by ste mi&ali a dufali, Ze vietko prejde?

Obrdzok 6: Osobnostny online test

Medzi softvérom na testovanie Skolskej zrelosti a osobnostnym online testom su
obrovské rozdiely. V osobnostnom teste nie je potrebné vyuZivat Ziadne grafické prvky,
ide zvdcSa o ano/nie otazky. Test takéhoto typu je pre nasu pracu inSpiraciou len
z hladiska, ako softvér pre deti vyzerat nema. Priklad osobnostného online testu je

dostupny na http://www.viaregionis.sk/. [5]



http://www.iq-testuj.sk/
http://www.viaregionis.sk/

ROZPRAVKOVY ONLINE TEST (pre deti)
Rozpravkovy online test je jeden zmala lahko pristupnych testov pre deti na
internete. Sklada sa z viacerych obrdzkov. Pod kazdym sa nachadza s nim suvisiaca otdzka

a niekolko odpovedi spolu so zaskrtavacim polickom.

S kym sa kamarati vEielka Maja?

Kubko

Ako sa volali magky, ktoré prizli priamo z MaZacej planéty na Zem?

‘ \J -

N

Obrdzok 7: Rozpravkovy test

Test ma opat negativa, Ze je len pre deti, ktoré vedia ¢itat a podla nasho nazoru je
graficky nezaujimavy. MoZeme z toho opat vyvodit negativa, ktorych sa treba vyvarovat.
Ukazka rozpravkové testu je dostupna na webovej stranke http://www.kvizmajster.sk/.

(6]

ONLINE IQ TEST (pre deti predskolského veku)
Online 1Q test je jednoducho vyzerajlci test s niekolkymi otdzkami a prislusSnymi
odpovedami. Test neobsahuje Ziadne obrazky, ani zvukové nahravky, len text. Test je

dostupny na: http://www.kvizmajster.sk/. [7]



http://www.kvizmajster.sk/
http://www.kvizmajster.sk/

Obradzok 9: 1Q test 2

Obradzok 8: 1Q test 1

Obrovskou nevyhodou tohto testu je, Ze je potrebné, aby dospely predcital dietatu.
Aby sa dieta sustredilo, musi ho zaujat citajuci dospely a nie samotny test. Prave na to sa
chceme pri tvorbe softvéru zamerat — nasa aplikacia by mala mat zaujimavé animacie a

otazky by mali byt kladené aplikaciou — teda zvukovymi nahravkami.

MOUSE STUDIO (desktopova aplikacia pre deti predSkolského veku)

Mouse Studio je velmi peknd aplikacia skuto¢ne vhodnd pre deti, ktoré nevedia
citat. Jednoducha na pochopenie a ovladanie, urcend na rozvijanie kreativity, trpezlivosti,

pozornosti a sustredenia sa.

Obrdzok 10: Mouse studio 1 Obrdzok 11: Mouse studio 2
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Obrazok 12: Mouse studio 5 Obrdzok 13: Mouse studio 6

Tento program je pre nas velkou inSpiraciou, ktorej bude velmi tazké sa pribliZit.
Minimalne graficky. Rozdiel medzi fiou a softvérom na testovanie Skolskej zrelosti je, Ze

neobsahuje testy, je totiz aplikaciou na kreslenie.

1.4 Zaver analyzy

Z predoslej analyzy vyplyva, Ze nasa aplikacia bude obsahovat Sest testov, ktoré sme
vymenovali v podkapitole 1.3 Analyza papierovych testov. Dbéraz budeme klast na
uzivatelské rozhranie — prijemné ovladanie, zaujimavé prostredie pre dieta predskolského
veku ana to, aby bol softvér prinosom pre pracu psycholéga. Z analyzy si odndasame
postrehy, ktoré mozino rozdelit do dvoch skupin: pozitiva (€o chceme pri navrhu
a implementacii uplatnit) anegativa (¢omu sa chceme vyvarovat). Su vypisané

v nasledujucom zozname.
Negativa:

e zadania a otdzky v textovej forme
e nezaujimavé prostredie

e malo obrazkov, respektive Ziadne

Pozitiva:

e pekné a jednoduché prostredie (ako v Mouse Studio)
e malo ovladacich prvkov

e putavost pre detského pouzivatela

11



2 Navrh aplikacie

V tejto kapitole by sme chceli opisat vychodiska projektu, scenar prace s aplikaciou
vzhladom na pouiZivatelov, graficky afunkény navrh softvéru. Budeme vychadzat zo
zaveru predoslej kapitoly. To znamenad, Ze budeme navrhovat aplikaciu vhodnu pre deti,
putavy, s obrazkami, animdaciami a zvukovymi nahravkami. Nesmieme zabudat ani na
poziadavky z hladiska psycholéga — softvér musi obsahovat funkéné testy, ktoré su
identické s papierovymi vzormi, databazu deti a vysledkov a mal by byt jednoduchy na

ovladanie.

2.1 Vychodiska projektu

Pod pojmom vychodiskd projektu rozumieme poziadavky, ktoré si na nds softvér
kladené pri navrhu a implementdacii. Patria medzi ne technické poZiadavky, funkcie
aplikacie, teda na ¢o presne ma sluzit a takisto jednotlivé poziadavky z hladiska dvoch

réznych uzivatelov — psycholdga a dietata.

2.1.1 Technické poziadavky

Softvér na testovanie Skolskej zrelosti bude obsahovat vela obrazkov, popripade
animacie. Bude prehravat zvukové nahravky. Velkou vyhodou by bolo multiplatformové

vyuzitie. Preto na jeho implementéaciu navrhujeme programovaci jazyk Java.

2.1.2 Funkcie projektu

Softvér je urCeny na testovanie deti predskolského veku, ¢o je jeho hlavnym
zamerom. Bude potrebné, aby program zhromazdoval a zobrazoval vysledky. Nasa

aplikacia:

¢ bude obsahovat testy na zistovanie skolskej zrelosti

e umozni dietatu vykondvanie testov zaujimavou a putavou formou bez
pri¢inenia psycholdga

¢ bude vyhodnocovat a zobrazovat vysledky

¢ bude uchovavat databazu deti a ich dosiahnutych vysledkov

12



2.1.3 Poziadavky pouzivatel'ov

S nasou aplikaciou budu pracovat dve uZivatelské skupiny — psycholdg (resp.
Specidlneho pedagdg) a dieta. Preto sa pokusime vymedzit poZiadavky pouzivatelov na

vysledny softvér z tychto dvoch rozdielnych pohladov.

Psycholég

Psycholdgovi aplikacia ulahCuje pracu pri zistovani Skolskej zrelosti. Preto by mala
obsahovat potrebné testy, databdzu deti a databdzu vysledkov. Dalej by mala byt
jednoduchad na pouZivanie, kedZe psycholdg nemusi byt expert v technolégiach. Psycholog

bude mat v aplikacii tieto mozZnosti:

e prihlasit dieta

e spustit test

e spustit Gvodnu animaciu
e otvorit grafy s vysledkami

e restartovat test

Velkou vyhodou aplikdcie by bola editdcia testov a export vysledkov (napr. do
textového suboru, ktory sa da prehliadat nezavisle od behu programu a takisto posielat

emailom a prendasat médiami).

Dieta

KedZe ide o vekovu skupinu pat aZ Sest rokov (vo vynimocnych pripadoch menej
alebo viac), aplikacia, teda konkrétne ¢ast uréena pre deti, musi byt ¢o najjednoduchsia,
¢o najzaujimavejsia a €o najputavejSia. Jednoduchost by bola zabezpecena tym, Ze kazdy
test by pozostaval z nejakého obrazka a tlacidiel s obrazkami. Putavost sa da zabezpedit
pestrymi farbami a uz spominanymi obrazkami. Nas najvacsi ciel je vytvorit sprievodnu
animovanu postavicku, ktora by dietatu vysvetlovala, ¢o sa od neho Ziada a kladla otazky.

Nahradzala by teda pri testovani Ulohu psycholdga. Dieta bude mat v aplikacii tieto

moznosti:

e vykonavanie testov (klikanie na tlacidla s obrazkami)

13



2.2 Scenar prace s aplikaciou

Psycholég: Referencie:
e vyber z moznosti v hlavhom okne 2.3.1 Hlavné okno
e zobrazenie textovych vysledkov 2.3.5 Zobrazovanie vysledkov

e prihldsenie dietata z databazy / pridanie | 2.3.2 Prihlasovanie

dietata do databazy a prihlasenie

e vybratie testu z ponuky 2.3.3 Vyber testu
v
Dieta: Referencie:
e vykonanie testu 2.3.4 Jednotlivé testy

Psycholég: Referencie:

2.3.5 Zobrazovanie vysledkov

e prezretie vysledkov a potvrdenie
2.3.3 Vyber testu

e vyber testu

V schéme podavame prehlad otom, kedy ktory pouzivatel vystupuje na scénu.
Poradie bodov predstavuje skutocné poradie akcii pri pouzivani aplikidcie. Zoznamy su
rozdelené do tabuliek podla toho, ¢i danu aktivitu vykonava psycholég alebo dieta.

V bunke napravo su referencie na navrh prislusného okna.
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2.3 Graficky navrh a popis funkcionality

V tejto podkapitole Navrhu predstavime predstavy o vzhlade softvéru na testovanie
Skolskej zrelosti. Ide o jednoduché obrazky, pomocou ktorych navrhujeme dizajn
jednotlivych okien arozloZenie komponentov. Ku kazdému oknu definujeme jeho

pouzivatela, ucel a funkciu.

2.3.1 Hlavné okno

Pouzivatel’ psycholdg.
Uéel: okno pre zobrazenie vypisu textového stboru alebo spustenie testovania.

Graficky navrh: Hlavné okno by malo mat jednoduchy vzhlad. Malo by obsahovat
len logo aplikacie a dve tlacidla — jedno na prekliknutie sa do stavu prihlasovania a druhé

na zobrazenie vysledkov.

Testovanie

Vysledky

Obradzok 14: Hlavné okno

Funkcia: Po spusteni aplikacie sa pouZivatefovi otvori okno s jednoduchym
vzhladom. Po kliknuti na prvé tlacidlo sa otvori okno sluziace na prihlasenie dietata.
Prostrednictvom druhého tlacidla zobrazime vysledky nacitané z databazy. Ziadnu ind

funkciu hlavné okno nema.
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2.3.2 Prihlasovanie

Pouzivatel’ psycholdg.

Ucel: prihlasenie dietata (bud vyber z databazy alebo pridanie dietata do databazy

a nasledné prihlasenie).

Graficky navrh: Okno ma sluzit na prihlasenie dietata — ¢i uz takého, ktoré databaza
obsahuje, alebo nového. Malo by teda obsahovat dve textové polia. Jedno sliZiace na
zapisanie krstného mena a druhé na priezvisko. Dalej samozrejme tlacidlo na prihlasenie

dietata.

Meno: | |

Priezvisko: | |

| Prihlsit |

Obrdzok 15: Okno na prihlasovanie

Funkcia: Dve textové polia sluZia pre zapis krstného mena a priezviska dietata, ktoré
chceme prihlasit. Po stlaceni tlacidla pre pokracovanie sa dieta vyhlada v uZ existujuce;j
databaze. V pripade nendjdenia Ziadneho zdznamu sa do databazy prida nova polozka —

dieta so zadanym menom a priezviskom. Beh aplikacie pokracuje zobrazenim testov.

2.3.3 Vyber testu

Pouzivatel’ psycholdg.
Ucel: spustenie testu.

Graficky navrh: Okno slUziace na vybranie jedného zo Siestich testov. Z toho

vyplyva, Ze okno bude obsahovat Sest tlacidiel — kazdé pre spustenie daného testu.
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Doplfiovacka Pozornost Reverzny test

Pamét Vedomostny test Pribeh

Obradzok 16: Viyber testu

Funkcia: Po kliknuti na jedno zo Siestich tlacidiel prisldchajucich k jednotlivym
testom sa dany test spusti. Po skonceni testov sa do tohto stavu aplikacia znova vrati.
Z okna by malo byt mozné prostrednictvom menu odhlasit aktualne dieta, teda dostat sa

do okna s prihlasovanim a prihlasit nové dieta.

2.3.4 Jednotlivé testy

Pouzivatel’ dieta.
Ucel: vykonanie testu a vyhodnotenie vysledku.
KedZe kazdy typ testu vyuziva iné nastroje a sp6soby na testovanie danej schopnosti

dietata, je potrebné opisat vzhlad a funkénost kazdého okna (teda kazdého testu) zvlast.

Doplnovaci test

Graficky navrh: Doplriovaci test, Ravenove progresivne farebné matice, si vyzaduje
jeden vzorovy obrazok, z ktorého ¢ast chyba. Dalej $est moznosti (v nasej aplikacii budu
zobrazené na tlacidlach), z ktorych jedna je spravna — teda vystrihnuta ¢ast predlozeného

obrazka.
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Obrazok, ktory
treba doplnit

1. moinost 2. moinost 3. moznost

4. moznost 5. moinost 6. moinost

Obrdzok 17: Doplriovaci test

Funkcia: Dopliiovaci test by mal pozostavat z jednej ukazky a niekolkych podobnych
tloh. Kazdd ma ale tu istu pointu — doplnit do predloZzeného obrazka chybajucu cast.
MozZnosti predstavuje Sest tladidiel, na ktorych su potencidlne odpovede. Ak v ukazke
dieta klikne na nespravnu moznost, je mu aplikaciou dané najavo, Ze ma pokus opakovat.
Ak klikne na spravne tlacidlo, zobrazi sa mu prva bodovana uloha. V nej sa po akomkolvek
vybere chybajuceho obrdzka zobrazi dalSia Uloha, priCom sa zaznamendva skére v podobe
bodu za spravnu odpoved a nuly za nespravnu odpoved. Po preklikani sa otazkami a ich
zodpovedani sa zobrazi v okne graf so vSetkymi doterajsimi vysledkami dietata, pricom je

zvyrazneny aktualny vysledok.

Test na pozornost

Graficky navrh: V teste na pozornost sa predklada jeden vzorovy obrazok. Dieta ma
k nemu na vyber viacero obrazkov, ktoré predstavuju moznosti k odpovedaniu na ulohu

(oznadit tie, ktoré su rovnaké so vzorom).

Vzorovy obrdzok

Rovnaké a rozdielne obrazky

Obrdzok 18: Pozornost
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Funkcia: Za ucelom testovania pozornosti je dietatu predloZzeny jednoduchy obrazok
— domcek s kominom, oknom a dverami. Pod nim je niekolko tlacidiel, na ktorych su
podobné alebo rovnaké domceky. Dietatu je vysvetlené, Ze cielom ulohy je vyznadit
vSetky domceky identické so vzorovym. Po kliknuti na obrdzok pozadie daného tlacidla
zmeni farbu, aby bolo zrejmé, Ze dieta tento obrazok oznacilo. Ak ma dieta pocit, Ze uZ
oznacilo vSetky rovnaké domceky, klikne na tlacidlo potvrdenia. Po tejto akcii sa znova

zobrazi graf pre psycholéga s prislusnymi vysledkami.

Reverzny test

Graficky navrh: V reverznom teste sa dietatu zobrazi niekolko obrazkov postupne.
Pri kazdom je potrebné urcit, ¢i obsahuje dva identické obrazky alebo odlisné obrazky
(zrkadlovo otocené, prevratené a pod.), takZe okno bude obsahovat aj dve tlacidla — jedno

pre urcenie zhody a druhé pre uréenie rozdielnosti.

Obrazok

ANO NIE

Obrdzok 19: Reverz

Funkcia: Niekolko prvych uloh reverzného testu bude opat vzorovych — skére sa
nepocita a aplikacia pri kazdom obrazku ¢aka na spravnu odpoved. Dietatu je opat
vysvetlené, Ze v Ulohe ide o spravne urcenie, Ci obrazok pozostava z dvoch rovnakych
jednoduchych obrazcov, alebo su obrazce nie¢im odlisné (vacSinou pojde o zrkadlové
pootocenie, kedZe test sleduje schopnost dietata rozliSovat reverzné, teda zrkadlové,
obrazy). Po prejdeni vietkych ukazkovych uUloh aplikdcia postupne zobrazuje obrazky, pri
ktorych sa pocita skdre na zaklade spravnosti odpovede. Po dokondeni testu sa opat

zobrazi graf s vysledkami.
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Pamétovy test

Graficky navrh: Dietatu je predloZenych na isty ¢as sedem obrazkov. Po uplynuti
doby urcenej na prezeranie obrdzkov, sa zobrazi vyber obrdzkov vykreslenych na

tlac¢idlach. Medzi obrazkami st okrem novych aj tie, ktoré si malo dieta zapamatat.

Obrazky Obrazky na
vyber
Obrdzok 20: Pamiit 1 Obrdzok 21: Pamdit 2

Funkcia: V pamatovom teste je dietatu je predloZenych sedem obrazkov. Ma
moznost si ich urcitd dobu prezerat. Vtedy mu nie sU ponuknuté Ziadne tlacidla. Po
uplynuti ¢asu na zapamatanie sa zobrazi o niekolko viac obrdzkov — vSetky z predoslej
ukazky plus nové. Dieta ma oznadit tie, ktoré videlo v ukdzke. Po oznadeni siedmich

obrdazkov sa ako obvykle zjavi graf s vysledkami pre psycholéga.

Vedomostny test
Graficky navrh: Vo vedomostnom teste si dieta vypocuje vedomostnul otazku a na
nu ma odpovedat. Nasa aplikdcia mu teda spusti audio nahravku a nasledne na to

ponukne Styri moznosti vo forme obrazkov, z ktorych jedna je sprévna.

1. moznost | 2. moZnost

3. moznost | 4. moznost

Obradzok 22: Vedomosti
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Funkcia: Vedomostny test pozostava z niekolkych otazok kladenych aplikaciou vo
forme audio nahravok. Dieta si vypoCuje otdzku a nasledne na to si vybera z jednej zo
Styroch moznosti — obrazky na tlacidlach. Po zodpovedani celej sady otazok nasleduje

typicky scendr — graf s vysledkami.

Pribeh

Graficky navrh: V teste s nazvom Pribeh si dieta najprv vypocuje kratky jednoduchy
pribeh. Po vypocduti ma oznacit vsetky tie obrazky, ktoré priamo suvisia s pribehom. Okno

bude teda obsahovat tlacidla s obrazkami, ktoré predstavuju moznosti.

Obrazky

Obrdzok 23: Pribeh

Funkcia: V teste Pribeh aplikdcia prehra zvukovu nahrdvku, ktord predstavuje
jednoduchy kratky pribeh. Po jej skonéeni sa dietatu zobrazi vyber obrazkov, ktoré bud
suvisia alebo nesuvisia s vypocutou nahravkou. V tomto teste sa sleduje okrem iného
pozornost dietata, na obrazkoch si teda musi vSimat detaily. Na zaver dieta potvrdi svoj

vyber moznosti. Opat nasleduju vysledky vo forme grafu.

2.3.5 Zobrazovanie vysledkov

Pouzivatel’ psycholdg.

Ucel: zobrazenie vysledkov v grafe, vypisanie vietkych vysledkov do textovej plochy.

Graficky navrh: Vysledky pre konkrétne dieta a dany test sa budu zobrazovat vo
forme grafu. Graf predstavuje zavislost poctu bodov od datumu (Obrdzok 24: Vysledky).

Dalsi spdsob zobrazenia vysledkov bude vo forme textu. Pdjde o zobrazenie
vystupného suboru export.txt do textového pola v okne aplikacie (Obrdzok 25: Textové

vysledky).
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Body

Vypis suboru

export.txt

Datum

Obrdzok 24: Vysledky Obrdzok 25: Textové vysledky

Funkcia: Z kapitoly Chyba! Nenasiel sa Ziaden zdroj odkazov. Chyba! Nenasiel sa
Ziaden zdroj odkazov. vyplyva, Ze sa vysledky vo forme grafu zobrazia po kazdom teste.
Ide teda o zobrazovanie vysledkov po kazdom vyhodnoteni testu vo forme grafu. Ten
predstavuje zavislost bodov dietata z daného testu od datumu, v ktorom tento pocet
bodov dosiahlo. Tymto sp6sobom teda vykreslime vysledky z predoslych dni spolu
s vysledkom z aktualneho dna.

KedZe vspominanom grafe zobrazujeme vysledky pre jedno dieta zjedného
urcitého testu, uzitocné by bolo zobrazit aj pre jedno dieta vysledky zo vsetkych testov
a taktiez pre jeden test vysledky vsetkych deti. Zobrazenie vysledkov vSetkych deti zo
vSetkych testov vo forme grafov v jednom okne by bolo velmi neprehladné, preto sme
tuto mozZnost zamietli. Namiesto nej bude moZiné zobrazit vystupny textovy subor,
v ktorom su zapisané vsetky doterajsie vysledky vSetkych deti. Spominané okna by maju

zobrazovaciu funkciu.
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2.4 Schéma komunikacie medzi oknami

Nasledujucou schémou by sme chceli priblizit predstavu o aplikacii. Schéma
zobrazuje prepojenie okien, teda do ktorého okna sa z daného stavu pomocou danej akcie

mobzZeme dostat.

Spat do hl. menu

Prihl. dieta Prihldsit
Hiawvné okno Prihldsenis Vyber testu
HI. menu Odhlasit
. Mowy test
HI. menu Wysledky
Restart
I Testl JI Test2 JI Test3 I Testd || Tests I Testo I
]
Vysledky

Vysledky:
jedno dieta
jeden test
Vysledky: Vysledky:
jedno dieta vietky deti
vietky testy jeden test

Obrdzok 26: Schéma prepojenia okien

V hlavhom okne mame na vyber dve moznosti — bud nechame zobrazit vysledky
alebo sa preklikneme do okna pre prihlasovanie dietata. Z tohto stavu sa bud’ vratime do
hlavného okna alebo prihlasime do systému dieta, ktorého meno sme zadali. Po potvrdeni
sa nam zobrazi ponuka testov, z ktorej si bud vyberieme, alebo sa vratime do jedného
z predoslych stavov. Po vybere testu dieta vykond, ¢o sa od neho ocakdva a ako sme uz
niekolkokrat spominali, nasledne sa zobrazi graf s vysledkami. Z tohto stavu sa vratime
bud spat do vyberu z testov alebo si nechame zobrazit grafy daného testu pre vsetky deti

z databazy, respektive grafy pre dané dieta zo vSetkych testov.
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2.5 Navrh databazy

K softvéru na testovanie Skolskej zrelosti postaci jednoducha databaza obsahujlca
krstné meno dietata, priezvisko a mnoZinu vysledkov ku kazdému testu obsahujucu

dvojicu informdcii <datum, pocet bodov>.

Vysledok Child ResultsOfTest Result
E Stri
index Integer Lo ~ — 1rhe | - -~ type TestType 7 / date String
surname String ™ 1
dieta Child results Result body Integer

results ResultsOfTest[]

Obrdzok 27: Databdza

Vysledky budu ukladané do hash mapy. Klu¢om kazdého prvku bude integer, ktory
predstavuje poradie prvku. Druhou zloZkou je samotné dieta, ktoré je inStanciou triedy
Child. Tato trieda ma parametre name (meno) a surname (priezvisko) daného dietata
a pole vysledkov. Prvkami tohto pola su inStancie triedy ResultsOfTest, ktord ma
parametre type (typ testu) a results z triedy Result (Struktira obsahujuca vsetky vysledky
dietata pre dany typ testu). Tato posledna trieda vyuZivana v databaze je potrebna len
z dévodu, aby sme pri vysledku mohli zaznamenat jeho dva parametre — date (ddtum,
v ktorom bol dany vysledok zaznamenany) a body (pocet bodov, ktoré dieta vdanom dni

dosiahlo).
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- 7 - L] V4 -
3 Realizacia aplikacie
V tejto kapitole sa budeme venovat samotnej realizacii softvéru. Priblizime, ako
prebiehala implementacia jednotlivych €asti a priddme ukazku vytvorenej aplikacie.

3.1 Implementacia objektovych tried

Softvér sme implementovali v programovacom jazyku Java, v prostredi Eclipse.
Zdrojovy kdd aplikacie obsahuje takmer tridsat tried. Tie su rozdelené do piatich balickov,

podla ich funkcie. Pokusime sa bliZsie vysvetlit, ¢o ktory bali¢ek (package) ma za ulohu.

4 3 databaseOfChildren a H3 results
- |J] Databasejava - [J] Resultjava
. m Child java ' m ResultsOfAINChildrenCOneTestWin java
4} helpClasses - [J] ResultsOfAITests\Win.java
- [J] AePlayWave java - [J] ResultsOfTest.java
- [J] AudicThread.java - [4] ResultWin.java
- [J] GetDateMow.java - [J] TestTypejava
- [9] MyTimer.java a 3 tests
- [J] PictureThread java - [J] Doplnovacka.java
4 B mainWins - [4] ListenersForMenu.java
- [J] Animation.java - [J] Pamatjava
- [J] ControlWin,java - [J] Pozemnost.java
- [J] ChooseTestWin,java - [4] Pribeh,java
- [4] MainWindow.java . |J] PribehMoznostijava
- [4] Prihlasovaniejava - [J] Reverzjava
- [J] ResultsExport.java - [J] Vedomaosti.java

! WinType.java
¥Pe,

Obrdzok 28: Struktura 1. ¢ast Obrdzok 29: Struktura 2. ast

Balicek DatabaseOfChildren

Balicek DatbaseOfChildren sa stard o databazu. Jeho Struktidra a sp6sob, akym
databdza uchovava udaje, su podrobnejSie opisané v kapitole 2.5 Ndvrh databdzy. Tieto

triedy sa samozrejme staraju aj o ukladanie, editovanie a nacitavanie databazy.
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Balicek HelpClasses

Balicek HelpClasses zahffia pomocné triedy. Tie maju viacero réznych funkcii — slizia

na spustanie audio nahravok, animdcii, na pracu s datumami a spustanie ¢asovaca.

Balicek MainWins

Balicek MainWins obsahuje triedy, ktoré sa staraju o vytvaranie okien aplikacie.
Hlavné okno (MainWindow.java), Prihlasovanie a vyber testu (ChooseTestWin.java) su
okna spominané v kapitole 2.3 Graficky ndvrh a popis funkcionality. Pribudlo nové okno,
ControlWin, ktoré zabezpecluje vykreslenie kazdého z okien, ktoré sme nakoniec
implementovali ako panely (JPanel), pricom ControlWin je aj v skuto€nosti okno (JFrame),
do ktorého sa dané panely vykreslia.

Dal$imi panelmi su Animation, v ktorom sa vykresli Gvodna animdcia spolu sa
prehratim zvukovej nahravky, a ResultsExport, ktory je len textovou plochou na vypisanie
vysledkov z textového suboru sliziaceho na export databazy.

Poslednou castou balicka MainWins je vymenovany typ WinType predstavujuci typ

okna (jeden z predoslych panelov, ktoré sme spominali v tejto kapitole).

Balicek Results

Balicek Results zaobstardva pracu s vysledkami — ich zaznamenavanie, ukladanie
a zobrazovanie. Triedy ResultsOfTest a Result su zakladnymi kamefmi. Spominali sme ich
v kapitole 2.5 Ndvrh databdzy, pretoze su sucastou databazy. V kapitole sme analyzovali
aj Strukturu danych tried.

Trieda ResultWin predstavuje panel, do ktorého sa vykresluje graf s vysledkami pre
prihlasené dieta v aktudlnom teste. Graficku a funkénu predstavu o tomto paneli sme
nacrtli v kapitole 2.3.5 Zobrazovanie vysledkov. Objasnili sme v nej aj funkciu panelov
ResultsOfAllChildrenOneTestWin a ResultsOfAllTestsWin, ktoré zobrazuju grafy pre
vykreslenie vysledkov z jedného testu pre vSetky deti a grafy pre vykreslenie vysledkov
jedného dietata zo vsetkych testov.

Balicek Results obsahuje aj vymenovany typ TestType obsahujlici mnozinu typov

testov, ktory sa v prislusnych triedach ¢asto vyuziva.
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Balicek Tests

Tests je balicek tried, ktoré boli takisto ako predos|é panely povodne oknami. Kazda
trieda vykresluje a obsluhuje dany test. ListenersForMenu je pomocna trieda, ktord

vytvara menu pre dané testové oknad, teda panely.

3.2 Implementacia okien

Postupne sme upravovali aplikdciu tak, Ze na obrazovke sa zobrazuje iba jediné
okno. Vysledkom je trieda Contro/Win, ktora je potomkom triedy JFrame, teda vykresluje
okno. Toto okno je v mdde fullscreen. Zobrazenie programu na cell obrazovku je
vyhodnejSie z hladiska bezpecnosti, pretoze dieta tak nema pristup kinym prvkom
operacného systému.

Toto okno nadita vidy prislusny panel (napr. Hlavné okno, Prihlasovanie alebo jeden
z testov, atd.) a zobrazi ho. Dany panel uZ vykonadva Cinnost, akd sa ocakava. Trieda
ControlWin sa stara len o zobrazovanie panelov, prepinanie medzi nimi, operacie
s databazou, ukladanie a naditavanie databazy a dietata, vytvorenie menu podla
prislusného panelu a spustanie prislusnych animacii.

V kapitole 2.4 Schéma komunikdcie medzi oknami sme nacrtli, ako budu prepojené
okna softvéru, ako bude medzi nimi pouZivatel prechadzat. V skutocnosti toto prepojenie
vyjadruje, aky panel nasleduje za ktorym, v akom poradi sa vykresluju do ControlWin

a aké vztahy su medzi nimi.
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3.3 Popis aplikacie

V tejto kapitole prejdeme jednotlivé okna aplikacie. Poddme ukdzku kazdého okna
a vysvetlime, ako vysledny softvér funguje. Po spusteni sa otvori Hlavné okno s dvoma

tlacidlami. (Obrdzok 30: Hlavné okno)

Menu

Prihlasit dieta na test

Vysledky testoy

Obrdzok 30: Hlavné okno

V hlavhom okne sa zobrazi len menu (s jedinou moznostou ,Ukoncit“, ktora uzavrie
celu aplikaciu), logo softvéru adve tlacidld — jedno na otvorenie prihlasovacieho
formulara a druhé na zobrazenie vysledkov z textového suboru.

Menu

[DOPLNOVACKA
ulia Pukancova | 16.04.2012: 7] 21.04.2012:5
ozko Mrivicka | 15.04.2012: 3] 16.04.2012: 8 23.05.2012: 2| 01.05.2012: 1] 14.04.2012: 1] 24.04.2012: 8| 08.05.2012: 2
anko Hrasko | 16.04.2012: 5] 23.05.2012: 2| 25.04.2012: 5| 08.04.2012: 4| 28.05.2012: 3| 22.04.2012: 4
Anicka Dusicka | 16.04.2012: 6| 23.05.2012 2| 26 052012: 3| 27.05.2012: 2| 21.04 2012 4| 22.04.2012: 7
(Cervena Ciapocka | 23.05.2012: 2| 01.05.2012: 3| 27.05.2012: 3| 06.06.2012: 51 23.04.2012 §
lAgatka Hudekova | 27.05.2012: 4
POZORNOST
ulia Pukancova | 16.04.2012: 9] 08.04.2012: 14| 28.05.2012: 7| 14.04.2012: 7
ozko Mrkvicka | 15.04.2012: 7 | 16.04.2012: 12 | 23.05.2012: 8 | 08.04.2012: 14| 01.05.2012: 5| 28.05.2012: 6 | 14.04.2012: 8| 24.04.2012: 8 | 08.05.2012: 6 21.04.2012: 8 | 22.04.2012: 7| 23.04.2012: 5
anko Hrasko | 15.04.2012: 8] 16.04.2012: 13| 17.04.2012: 4| 04.05.2012: 6| 28.05.2012: 7| 27.05.2012: 4] 05.05.2012: 6| 23.05.2012: 6| 25.04.2012: 7| 01.05.2012: 5| 14.04.2012: 4| 08.05.2012: 6 | 22.04.2012: 7| 26.04.2012: § | 23.04.2012: 1
Anicka Dusicka | 15.04.2012: 6] 16.04.2012 6 23.05.2012: 7| 26.05.2012: 7| 08.04.2012: 14]01.05.2012:7| 28.05.2012: 6| 05.05.2012: 6| 21.04.2012: 111 22.04.2012: 7
(Cervena Ciapocka | 23.05.2012: 6 | 01.05.2012: 5| 04.05.2012: 6 | 28.05.2012: 7| 08.05.2012: 6
Agatka Hudekova | 28.05.2012 § | 27.06.2012: 12
REVERZ
ulia Pukancova | 14.04.2012: 2| 22.04.2012: 4
ozko Mrkvicka | 14.04.2012: 2
anko Hrasko | 16.04.2012: 2| 25.04.2012: 2| 08.04.2012: 4| 04.05.2012: 4| 22.04.2012: 2| 23.04.2012: 4
Anicka Dusicka | 23.05.2012: 2| 08.04.2012: 4] 01.052012: 2 | 14.04.2012:2| 21.042012 4| 22.042012: 4
Cervena Ciapocka | 23.05.2012: 2] 04.05.2012 2
Agatka Hudekova | 27.05.2012: 82
PAMAT
ulia Pukancova | 07.04.2012: 6] 12.04.2012: 8
ozko Mrkvicka | 15.04.2012: 6 16.04.2012: 4 [ 17.04.2012: 10 | 14.04.2012: 2| 24.04.2012: 12
anko Hraska | 16.04.2012: 8123052012 10| 25.04.2012: 10| 22.04 2012 14| 23.04.2012: 12
Anicka Dusicka | 16.04.2012: 8| 08.04.2012 121 07.04.2012: 14| 01.05.2012: 12| 12.04.2012: 12| 03.05.2012: 6| 21.04.2012: 12]22.04.2012: 14
Cervena Ciapocka | 23.05.2012: 12| 04.05.2012: 4
Agatka Hudekova | 27.05.2012 12
PRIBEH
ulia Pukancova | 08.05.2012: 5
ozko Mrkvicka | 06.05.2012: 5 24.04.2012: 8| 23.04.2012: 4
anko Hrasko | 25.04.2012: 7| 01.05.2012: 8 | 04.05.2012: 4| 23.04.2012: 10
Anicka Dusicka | 01.05.2012: 4| 24.04.2012: 6 23.04.2012: 10
Cervena Ciapocka | 23.05.2012: 4
Agatka Hudekova | 27.05.2012: 10
EDOMOSTI
ulia Pukancova
ozko Mrkvicka | 24.04.2012: 6
anko Hrasko | 25.04.2012: 6| 24.04.2012: 6| 23.04.2012: 6
Anicka Dusicka | 01.05.2012: 4| 23.04.2012. 6
Cervena Ciapocka | 05.05.2012: 5
AAgatka Hudekova | 27.05.2012 &

Ll II D

Obradzok 31: Export vysledkov



V pripade vyberu druhého tlacidla sa nam zobrazi vypis textového suboru, ktory je
exportom vysledkov (Obrdzok 31: Export vysledkov). |de o needitovatelnu textareu. Text
je oddeleny do odsekov podla typu testu. V jednotlivych odsekoch je kazidé dieta
z databdzy a za nim vypisané vysledky spolu s datumom, kedy bol test vykonany. Z tohto

okna sa mbézeme vratit len spat do hlavného okna.

Jozko Mrkvicka
Janko Hrasko
Julia Pukancova
bla bla

Vybrat

Obrazok 32: Prihlasovanie

Na obrazku Obrdzok 32: Prihlasovanie, v ktorom si bud’ vyberieme jedno z ponuky
deti z databazy a klikneme na tlacidlo , Vybrat” alebo do prislusnych poli zaddme krstné
meno a priezvisko a klikneme na tlacidlo ,Testuj“, ¢im sucasne spustime testovanie
dietata, aj ho priddme ako nové do databazy. V pripade, Ze nami zadané dieta uz
databaza obsahuje, toto dieta sa nacita. Nasledne sa teda otvori ponuka testov,

zobrazend na obrazku Obrdzok 33: Vyber testov.



Menu

€

Doplitovatka Pozornost Reverzny test

Pamitovy test Pribeh Vedomostny test

Obrdzok 33: Viyber testov

Po vybrati testu sa zobrazi to, ¢o je potrebné k vykondvaniu testu. Tymto oknam,
respektive panelom, sa budeme venovat v dalSej kapitole 3.4 Realizdcia jednotlivych
testov. Vtejto kapitole eSte predstavime zobrazovanie vysledkov v troch rdéznych
paneloch, animdciam sa budeme venovat zvlast, v 3.6 Vytvdranie animdcii.

Bezprostredne po ukonceni kazdého zo Siestich testov sa zobrazi graf so vSetkymi
vysledkami dietata v tomto teste. KedZe vysledkov méze byt velmi vela, zabezpedili sme
prehladnost tym, Ze sa naraz zobrazi len zopar vysledkov, pricom poslednym v grafe je
vidy ten aktualny (vyznaceny zelenou farbou). Po vytvoreni grafu sa zobrazia najstarsie
vysledky, teda tie prvé. Pod grafom su tlacidla uréené na posuvanie v grafe. Tlacidlom
»>>" zobrazime novsie vysledky od tych prave vykreslenych, tlacidlom ,<<“ zas starSie.

Tlac¢idlom ,,0K“ pokraCujeme v testovani, teda sa znova zobrazi panel s ponukou testov.



Menu

16.042012 22042012 23.042012 25042012
Datum

Obrdzok 34: Vysledky

V pripade, Ze chceme zobrazit vysledky vsetkych deti z daného testu, alebo
prihlaseného dietata zo vsetkych testov, klikneme na hornej liste na ,Menu”, vdaka comu

sa nam zobrazi ponuka ako na dalSom obrazku (Obrdzok 35: Menu).

Menu |

Vietky deti

Vietky testy

Novy test

Odhlasit' Janko Hrasko
Hlavné menu

Obrdzok 35: Menu



Jozkn Mrkicka
Body

Janko Hrasko
Body 14]

Anicka Dusicka ~

Obrdzok 36: Zobrazenie vysledkov vsetkych deti

Ako vidime na obrdzku Obrdzok 36: Zobrazenie vysledkov vsetkych deti, zobrazia sa
grafy vsetkych deti s databazou, medzi ktorymi sa mézeme posuvat pomocou posuvnej
listy. Okno zobrazuje vietky vysledky zo zvoleného testu pre kazdé dieta. Grafov je teda
tolko, kolko deti obsahuje databdza. Graf opat vyjadruje zavislost poc¢tu bodov od datumu
(tento krat vsak datum nie je zobrazeny pre prehladnost — vysledkov méze byt vela).Toto
okno nema Ziadne funkcie okrem zobrazenia vysledkov, teda nie je prepojené so Ziadnym
inym oknom okrem predoslého okna s vysledkami, do ktorého sa vratime pomocou
ponuky menu ,Spat“. Tak ako z kazdého okna sa aj z tohto pomocou menu mdézeme vratit
do hlavného okna, k prihlasovaniu alebo vyberu nového testu. Toto menu blizSie opiSeme

v kapitole 3.4 Realizdcia jednotlivych testov.
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Obrdzok 37: Zobrazenie vysledkov zo vsetkych testov

Okno pre zobrazenie vysledkov dietata zo vsetkych testov (Obrdzok 37: Zobrazenie
vysledkov zo vsetkych testov) obsahuje vidy Sest grafov. Kazidy graf totiz zobrazuje
vysledky dietata z jedného testu. Cerveny popis nad grafom hovori, z akého st vysledky

v grafe zakreslené. Znova ide o zavislost poc¢tu bodov od datumu, ktory nie je vypisany pre

prehladnost.



3.4 Realizacia jednotlivych testov

Vacsinu testov predstavuje jeden panel, v ktorom sa zobrazia vSetky potrebné
komponenty a vdaka nim sa vykondvaju prislusné akcie. Jeden test je pre jednoduchsiu
implementaciu tvoreny dvoma panelmi. Prejdeme postupne vsetky testy a vysvetlime ich

funkciu.

Dopliovaci test

Vytvorili sme niekolko obrazkov podla papierovych testov. Vzorovy obrazok je
obycajny panel s jednym komponentom - obrazkom, moZnosti su zobrazené na tlacidlach,
ktorym sme priradili listeneri podla ich funkcie. Su len dve mozZnosti — bud’ dieta klikne na
spravne tlacidlo, teda sa zavola listener pre pripocitanie bodu alebo dieta klikne na
nespravne tlacidlo a zavold sa listener, v ktorom sa ni¢ nevykona. V oboch pripadoch sa
zavola metdda na prekreslenie obrazkov nasledujucimi, ¢im sa vytvori nova uloha.
V pripade poslednej ulohy sa cely panel zrusi a nahradi ho panel s grafmi (Obrdzok 24:

Vysledky).
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Obrdzok 38: Doplriovaci test



Pozornost

Nakreslili sme jednoduchy obrdzok domceka, ktory sme umiestnili do vrchnej
polovice panela. Opat ide o vzorovy obrazok ako v predoslom teste. Pod nim sa nachadza
niekolko obrazkov vykreslenych na tlacidlach. V triede, ktord predstavuje tento test,
existuje mnozina spravnych obrdzkov, teda indexov tlacidiel, na ktoré sa spravne obrdazky
vykreslia. Dalej sa tu nachadza prazdna mnoZina, do ktorej sa priddvaju indexy buttonov,
ktoré dieta oznaci za nespravne. V pripade opatovného kliknutia na tlacidlo, ktorym sa
obrazok odznadi, sa prislusny index odoberie z mnoziny. Ak je dieta spokojné so svojim
vyberom, klikne na tlacidlo potvrdenia. Po tejto akcii sa spocita skore, teda pocet prvkov
z mnoziny odpovedi zhodnych s prvkami z mnoZiny spravnych moZnosti a opat sa vykresli

graf.

Menu

v

Obrdzok 39: Pozornost

Reverzny test

Test, pri ktorom su postupne zobrazované r6zne obrazky, na ktorych su vykreslené
dva symboly — bud' totozné, alebo odlisné detailom. Na to, aby dieta mohlo urcit, ¢i ide
o totoZné obrazce, obsahuje panel dve tlacidla. Jedno sluzi na oznacenie totoZnosti
a druhé na oznacenie rozdielnych obrazkov. Tak ako v dopliovacom teste, aj vtomto

za¢iname postupnostou ukazkovych uloh, vdaka ktorym ma dieta pochopit pointu testu.



Po nich nasleduju skuto¢né testovacie obrazky, pri ktorych sa pocita skore podla toho, i
dieta oznadi obrazky spravne za rovnaké, Ci odlisné, alebo nespravne. Opat su buttony
prepojené s listenermi podla ich spravnosti. Po vykonani testu moZeme vidiet vysledok

v grafe.

Obrazok 40: Reverz

Pamitovy test

Tento test pozostava z dvoch panelov. Prvy sa zobrazi hned' po spusteni a vidime ho
len urcitu dobu. Je na nom zobrazenych sedem obrazkov, ktoré je potrebné si zapamatat
(Obrdzok 41: Pamdt 1). Druhy panel sa vykresli po uplynuti doby uréenej na zapamatanie
si obrazkov. Zobrazi sa nam niekolko tlacidiel s obrazkami (Obrdzok 42: Pamidit 2), ktoré su
bud zndmeho z predoslej ukazky alebo Uplne nové. Dieta, tak ako pri teste na pozornost,
klikanim na tlacidla s moZnostami oznaci prislusny obrazok. Skére sa pocita tak isto —
existuje mnozina indexov tlacidiel so spravnymi obrazkami a mnoZina, do ktorej sa
pridavaju indexy oznadenych obrazkov. Po oznaéeni dostatoéného mnoistva, teda

siedmich, obrazkov, sa mnozZiny porovnaju a vyhodnoti sa skére, ktoré sa zobrazi do grafu.



Obradzok 41: Pamdit 1
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Obrdzok 42: Pamdt 2

Pribeh

Po spusteni sa spusti animdcia so zvukovou nahravkou (Obrdzok 43: Pribeh 1).
Prehrd sa kratky jednoduchy pribeh. Po jeho odzneni sa zobrazi niekolko tlacidiel
s obrazkami (Obrdzok 44: Pribeh 2). Scenar je podobny ako pri doterajsSich testoch — je
potrebné oznadit obrazky, ktoré sivisia s odznenym pribehom a potvrdit to tlacidlom

potvrdenia. Opét sa vypocita a zobrazi skore.
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Menu

Obrazok 43: Pribeh 1

Menu

Obrazok 44: Pribeh 2

Vedomosti

Niekolko sérii otazok, ktoré su poloZzené zvukovou nahravkou. Po otazke sa zobrazia
Styri moZnosti, ako vZdy doteraz — obrazky na tlacidlach. Aj pri tomto teste sme pouzili

princip listenerov — spravneho a nespravneho. Takisto netreba opakovat, Ze na zaver sa

skdre zobrazi v grafe.
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Obrazok 45: Vedomosti

V kazdom ztestov mame kdispozicii menu, vdaka ktorému moéZieme vykonat

nasledujuce Cinnosti:

e resStartovat test — spustit test odznova, pricom sa vynuluje skére
e spustit novy test — teda navrat k vyberu z ponuky testov
e odhlasit prihlasené dieta — dostaneme sa teda znova do okna s prihlasovanim

e npavrat do hlavného menu

Pre bezpecnost sa v menu nenachadza moznost ukoncit — kedZe testy vykondva

dieta.

Restartovat' test

Novy test

Odhlasit' Cervena Ciapocka
Hlavné menu

Obrdzok 46: Menu
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3.5 Editacia testov

KedZe kazdy test ma prilis Specifické poziadavky na svoje fungovanie a venovali sme
sa viac tomu, aby vSetky testy boli funkéné a aby softvér plnil svoju ulohu v praci
psycholdga, vyriesili sme editaciu testov jednoduchym rieSenim. Pre jednotlivé testy sme
vytvorili priecinky, v ktorych sa nachddzaju potrebné obrazky, respektive audio nahravky.

Kazdy subor ma Specificky nazov, o je zrejmé z pévodnych obrazkov a nahravok.

R bbb

DOPLNOVACKA 2 DOPLNOVACKA 3 DOPLNOVACKA 4 DOPLNOVACKA_S DOPLNOVACKA 6

b awl

DOPLNOVACKA_7 DOPLNOVACKA 8 DOPLNOVACKA 9 PAMAT POZORNOST

B s

5
EF \ X r i
J , - ; 4
PRIBEH VEDOMOSTI 1 VEDOMOSTI 2 VEDOMOSTL 3

Obradzok 47: PrieCinky
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nespravnel nespravne2 nespravne3 nespravned nespravnes
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~A)_ Q
nespravneb nespravne’ nespravned nespravned spravnel
&) <2
spravne2 spravne3 spravned spravne5 spravneb

Obrdzok 48: Subory
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3.6 Vytvaranie animacii

Animacie sme tvorili pomocou niekolkych obrazkov zaby, ktoré sa liSili v pohlfadoch
a otvoreni Ust. Boli teda vhodné na animovanie rozprdvajucej sprievodnej postavicky.
Tento problém sme rieSili pomocou vlakien. Vytvorili sme triedy, ktoré pracuju so
zvukovymi nahravkami a prislusnymi obrazkami. Najtazsou cCastou vytvorenia animdcii
bolo vhodné nacasovanie prekreslenia obrazka tak, aby postavicka ,otvarala“ usta
primerane k audio nahravke.

Takymto sp6sobom sme vytvorili Gvodnu animaciu, ktora dieta uvita, animaciu, pri
ktorej sa dietatu rozpovie pribeh (v teste ,Pribeh”), animaciu na poloZenie otazky

a sprievodné animdcie pri testovani.

P~

%) &5

Obrdzok 49: Animdcia
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4 Testovanie aplikacie

Po dokonceni aplikdacie sme ju predviedli psychologi¢ke, od ktorej sme Ziadali
zhodnotenie stavu a splnenia poZiadaviek. Psychologi¢cka pozitivne hodnotila celkovy
dojem. Zvlast sa zamerala na jednotlivé testy. Ich prevedenie splfialo o¢akavania, navyse
kladne ohodnotila zvukové efekty a animacie. Zobrazenie vysledkov aich export do
textového suboru povaZuje za jednu z najvacSich vyhod aplikdcie oproti papierovému
testovaniu. Cas a Usilie vlozené do vyhodnotenia su toti? vdaka nadmu softvéru
zredukované na minimum.

Druhou zloZkou testovania softvéru bolo vykonanie testov Sest rocnym dietatom.
Dieta reagovalo na aplikaciu spociatku bojazlivo, no po vysvetleni prvej tlohy sa nadsene
pustilo do svojej prace. Vykonalo vsetky testy bez problémov, s primeranymi vysledkami.
Animécie a zvuky dieta zaujali a nepdsobili negativne, respektive rusivo, pri spifiani tloh.
Velmi pozitivnou odozvou pre nas bolo, Ze po absolvovani série uUloh nas dieta
niekolkokrat poziadalo o opatovné spustenie.

Na zaver sme spolu so psychologickou zhodnotili mozné vylepsenia softvéru na
testovanie Skolskej zrelosti. Navrhla zobrazenie vysledkov vsetkych deti v jednom grafe.
Toto rieSenie sme v nasej praci uz spominali, no zamietli sme ho pre neprehladnost. Avsak
zobrazenie by sa dalo riesit vzhfadom na jeden datum, ¢o by urcite vysledky sprehladnilo.
Psychologicka vsak poznamenala, Ze tato funkcia aplikacie by nemala velky vyznam pri

praci psycholéga, bola by skér prinosom v prieskumoch.

37



Zaver

Domnievame sa, Zze sme ciele bakalarskej prace do velkej miery naplnili. Aplikacia
ma vsetky funkcie, ktoré sme si stanovili v analyze a ndvrhu. Obsahuje Sest funkénych
testov. Pracuje s databazou deti a ich vysledkov. Je schopna vysledky zobrazit vo forme
grafu aexportovat ich do textového suboru. Vdaka testovaniu nasho softvéru so
psychologickou a dietatom predskolského veku sme skonstatovali, Ze softvér na
testovanie Skolskej zrelosti je schopny fungovat v praxi a nahradzat papierové formy
testov.

Pre prehladnost vysledkov by bolo vhodné doprogramovat do softvéru zobrazenie
vsetkych odpovedi dietata. Pre psychologické prieskumy a Statistiky by malo vyznam
zobrazenie vysledkov vsetkych deti zo vSetkych testov v jednom grafe. Aplikaciu by bolo
mozZné obohatit zaujimavejsSimi a obsiahlejSimi animdciami a zvukovymi nahravkami.

Praca obohatila nasu prax o nenahraditelné skusenosti. Pochopili sme dodleZitost
spravneho a detailného navrhu. Naucili sme sa analyzovat podklady pre pracu, ktorej sa
budeme venovat a analyzu aj patricne vyuzit. Nasledne nam pri praci navrh a analyza

velmi pomohli, ¢o podporilo ich déleZitost.
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Prilohy

Na prilozenom CD sa nachadzaju prilohy:
e zdrojovy kod k aplikacii
e potrebné obrazky a zvukové nahravky

e bakalarska praca v PDF formate
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