Obsah

1

Uvod

1.1 Motivacia a ciel prace
1.2 Pocitacova technika a deti

Analyza

2.1 Doterajsie riesenia
2.2 Analyza existujucich softvérov
2.3 Zaver analyzy

Navrh aplikacie

3.1 Volba technolodgii
3.2 Vychodiska projektu

3.2.1  Technické poziadavky

3.2.2  Funkcie projektu

3.2.3  Utzivatel'ské skupiny a ich poziadavky
33 Graficky navrh aplikacie
3.4 Popis funkcionality

3.4.1 Hlavné okno

3.4.2  Prihlasovanie

3.4.3 Vybertestu

3.4.3 Jednotlivé testy

3.4.4  Zobrazovanie vysledkov
3.5 Schéma komunikacie medzi oknami / triedami???
3.6 Navrh databazy

Implementacia aplikacie

4.1 Implementacia objektovych tried
4.2 Implementacia okien
4.3 Implementacia jednotlivych testov
4.3.1 Dopliovaci test
4.3.2 Test na pozornost
4.3.3  Reverzny test
4.3.4 Pamatovy test
4.3.5 Pocuvanie s porozumenim
4.3.6 Vedomostny test
4.4  Vytvaranie animacii
4.5 Problémy priimplementdacii

Testovanie aplikacie

Zaver



7  Zoznam poutzitej literatury
8 Prilohy



