GraphEditor

Projekt je tvoreny v Unity Engine pouzivajuci zakladné kniznice a novy
input systém.

1.Faza: (Zimny semester 2021/2022)

e Pridavanie vrcholov a hran.

e OznaCovanie a odznaCovanie Casti grafu.

e OznaCovanie viacero Casti stlaCenim ctrl.

e Pohyb oznaCenymi Castami (na mysSku aj o posun mysky pri
stlaéenom ctrl).

e Jednoduchy vystup spdsobom kopirovania pri stlaCeni ctr+c
(ulozi sa to globalneho buffera). — uz nefunkéné

2.Faza: (Letny semester 2021/2022)

e Funkcia vratenia kroku pomocou ctrl+z.

e Lokalna databaza grafov.

e PloSné oznacovanie v mode Cirl.

¢ Doplnenie Ul elementov.

e Ctrl+c skopirovanie a vytvorenie kdpie oznacenych vrcholov

Ovladanie:

¢ LeftMouseButton oznaCovanie vrcholov (v réznych médoch sa
to sprava inak)

e Stladenim T/RightMouseButton sa prepina do a z médu
pridavania vrcholov a hran.

e Drzanim ctrl m6ze Clovek pracovat' s viacerymi prvkami.

e Ctrl+c duplikovanie ozna¢eného grafu

e Citrl+z vratenie poslednej akcie

N zobrazenie napovedy



