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Anotácia: Zložitosť vývoja rozsiahlych softvérových systémov nás núti k výskumu
a pokusom zaviesť do oblasti softvérového inžinierstva nové metódy
modelovania a implementácie, ktoré by podporili ľahšie porozumenie,
rozširovanie a znovupoužitie funkcionality a softvérových znalostí v zdrojovom
kóde.
Jednou z možností je vytvoriť všeobecné softvérové rámce, ktoré by podporili
rýchlejší vývoj pomocou Model Driven Development (MDD).

Cieľ: Cieľom práce je návrh a implementácia dvoch softvérových rámcov v diagrame
tried xUML a v jazyku OAL a test jeho funkčnosti vo vygenerovanom
zdrojovom kóde.
Výstup DP obohatí katalóg softvérových štýlov a vzorov, ktoré by bolo možné
použiť pri modelovaní softvérovej štruktúry na overenie a testovanie funkčnosti
vyvíjaného systému.
Pomohlo by tiež pri výučbe softvérového inžinierstva vysvetliť modely, štýly
a vzory a podporiť experimentovanie.
Ako prípadovú štúdiu vytvorte softvérový rámec pomocou architektonického
štýlu Blackboard alebo Pipes and Filters.
Overte na jednoduchom expertnom systéme jeho použiteľnosť.
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Abstrakt

V rámci diplomovej práce sme vytvorili modul v editore V-arch???[link] na tvorbu prog-
ramov pomocou modelovo orientovaneho vivoja s viuzitim ramcovich prvkov. Ako modeli
ktore sa budu implementovat je Black-board s vyzitim prvkov fuzzy logiky.
V editore budeme moct simolicky pridavat jednotlive moduly ktore budu moct komunikovat
s black bordom, spravanie modulov bude zavisle od parametra uspesnosti vramci vikonanej
prace.
Softver V-arch?? nam bude pomukat vytvorit animaciju jednotlivich prvkov programu pre
niaku jednoduchu ulohu ktora bude generovana automaticky na zaklade vstupnich modulov
ktore uzivatel pridal do prostredia V-arch??
V praci sa dozvieme Blizsie informacie o vyvojom softvery V-arch??s vyzitim podsistemu
Animarch na generaciju animaciji ktre budu zivo simulovat system.Black-borde ako aj o
jeho vlastnostiach,viuziti a implemetacij v distribuovanich systemoch.A na koniec budeme
mat moznost preskumat Interpreter pre translaciju modolou do kodu riadok za riadkom.

Slovenský abstrakt v rozsahu 100-500 slov, jeden odstavec. Abstrakt stručne sumarizuje
výsledky práce. Mal by byt’ pochopitel’ný pre bežného informatika. Nemal by teda využívat’
skratky, termíny alebo označenie zavedené v práci, okrem tých, ktoré sú všeobecne známe.

Kl’účové slová: jedno, druhé, tretie (prípadne štvrté, piate)
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Abstract

Abstract in the English language (translation of the abstract in the Slovak language).

Keywords:
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Úvod

citácie moja literatura s ktorej buedem musiet cerpat
JOUAULT, Frédéric, et al. Designing, animating, and verifying partial UML Models. In:
Proceedings of the 23rd ACM/IEEE International Conference on Model Driven Engineering
Languages and Systems. 2020. p. 211-217.

Buschmann F. et al.: Pattern-oriented software architecture: a pattern language for distri-
buted computing, Vol. 4. New York : John Wiley (and charakter) Sons, 2007.

Yigitbas, E., Gorissen, S., Weidmann, N. et al. Design and evaluation of a collaborative
UML modeling environment in virtual reality. Journal on Software and Systems Modeling,
Springer 2022
[1, 2, 3]
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1 Chapter

Tu je nejaký text.

1.1 Section

Tu je nejaký text.

1.1.1 Subsection

Tu je nejaký text.

Subsubsection

Tu je nejaký text.

Paragraph Tu je nejaký text.

Subparagraph Tu je nejaký text.

1.2 Section

Tu je nejaký text.

1.3 Section

Tu je nejaký text.

Definícia Zložením relácií R ⊆ A×B a S ⊆ B×C rozumieme binárnu reláciu R◦S ⊆ A×C

definovanú predpisom

R◦S = {(x,z) ∈ A×C | ∃y ∈ B((x,y) ∈ R∧ (y,z) ∈ S)}.
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Záver
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Príloha A: obsah elektronickej prílohy
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Príloha B: Používatel’ská príručka
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