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Praca v zimnom semestri
Vytvoril som localhost server v c++ na porte 8080, ktory prijima HTTP poziadavky od HTTP

klienta (webovy prehliadac) a posiela naspat HTTP odpoved vo formate, ktory webovy
prehliadac od nas ocakava.

Praca v lethom semestri

Ulohou bolo dokonéit back-end (server) webovej aplikicie a spojit ho s front-endom, aby
aplikacia fungovala a dala sa pouzivat.

Od minulého semestra som zmenil parsovaciu funkciu na takd, ktord si z poziadavky, ktoru
mi poslal klient zapamatala a vybrala len HTTP metddu, PATH z URL a DATA. Pridal som
rozdelenia podla toho akd HTTP metdda alebo PATH mi pride, aby som vedel ako mam
spracovat poZiadavku. Nasledne som eSte vtomto semestri spravil classu GraphBuilder,
ktord sluzi na to, aby si vytvorila graph, ktory si klient vo svojom webovom prehliadaci
nakreslil. Nakoniec som vytvoril struct Response aknej funkciu make_response, ktora
vytvdra HTTP odpoved, ktoru posielame klientovi.

Obsah a funkénost siborov v roénikovom projekte

V main.cpp je kéd servera ateda je to zdrojovy subor, na ktorom to vsetko beZi. Klient

odosle poziadavku, ktora pride na server a ulozi sa do buffera. Potom si vytvorime premennu
typu Request s menom request a zavoldme metdédu parse na premennu parser typu
HttpRequestParser, ktorej kdd je napisany v subore httprequestparser.h. Metdda parse nam
umozni pouZit request.method, ktord ndm vrati HTTP metddu (napr. GET, POST), request.uri
nam vrati PATH a do stringu data uloZi DATA. Nasledne sa pytame ¢i request.method je
POST alebo GET.

GET poZiadavka:
Pytame sa ¢i nam PATH priSla vtvare /multipol alebo /invariants. PATH /multipol nam

prichadza vtedy, ked klient spusti prehliada¢ s webovou aplikaciou. V tomto pripade sa ndm
snazi povedat, aby sme mu poslali rozne typy multipdlov, s ktorymi potom moéze kreslit. Aby
sme splnili tuto pozZiadavku, tak si zavolame funkciu datab_mult, ktord je v main.cpp.
Funkcia si skopiruje obsah suboru array_of_multipoles.txt, v ktorom su informacie o r6znych
multipdloch. Tato funkcia ndm vrati json, ktory premenime na string a poSleme ho ako
paramater do funkcie make_response v main.cpp, ktord s pouZitim structu Response
vytvoria HTTP odpoved, ktora sa potom méze poslat klientovi.

Ak nam pride PATH v tvare /invariants to znamena, Ze klient stladil tlacidlo INVARIANTS
v aplikacii a teda poslal kod grafu v kddovani sparse6, ktory sme uz predtym vyrobili a chce
od nas rbézne informacie otomto grafe. S pouzitim funkcii z kniznice ba_graph v subore
relatko-ba-graph-52fc092b557e vypoclitame rbézne invarianty poslaného grafu, ktoré si
ukladame do json formatu. Ndasledne znova zavolame funkciu make_response, do ktorej
dame ako jeden z parametrov json s invariantami a potom posleme odpoved.



POST poZiadavka:

Pri tejto poziadavke je len jedna mozZnost, ktord je akceptovana ato PATH v tvare /graph.
Prichadza vtedy, ked' klient stlaci tlacidlo SEND GRAPH v aplikacii. Klient nam posiela v DATA
informdcie ohladom grafu, ktory si vo webovej aplikdcii nakreslil. Su to informacie, z ktorych

si ten graf v naSom servery vytvorime pomocou funkcii z kniznice ba_graf v subore relatko-
ba-graph-52fc092b557e. Vytvorime si inStanciu classy GraphBuilder, na ktorej zavolame
metddu make_graph. V metdde make_graph si pomocou informacii z DATA ainformacii
z textového suboru array_of_multipoles.txt vytvorime postupne graf, ktory na konci
pomocou funkcie z ba_graph zakdédujeme do sparse6. Tento koéd grafu posSleme ako
parameter funkcii make_response, ktora vytvori odpoved, v ktorej bude ten kéd grafu.
Spravu potom posleme klientovi.

Ak by sa pocas behu servera stal neocakavany problém, napriklad ak by sa stala chyba pri
parsovani poziadavky alebo by nam dosla ind metéda nez POST a GET, alebo pride PATH,
ktori nevieme spracovat, tak zavoldme make_response, ktord nam vyhotovi error spravu.
Sprdva sa posle klientovi, ktorého upozorni, Ze sa stala nejaka chyba.

Na serveri ako output do terminalu vypisujeme vidy prichadzajucu poZiadavku a aj odpoved,
ktoru posielame klientovi.

Kompilacia a spustenie servera

PozZiadavka na kompilaciu servera je taka, Ze treba mat g++ kompilator verzie aspori 8!!!

= treba si stiahnut subory z https://github.com/RadoslavSmarzik/graph-editor

= otvorit subor Server
= otvorit Makefile
= v Makefile si treba upravit cestu ku suboru relatko-ba-graph-52fc092b557e v
CFLAGS.
= cez prikazovy riadok sa treba dostat do suboru Server
= napisat prikaz make, ak prebehla kompilacia Uspesne, potom:
o ak pouZivate Windows, staci napisat server
o ak pouZivate Linux, staci napisat ./server

Server zacal pocuvat a ¢aka na poZiadavky.
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