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Projekt:
Ciel'om projektu je vytvorit’ webovu aplikaciu, ktorou sa bude dat’ vytvorit’

graf prepajanim multipolov a vrcholov. Uzivatel bude moct’ ziskat’
informéacie o grafe vd’aka funkcidm z kniznice ba graph.

Praca v zimnom semestri:

V zimnom semestri som sa rozhodol pre pouzitie frameworku Angular a
javascript kniZznice FabricJS na vytvorenie frontendu pre webowy editor.
Vytvoril som rozloZenie pre canvas a buttony, ktorym funkcionalitu priddm
v d’alSom semestri. Zatial’ na reprezentaciu vrcholov pouzivam jednoduché
krazky, ¢o sa v blizkej budicnosti zmeni. Do editora som uz
implementoval undo/redo funkcionalitu, pomocou command patternu.

Praca v letnom semestri:

V letnom semestri som pokra¢oval na dokoncovani frontendu. Vytvoril
som zakladné objekty, ktoré reprezentuji vrchol a r6zne druhy multipolov.
Vytvoril som moZnost’ prepajat’ rozne multipoly ¢i uz medzi sebou alebo s
inymi vrcholmi. Umoznil som komunikaciu so serverom, od ktorého
cerpam zakladné multipoly a ktorému posielam informacie o mojom grafe
na to aby som zistil r6zne informacie o tomto grafe.

Zikladny vzhlad pri nacitani stranky:




Funkcionalita:

Vsetky objekty ktoré vykresl'ujeme na plochu maju 2 stavy.

Jeden stav reprezentuje objekt s ktorym sa da hybat,, takyto stav je
reprezentovany svetlejSim zafarbenim.

A druhy stav je objekt s ktorym sa nedd momentalne hybat’. V tomto
pripade je objekt zafarbeny tmavsim odtiefiom.

Zikladne objekty:

VERTEX - po stladeni tlacidla sa na plochu prida objekt reprezentujici
vrchol. Ak cez takyto vrchol prejdeme kurzorom, tak sa nam zobrazi jeho
meno. Mena vrcholov su reprezentované ako celé kladné Cisla.
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Vrchol na ktorom je Dva vrcholy spojené hranou
prave kurzor
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MULTIPOLY:

Reprezentanta multipola si volime podl'a toho kol'ko vytf€ajacich hran
multipol obsahuje. Vytt€ajuce hrany multipolov méZeme spajat’ s inymi
vytréajucimi hranami multipolov alebo vrcholmi len ak multipol je v stave,
v ktorom s nim nejde hybat’. Na prepinanie takéhoto stavu sluzi dvojklik
na stred multipola. Ktory nam umoznuje menit’ hybny stav na nehybny a
naopak. Ak z multipola uz vedu nejaké hrany tak ho dvojklikom nedame
do hybného stavu. Ruzové kruzky reprezentuji vyttcajliice hrany
multipola.

Reprezentanti:
Multipol s 2 vytréajucimi hranami:
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v hybnom stave v nehybnom stave

Multipol s 3 vytf€ajacimi hranami:
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v hybnom stave v nehybnom stave




Multipol so 4 vytréajucimi hranami:
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v hybnom stave v nehybnom stave

Multipol s 5 vytréajucimi hranami:

v hybnom stave v nehybnom stave



V nehybnom stave si méZzeme prejdenim kurzora po Castiach multipola
pozriet’ jeho nazov, jeho ID alebo aj nazvy jeho vytfcajucych hran.
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Multipol s nazvom negator_Pg a s ID 2
(kurzor ukazuje na strednu cast’ multipola)
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Ten isty multipol, akurat vidime nazov
vytrcajucej hrany o2(kurzor ukazuje na
pravy dolny ruzovy kruzok)




HRANY:

Hrany vytvarame kliknutim na 2 vrcholy alebo 2 vytrcajice hrany
multipolov alebo na vrchol a vytrcajicu hranu za sebou. Hrany
reprezentujeme ako Ciary ktoré vedu z vrchola do stredu multipola alebo z
dvoch vrcholov alebo z dvoch stredov multipolov. Ak nejaku vytrcajicu
hranu spojime s vrcholom alebo inou vytrcajicou hranou, tak jej
reprezentacia zmizne z plochy.

Spojenie 2 vytrcajucich hran:
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2 multipoly pred spojenim
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2 multipoly po spojeni ich
vytrcajucich hran



Komunikicia so serverom:

Server nam poskytuje zakladné multipoly, ktoré si client pri nacitani
stranky vypyta a zobrazi ponuku buttonov s multipolmi, ktoré moéZeme
pouzivat’ a kreslit’ na plochu.

Tla¢idlom SEND GRAPH posleme serveru nasu reprezentaciu grafu a
naspit’ od servera dostaneme sparse6 kod nasho nakreslen¢ho grafu.

Tento kod si potom mdZeme zobrazit pomocou tlacidla SHOW GRAPH
CODE alebo skopirovat’ pomocou COPY GRAPH CODE, pripadne
ulozit’ do textového dokumentu graph.txt pomocou tla¢idla DOWNLOAD
CODE.

Tla¢idlom INVARIANTS posielame serveru kod nasho grafu a od servera
dostaneme r6zne invarianty, ktoré zobrazujeme.

Priklad nakresleného grafu:
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Ako spustit’ klienta:

* stiahnite si subory z https://github.com/RadoslavSmarzik/graph-
editor.git

« v terminale otvorte priecinok client

» pouzite prikaz npm install -g @angular/cli na nainStalovanie angularu

« pouzite prikaz npm i vdaka ktorému sa vam vytvoria potrebné moduly v
prieCinku

» pouzite prikaz npm i fabric na nainstalovanie kniznice fabricJs

* pouzite prikaz npm i jquery na nainstalovanie kniznice jquerydJs

* pouzite prikaz ng serve na skompilovanie

» aplikaciu si mbézete pozriet na http://localhost:4200/



https://github.com/RadoslavSmarzik/graph-editor.git
https://github.com/RadoslavSmarzik/graph-editor.git

