Front-End

Mojou Ulohou na naSom ro¢nikovom projekte bolo starat sa o funkénost a vyzor nasej
stranky. Na realizaciu som pouzivala framework Django, v ktorom sa programuje v jazyku Python.
Vzhlad stranky som programovala v HTML a CSS.

S Djangom som sa nikdy predtym nestretla, bolo to pre mria Uplne nové. Pochopit principy
a naucit sa s nim pracovat mi zabralo dost vela ¢asu. Vela veci som sa ucila za behu stylom, ¢o
som potrebovala, to som si nasla a nastudovala. Hlavny zdroj informacii bola pre mna stranka

- https://docs.djangoproject.com/en/4.0/intro/tutorial01/

Ked stranka robila to, ¢o som si predstavovala, tak som jej zac¢ala pridavat formu a vzhlad.
Pouzivala som na to HTML a CSS. HTML a CSS nebola pre mna nova vec, ale bolo fajn si to
pripomenut a vyhrat sa.

Uvodna stranka

Pouzivatelovi sa najskor zobrazi Uvodna stranka, na ktorej je napisana zahada nase;j
detektivky, ktori musi pouzivatel' vyriesit. Na tejto stranke moze pouzivatel vidiet taktieZ pravidla,
pomocou ktorych musi pisat predikaty a strucny opis nasho projektu. Pomocu tlacidla «“ZACAT
PATRANIE” sa pouzivatel' presmeruje na hraciu stranku, kde bude moct pisat samotné dotazy.

Pravidla pisania predikatov:

‘ ‘

1. Definicia predikdtu sa oznacuje pomocou ‘:-

2. Definicia predikdtu sa ukoncuje bodkou

3. Jednotlivé atriblty oznacujeme velkymi tlacenymi pismenami anglickej abecedy

4. V menach predikdtov pouzivame malé, velké pismend anglickej abecedy a znaky ‘-‘,

5. Mena predikdtov musia zacinat malym pismenom

6. Ako atribity mdézeme vyuzivat aj konStanty, ktoré si v uvedené v
7. Neviazané atribity oznacujeme znakom ‘_’'

8. Podmienky pre jednotlivé atriblity piSeme pomocou znakov >, <, =
9. Negaciu oznacujeme poradim znakov ‘\+’

10. V negovanom predikate nesmie byt volna premenna

11. Nepouzivame rekurziu

12. Pouzivame len predom definované predikaty

“«

priklad korektnej formy predikatu: predikat(A, B) :- predikat_1(A), predikat_2(B).

ZACAT PATRANIE

Opis ro¢nikového projektu:

Nasim cielom je vytvorit’ hru v podobe detektivky, pri ktorej by sa hra¢ naucil pouZivat’ dataldg. Hracovi na zaciatku hry poskytneme
kréatky pribeh, ktory posliZi ako tivod do deja spolu s pravidlami, podl'a ktorych ma pisat’ dotazy. Neskor sa hra¢ovi budid zobrazovat’
"ndpovedy", ktoré mbZe ale nemusi vyuZit'. Ndpovedami budeme hraca nabadat’ k zisteniu vinnika. Hra¢ bude moct’ vramci jednej
népovedy napisat’ tolko dotazov, kol’ko bude chciet’ a ked uZ zisti vSetko, &o potreboval, posunie sa na dal§iu ndpovedu pomocou tlagidla


https://docs.djangoproject.com/en/4.0/intro/tutorial01/

Hracia stranka

Po prepnuti z Gvodnej stranky na hraciu, sa pouzivatel'ovi znova zobrazi rovnaka vrchna
¢ast z Uvodnej stranky, v ktorej je umiestnena zahada, aby pouzivatel' nezabudol, po ¢om patra.
Na hracej stranke pouzivatel tiez méze vidiet napovedy, ktoré mu maju pomoct k vyrieseniu
zahady.

Na stranke sa nachadza textové okno, ktoré slizi na pisanie dotazov. Pouzivatel méze
napisat tolko dotazov, kolko len bude chciet. Ked dopise dotaz, klikne na tlacidlo “pOSLI DOTAZ
NA OTESTOVANIE”, ¢im sa pouzivatelovi pomocou back-endu vyhodnoti dany dotaz a pod
oknom sa pouzivatel'ovi zobrazi “ODPOVE,I')” na dany dotaz. Ked pouzivatel chce uz inu
napovedu, tlagidlom “CHCEM DALSIU NAPOVEDU” ju dostane.

Na stranke sa nachadzajl dalie 2 tlagidla: “UKAZ POVODNE PREDIKATY” a
“HISTORIA”. Tlagidlo “UKAZ POVODNE PREDIKATY” pouZivatelovi vylistuje zoznam
povodnych predikatov, ktoré méze pri svojom pisani predikatov pouzivat. Ked pouzivatel klikne na
niektory z tychto predikatov, tak sa mu jeho forma automaticky predvyplni do textoveho okna.
Zjavi sa taktiez tla¢idlo “SKRY POVODNE PREDIKATY”, ktorym zoznam predikatov skryje.
Tlagidlo “HISTORIA” pouzivatelovi zobrazi jeho doterajsiu histériu dotazov a odpovedi na ne.

NAPOVEDA:

Je streda 10.3.2021, sedis v poclitacovej ucebni 568-B a ucitel vam préve zadal zadanie.
Zaujme ta zabudnuté usb poloZené na stole vedla, ktoré tam lezalo uz ked si prisiel. Komu

asi patri?
l UKAZ POVODNE PREDIKATY l
POSLI DOTAZ NA OTESTOVANIE
UKAZ POVODNE PREDIKATY
Klikni na predikdt a automaticky sa objavi v textovom poli.
Nezabiidaj na pravidlé pisania predikdtov!
Z student('id', 'meno', 'priezvisko',
ODPOVED: zatial #iadna ‘rocnik', ‘nickname')

zamestnanec('id', 'meno', 'priezvisko')

CHCEM DALSIU NAPOVEDU

pristupova_karta('id', 'id_majitela')

navsteva('id_karty', 'id_miestnosti',
‘cas_od', 'cas_do')

miestnost('id', 'nazov')

obsah_priecinka( 'nazov_priecinka',
'nazov_suboru')

absolvoval('id_studenta', 'predmet')
vyucuje('id_ucitela', 'predmet')

otvoreny_subor_na_pocitaci('nazov_suboru',
'id_pocitaca', 'skompilovany')

miestnost_pocitac('id_miestnosti',
'id_pocitaca')

historia_vyhladavania('id_uzivatel',
'predmet_vyhladavania', 'cas')

SKRY POVODNE PREDIKATY




