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1 O Dokumente

Tento dokument opisuje ndvrh databazy pre stavkovu kanceldriu a jeho opis.

Dokument je vyhotoveny pre Ucely predmetu Databazy(2)
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Obr. 1: Entitno relacny model dat




Systém si uchovava tri typy kont. Prvy typ je konto bookmakera, ktoré obsahuje pocet
ziskanych bodov za vytvorené udalosti. Pomocou neho moze bookmaker vytvarat rézne
stavkové udalosti. Udalost obsahuje kedy sa tato udalost kona, datum do kedy moze uzivatel
stavit na tuto udalost a pocet podani uzivatemi na tito udalost. Mame r6zne typy udalosti,
ako napriklad stavka na pocet gélovv zapase, vitaz zapasu alebo umiestnenie hraca alebo
timu v nejakej sutazi.

Dal3i typ konta je uZivatel. Toto konto obsahuje zakladné Gdaje ako st meno,
priezvisko, email, datum narodenia. Okrem tychto Udajov obsahuje velkost kreditu a pocet
majstrovskych bodov za vitazné tikety. UZivatel mozZe vykonat bankové operacie ako su
dobitie alebo vyber kreditu.

UzZivatel'si mdzZe zostavit tiket a vsadit za sumu mensiu alebo rovnua ako je jeho kredit.
Moze si vsadit rozne typy stavok ako napriklad jednoduchdstavku (1 zapas), akumulovan u
stavku (viac zapasov) alebo tutovku (asponi tri zapasy a vSetky udalosti na tikete musia byt
remizy). Tieto stavky obsahuju lubovolne vybrané stavkové udalosti. Tiket mdze byt
vytvoreny, podany a vyhodnoteny.

Treti typ konta je stdvkova kanceldria. Obsahuje kredit, ktory ziskava alebo straca v
zavislosti od Uspesnosti tipérov. Kancelaria bude moct zaregistrovat nového bookmakera.
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Zoznam funkcii

Systém umozini pre uzivatela:

YV VYV

>
>
>

Vylistovat aktudlnu ponuku

Pridat udalost z ponuky na tiket/odstranit z tiketu

Zobrazit aktualny tiket

Potvrdit tiket a zaplatit (peniaze sa prevedu na konto kancelarie, za stavenu
udalost dostane body aj bookmaker, ktory ju vytvoril)

Zobrazit starsie tikety

Urobit vklad alebo vyber z kreditu (vyber ak je dostato¢ny kredit)

Vylistovat starsie operacie

Systém umozni pre stavkovu kancelariu:

>
>

Urobit vklad na konto (na zaciatku je nastavené konto na 1 000 000€)
Vyhodnotit vSetky udalosti, ktoré uz nie st aktualne a nebolivyhodnotené
a vyhodnotit vietky tikety

Zobrazi Statistiku troch najlepSich tipérov, tri najstavkovanejsie udalosti

a troch najlepsich bookmakerov

Zobrazi, i je stavkova kanceldria v zisku alebo v strate oproti zaciatocnému
stavu konta

Zaregistrovat nového bookmakera

Systém umozni pre bookmakera:

» Vylistovat ponuku

» Vytvorit novu udalost



4 Rela¢na databaza

Stavkova kancelaria

id serial
kredit numeric
legin varchar
heslo varchar

id_udalost integer
domaci varchar
hostia varchar
dom numeric

rem numeric

hos numeric
Spravne numeric

id_udalest integer r
domaci varchar
hosfia varchar
najviacjeden numeric
dvafri numeric
Etyripat numeric
viacakopat numeric
SPravne numeric

Obr. 2: Relacny model ddt stavkovej kanceldrie

entitno relachého modelu z obrazku 1.

Uzivatel Bookmaker
¥ id serial = - id serial SRR R R TR !
: mena varchar : meno varchar :
| priezvisko vrachar 1 priezvisko vrachar I
: email varchar |I Fetony numeric :
| narodenie timestamp | legin varchar |
— " | bod numeric ! heslo varchar !
Operacie [ - : [ |
- - 1 | kredit numeric 1 1
!d se'nral . " llogin varchar ! !
|dTu2|vateF integer ' | pasio varchar . :
datum timestamp Cizlo_fiketu numeric ! !
suma numeric : |
iyp numeric I i
! Udalost’ !
r—r---—:--—}idsenal \L:—r ---------------
Tiket . : id_bookmaker integer =
id serial [ [ datum konania timestamp [
id_uZivatel integer He-de==d koniec stavkovania timestamp '
sUMa numeric o podet_podani numeric I
stav numeric : : :
padany numeric ' |
id_udalost integer H=- X
fip numeric 1 [
Sislo tiketu numeric ! Zapas Pocet galov : Umiegtnenie
1 |id serial id serial 1| id serial
L ]

id_udalost integer
sutaZiaci varchar
prvy numeric
dofri numeric
dopat numeric
SPravne numeric

Obrdazok 2 predstavuje relacny model databazy, ktory vznikol transformovanim
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Organizacia kodu

Aplikacia je naprogramovanav jazyku Java a vyuZiva vzory Row Data Gateway

a Transaction Script. Pristup do databazy je rieSeny cez JDBC. Zdrojovy kdd je
rozdeleny do balikov podlatoho, ¢o kéd robi.

> Prihlasovanie

Tento balik obsahuje triedu prihlasovanie a triedu Main cez ktoru sa aplikdcia
spusta. Po cely ¢as je vytvorené jedno spojenie s databazovym systémom
pomocou triedy DbContext.

RDG

V tomto baliku sa nachddza DataGateway pre kazdu tabulku v databaze.

Row Data Gateway je rieSeny pomocou dvoch tried: Finder a Gateway.
Opakujucisa kdd sa nachadza v triede BaseGateway a BaseFinder, od ktorych
ostatnétriedydedia.

TS

Tento balik obsahuje zlozZitejSie doménové funkcie. Je rieSeny pomocou vzoru
Transaction Script. Suvisiace funkcie su zoskipené do jednej triedy.

Funkcie na vykonavanie operdcii sa nachddzaju v triede UrobOperaciu.
Funkcia na vkladanie udalosti na tiket sa nachadzav triede TiketVloz a funkcia
na potvrdzovanie tiketu sa nachadza v triede TiketPotvrd.

USER

Tento balik obsahuje kéd pouzivatelského rozhraniav ASCIl grafike ovladané
pomocou prikazového riadku. Po spusteni sa pouZivatel bud'registruje alebo
prihlasuje. Podla prihlasenej osoby sa otvori menu pre kancelariu,
bookmakera alebo uzivatela.Z menu si pouzivatel' vyberd polozku pomocou
zadania Cisla. Kazdé menu je realizované pomocou samostatnej triedy. Kazdé
menu s funkciamije vypisované pomocou Printer triedy



6 RieSenie problému

Vybral som si problém s udalostami, ich pridavanie na tiket a vypisovanie. Najskor
som mal vSetky udalostiv jednejtabulke a mal som problémys hladanim udalostijedného
druhu. Potom som rozdelil udalosti do podtabuliek zapasy, pocty gdlova umiestnenia, o mi
velmi ulahdilo pracu s udalostamia manipulovanie s nimi.

V hlavnejtabulke som nechal len zakladné Udaje, ktoré obsahuju vsetky podtabulky.
Ked som mal véetko v jednej tabulke, mal som tam vela zbytoénych stipcov, ktoré bolinull.



