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Kapitola 1

Úvod

Táto práca sa zameriava na rie²enie problému nedostato£nej presnosti sú£asných mo-

delov pre rozpoznávanie slovenskej hovorenej re£i v reálnom £ase. V rámci prvej £asti

analyzujeme existujúce modely automatického rozpoznávania re£i (ASR) pre slovenský

jazyk, pri£om sa zameriame na rie²enia podporujúce spracovanie audia v reálnom £ase,

ako aj na modely ur£ené na prepis statických nahrávok.

Na základe analytického porovnania a kritéria najniº²ej chybovosti (Word Error

Rate � WER) vyberieme optimálny základný model. Tento model bude následne jemne

doladený (�ne-tuned) s vyuºitím relevantných, verejne dostupných re£ových datasetov

pre sloven£inu.

Návrhová a implementa£ná fáza práce sa opiera o dva k©ú£ové metodologické piliere.

Prvým je prístup predstavený v práci [2], ktorá demon²trovala úspe²nú adaptáciu archi-

tektúry Whisper na spracovanie v reálnom £ase pomocou dvojpriechodového (two-pass)

dekódovania. Táto metodika umoºní transformova´ robustný o�ine model na systém

schopný generova´ okamºitý re£ový prepis s minimálnou latenciou. Druhým pilierom

je zabezpe£enie hardvérovej udrºate©nosti a efektívnosti na mobilných zariadeniach,

kde sú výpo£tové zdroje limitované. V tejto oblasti sa práca opiera o závery autorov

[1], ktorí detailne analyzujú vplyv kon�gurácie parametrov modelu na spotrebu ener-

gie. Integrácia týchto dvoch prístupov umoºní vytvori´ model, ktorý dosahuje nielen

vysokú presnos´ a nízku latenciu prepisu, ale je zárove¬ optimalizovaný pre beh na

energeticky obmedzenom hardvéri.
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Kapitola 2
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Výskum
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Výsledky
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