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Minimalizacia poctu runov v BWT

Tidr.:

e Nastudoval problematiku

e Otestoval — nasiel chyby

e Napisal dalSie testy

e Reimplementoval do funkéného stavu

e Optimalizoval (DP jednotlivych permutacii)
e Pridal mozZnost minimalizovat labels

Zo zaciatku som sa oboznamil s programovacim jazykom Rust. Venoval som sa Studiu
Burrows-Wheeler Transform (BWT) a sufixovych stromoch. Porozumel som rieseniu
problému minimalizacie poctu runov, ako je popisané vo vyskumnej praci s nazvom "A New
Class of Searchable and Provably Highly Compressible String Transformations."

Ndsledne som sa pustil do testovania uz hotovej implementdcie. Uz prvé naivné testy
odhalili chyby pri hladani po¢tu minimdlneho a zvlastne spravanie pri tvorbe klasického bwt.

Napisal som si teda dalsie teste pre lahsie debuggovanie a podarilo sa mi opravit nezvycajné
spravanie pri klasickom BWT. Pokusil som sa opravit aj ratanie minimalneho poctu runov.
Jeden z problémov sa ukazal byt s listami stromu kt. by mali po spravnosti byt asociované

so symbolom predchdadzajucim suffix kt. prislichaju dané listy. Dalej som implementoval IDs
pre vrcholy suffixového stromu pre lepsie sledovatelnost v DP. Do buducna by sa to mohlo
reimplementovat pomocou hashovania... Nakoniec sa mi povodny kdd nepodarilo
sprovoznit. Namiesto toho som na novo reimplemntoval celt ¢ast s dynamickym
programovanim.

Ku koncu semestra som este trochu zrefaktoroval kod pre lepsiu Citatelnost a optimalizoval
vypocet. Konkrétne zoptimalizovanie sa tykalo najma dynamického vypoctu jednotlivych
permutacii. Po optimalizacii sa spolocné Casti roznych permutacii deti toho istého vrcholu
rataju iba raz. Toto viedlo k cititelnému zrychleniu (~20%).

Zaroven som implementoval mozZnost vstupu s labels, pri ktorom sa minimalizuje pocet
runov lablov pridelenych k listom suffixového stromu.



