Autentifikacia do linuxového pocitaca mobilom

Cielom je naprogramovat 2 veci - PAM modul, ktory bude zodpovedny za udelovanie pristupu a
mobilna Aplikaciu, ktora bude s tymto PAM modulom komunikovat. Kvoli bezpe¢nosti, ako aj
pristupnosti budem pouzivat zvuk ako prenosovy kanal - teda nebude potrebny pristup na internet
ani Bluetooth. Na posielanie sprav zvukom som pouzil kniZnicu ggwave.

Report po zimnom semestri
Nasledovné veci st hotové:

+ Rozbehané kniznica aj na Androide aj Linuxe. Komunikécia je teda funkéna oboma smermi.
» V pripade Linuxu sa pripajam na Audio systém cez kniZnicu SDL.
» Na Androide je povoleny pristup len v jazyku Java, teda bolo potrebné k tej Jave nalinkovat
funkcie z C++, ktoré komunikovali s kniZznicou ggwave.
+ Minimalny PAM modul, ktory povoli pristup, ked prijme spravu, ktoru poslal.

Este bude treba domysliet:

« Vyrobit protokol autentifikacie - $pecifikovat aké spravy sa budu posielat
» Spdsob autentifikacie ako aj to kedy a ako spravy posielat

« Vyriesit vysoku spotrebu batérie na Androide

« Presunit komunikaciu do ultrazvukového spektra, aby ju nebolo pocut

« Zvysit spolahlivost ako aj kompatibilitu s r6znymi zariadeniami

Spustanie
Vsetko potrebné na spustenie ako aj detailnejsi popis je v sibore README .md na hlavnom repozitari:
https://github.com/Stanko2/sound-auth/


https://github.com/ggerganov/ggwave
https://github.com/Stanko2/sound-auth/
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