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Pocas zimného semestra som sa oboznamil s bezskalovymi grami, Barabasi-Albert modelom, problematikou farbenia
grafov a problémom konvertovania problému farbenia grafov do CNF.

Potom som v C++ implementoval generovanie bezskalovych grafov pomocou Barabasi-Albert modelu, konverto-
vanie k-farbenia do CNF, n&jdenie chromatického ¢isla pomocou hrubej sily, ndjdenie nejakého farbenia pomocou
first-fit algoritmu a prerobenie grafu generovaného Barabdsi-Albert modelom podla nejakej permutacie jeho vrcholov.

Dalej som sa naucil pracovat s C++ kniznicou CryptoMiniSAT solver-u a nésledne ho implementoval v projekte
na hladanie chromatické ¢isla grafu.

Hladanie chromatického ¢&fsla pomocou bruteforcu funguje rozumne rychlo (< 10s.) pre n < 10, kde n je pocet
vrcholov v grafe.

Hladanie chromatického &fsla pomocou konvertovania do CNF a jej riesenia SAT solverom funguje rozumne rychlo
pre n ~ 200 a m ~ 20, kde je m je pociatoény pocet vrcholov. SAT solveri ale nie si konzistentné, ¢ize niekedy moze
mu to méze trvat niekolko desiatok sekind pre n = 200 a m = 20.



