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Report zo zimného semestra

Naprogramoval som naivny backtracking algoritmus na zistenie, ¢i ma dany graf G acyklické vrcholové
regularne farbenie s k farbami (¢ plati a(g) < k) ako stucast kniznice ba-graphs. Algoritmus postupne
generuje vietky regularne farbenia a skontroluje, ¢ st acyklické. Kontrola acykliskosti skontroluje
kazda dvojicu farieb, ¢i neexistuje cyklus obsahujuci vrcholy iba s tymito farbami.

Ak farbenie existuje pre k-regularny graf G = (V, E), algoritmus ho zvladne néjst do par sekund,
pokial |V| + k & 18 (okrem zopar vinimok, kde sa ¢as zvy$i na par minat). V pripade, Ze farbenie
neexistuje pre k-regularny graf G = (V, E), algoritmus to zisti do par sekund, pokial |V|+ k ~ 13.

Otestoval som, Ze pre stromy plati a(G) = 2 a Ze pre grafy G s maximalnym stupiiom vrchola A(G)

plati:

1. A(G) =3 = a(G) < 4,
2. A(G) =4 = a(G) <5,
3. A(G)=5=4a(G) <,
4. A(G) =6 = a(G) < 12.

Na néjdenie acyklického hranového regularneho farbenia grafu G = (V| E) stadi skonstruovat line
graf L(G) a najst acyklické vrcholové regularne farbenie grafu L(G).

Otestoval som Fiaméikovu hypotézu, tj. pre k-regularne grafy G plati a(G) < k+2,aak k =3 a
zaroveii G nie je Ky ani K33, tak a(G) < 4.

V letnom semestry spravim algoritmus zaloZeny na SAT solveri.



