Roc¢nikovy projekt - report za letny semester

Uvod

Cielfom ro¢nikového projektu bolo vytvorit aplikaciu, ktora umozni spracovanie,
vizualizaciu a analyzu lezeckych problémov na Standardizovanej boulderingovej stene.
Projekt prepaja oblasti spracovania dat, grafického rozhrania a zakladného strojového
ucenia.

Realizacia

Pocas lethého semestra som nadviazala na pracu zacatu v zimnom semestri a
doplnila program o pozadovanu funkcionalitu. Vysledny program dokaze nacitat data o
lezeckych chytoch, natrénovat’ model na existujucich lezeckych problémoch a nasledne
odhadnut obtiaZznost novych ciest na zaklade podobnosti s nauc¢enymi vzormi.

Ako zaklad som si vybrala Standardizovanu lezecku stenu zna¢ky Moonboard,
konkrétne verziu z roku 2016 so sklonom 40°. Program je v8ak navrhnuty vSeobecne a
podporuje aj iné verzie stien. Moonboard ponuka bohatu databazu ciest na relativne malom
pocte chytov, €o je pre u€ely analyzy vefmi vyhodné.

V prvej faze som vytvorila program, ktory dokaze exportovat’ udaje o chytoch z PDF
suborov. Tento export je navrhnuty vSeobecne pre Standardizovany format, v akom
spolo¢nost Moonboard zverejfiuje technické udaje o svojich stenach. Vdaka tomu je mozné
v buducnosti projekt rozsirit' aj na iné typy stien.

Exportované data boli nasledne spracované a graficky vykreslené v ramci aplikacie.
Dalej som pouzila data o boulderingovych cestach a ich obtiaznosti, dostupné z oficialnej
Moonboard aplikacie. Na ich zaklade som navrhla jednoduchy model odhadu obtiaZnosti,
ktory berie do Uvahy: vzdialenosti medzi chytmi, pravdepodobnu obtiaZznost jednotlivych
chytov a celkovy pocet chytov v ceste. Po natrénovani modelu ma pouzivatel moznost zvolit
vlastnu sadu chytov a program nasledne odhadne naro¢nost vytvorenej cesty.

Zaver

Vysledkom projektu je funkény nastroj, ktory umozriuje vizualizaciu lezeckej steny,
interaktivne vytvaranie bouldrov a orientacny odhad ich obtiaznosti pomocou zakladného
modelu strojového ucenia. Projekt je navrhnuty modularne a rozsiritefne, o umozriuje jeho
dalsi vyvoj — napriklad vylepSenie presnosti modelu ¢i rozSirenie o nové typy stien. Projekt
mi umoznil spoijit technické znalosti z oblasti programovania, prace s datami a Sportového
lezenia do praktickej aplikacie.



