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Štruktúra projektu:

Game: Dostáva v konštruktore MoveStrategy oboch hráčov a simuluje pomocou nich hru.

MoveStrategy: Poskytuje funkciu makeMove(board), ktorá vyberie a vykoná t’ah hráča. Jej podtrie-
dami sú algoritmy, ktoré je ciel’om projektu testovat’.

EvalStrategy: Poskytuje funkciu eval(board), ktorá prirad́ı stavu šachovnice č́ıselnú hodnotu. Túto
hodnotu potom použ́ıvaju podtriedy MoveStrategy pri vyhodnocovańı t’ahov.

Samotná šachovnica je reprezentovaná pomocou dvoch 64-bitových integerov (v jednom sú zakódované
poźıcie bieleho hráča, v druhom čierneho).

Práca počas zimného semestra:

Naštudoval som si pravidlá hry Breakthrough a implementoval základnú štruktúru projektu. Imple-
mentoval som deterministický algoritmus využ́ıvajúci prehl’adávanie do h́lbky Minimax, jeho variant
Negamax, algoritmy Alpha-beta pruning a Principal variation search, ktoré sú zefekt́ıvneńım Minimaxu.

Práca zostávajúca na letný semester:

Cez leto ostáva implementovat’ algoritmy MTD(f) a Monte Carlo tree search a samotné porovnávanie
efektivity algoritmov


