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Motivacia

Nedodrziavanie rezimu uzivania liekov ma negativny vplyv ako aj na pacienta, tak aj na
zdravotnictvo. Podfa pillsy.com, jeden z dvoch [udi zabudne zobrat davku liekov, jeden z troch
zabudne, &i si davku uzili a jeden zo $tyroch nedostanu nadas novy predpis liekov. Dalsi
problém, ktory sa vyskytuje je skreslenost’ dat, ktoré ziskavaju doktori od pacienta z dévodu
zabudlivosti alebo inych réznych dévodov. Preto som sa rozhodol skusit' vytvorit aplikaciu,
ktora by pomahala pacientom v tychto problémoch.

Problematika

Aplikacia by mala mat’ 2 zakladné funkcionality. Mala by pripominat pacientovi, kedy ma ¢o
zobrat, popripade oznamit, ze lieky, ktoré mu dochadzaju, by si mal v najblizSej dobe ist
doplnit. Dalej by mala vytvorit na zaklade vstupu od pouzivatela vytvorit spravu, vdaka ktore;
by mal pacient byt schopny lepSie zodpovedat’ otazky, ktoré sa mézu vyskytnut pri navsteve
lekara. Cielom tohto ro¢nika je zamerat sa na implementaciu prvej funkcionality s nacatim
druhej.

Ciele zimného semestra

Zakladnym cielom tohto semestra bolo oboznamit sa s procesom pre vyvoj aplikacii a najst
nastroje na vyvoj aplikacie podla poziadaviek, ktoré urcuje navrh.

Progres

Vyber frameworku

Ako prvy krok bolo potrebné najst vhodny framework, pomocou ktorého by som mohol zacat
vyvijat tato aplikaciu. Rozhodol som sa pre framework Flutter, ktory mi bol odpora¢any mojim
Skolitelom, no po porovnani s ostatnymi frameworkmi mi priSiel Flutter ako najlepSi vyber pre
tuto aplikaciu.

Flutter vyuziva jazyk Dart, ktory je velmi podobny Jave, teda mbézem vyuzit' svoje skusenosti
s Javou pri programovani s Dartom.

Flutter dovoluje cross-platform development, ale pre jednoduchost som si vybral Android ako
hlavny systém.

Dart

Tento semester som hlavne stravil s nau¢enim sa ako funguje Flutter, pri€om som sa ucil ako
programovat v jazyku Dart.


https://www.pillsy.com/articles/medication-adherence-stats

Hlavny spbsob bol najprv oboznadmenim sa s jazykom cez rézne priruCky, ktoré ponuka aj
Flutter. Potom som skusal naprogramovat rozne jednoduché aplikacie, ktoré by mi dali dat
dostatoéné skusenosti, ktoré mdézem vyuZit pre tuto aplikaciu.

R&zne problemy

Po tom, ¢o som sa oboznamil s Dartom, zaal som rozmys&lat nad dalSimi nastrojmi, ktoré
budem potrebovat pre tato aplikaciu.

Tato aplikacia bude potrebovat databazu a tak som zacal Studovat aké rozne databazy
mdzem pouzit' v ramci Flutter. NajracionalnejSie rozhodnutie bol SQLite, s ktorym mam uz
skusenosti a je vyborny pre aplikacie, ktoré nemaju potrebu uskladfiovat masivhe mnozstvo
dat alebo maju komplexné dotazy. Pre pripad, Ze by som potreboval databazu, ktora nespifia
tieto pozZiadavky, nastudoval som si aj Firebase, ktory sa tiez vyuziva s Flutter a méze sluzit
aj ako backend aplikacie.

Dalsi problém, na ktory som narazil su notifikicie. Tieto vie zvladat aj Flutter sam vo forme
local notifications, ktoré Uplne stadia pre spdsob upozorfiovania, ktory ma mat' tato aplikacia.
Daiju sa jednoducho implementovat pomocou ¢asovaca. V pripade vyuzitia Firebase je mozné
posielat push notifications cez Firebase cloud functions.

To Do

Implementovat potrebné funkcionality pomocou nastrojov, s ktorymi som sa naucil pracovat
pomocou zimného semestra.
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