Ciel projektu:
* Preskimat pouzitie Monte Carlo Tree Search (MCTS) pre hru s netplnou informaciou a
dosiahnut ¢o najefektivnejsie vysledky.

Zhrnutie:
* V prvom semestri som sa sustredil na obozndmenie s MCTS ako takom a zaroven aj v
kontexte hier s netplnou informaciou. Pracu som smeroval tak, aby sa dalo rychlo zadat
implementovat bez velkych prekazok.

Konkrétne aktivity:
* Precital som zakladné ¢lanky a literaturu o IS-MCTS (Information Set MCTS) a pribuznych
technikach.
* Precital som dalSie ¢lanky o MCTS a adaptéaciach pre neulplnu informaciu, vratane prac o IS-
MCTS a suvisiacich pristupoch.

.....

* Identifikoval som hlavné vyzvy (vypocetna naroc¢nost simuldcii)

Hlavné zdroje:
¢ Browne et al., "A Survey of Monte Carlo Tree Search Methods" (2012)
¢ Cowling et al., "Information Set Monte Carlo Tree Search" (2012)
*  Maciej Swiechowski, "MCTS: a review of recent modifications and applications" (2022)

Kratky zaver:
V prvom semestri som vytvoril primerany teoreticky zaklad a prakticky plan. Nasledna
implementacia a experimenty su naplanované do druhého semestra.


https://eprints.whiterose.ac.uk/id/eprint/75048/1/CowlingPowleyWhitehouse2012.pdf
http://www.incompleteideas.net/609%20dropbox/other%20readings%20and%20resources/MCTS-survey.pdf
https://link.springer.com/article/10.1007/s10462-022-10228-y#Sec16

