Report za zimny semester

1. Ciel’ projektu

Cielom projektu bolo navrhnit' a implementovat’ vlastni pamédtovo efektivnu
implementaciu dynamického pola (resizable array), ktord podporuje zéakladné
operacie ako pridavanie, odoberanie a pristup k prvkom, pricom sa kladol doraz na:

« korektn( spravu pamate,
« amortizovanu ¢asovu zloZitost’ operacii,
« porovnanie spravania s std::vector.

2. Implementacia datovej Struktury

Bola implementovana vlastnd Sablonova trieda dynamického pol'a zalozeni na
blokovom ukladani dat. Implementécia zahfia:

« spravu paméate pomocou explicitnej alokacie a dealokéacie blokov,
« podporu presunu (move semantics),

o korektnua pracu s konstruktormi a desStruktormi,

« Dbezpecné spravanie pri realokaciach.

Osobitnd pozornost’ bola venovana miestam, kde moze dojst’ k chybam paméte, ako
su:

« pouzitie uvol'nenej pamdite,

« dvojita dealokécia,

« Unik pamate pri vynimkach,

« nekorektna praca s neinitializovanymi prvkami.

Vsetky identifikované riziké boli analyzované a odstranené.

3. Testovanie
Bol vytvoreny subor jednotkovych testov pomocou Google Test, ktoré overuju:

« spravnu alokaciu a dealokaciu pamate,

« korektné spravanie pri kopirovani a presune objektov,

. funkénost’ zakladnych operécii (push_back, pop_back, pristup k prvkom),
o stabilitu pri hrani¢nych pripadoch.



Okrem toho bol vytvoreny samostatny test, ktory porovndva spravanie vlastnej
implementacie dynamického pola so Standardnym kontajnerom std::vector. Testy
overuju, ze:

« vysledky operacii st zhodné,
« nedochadza k nekorektnému spravaniu,
« 1implementécia sa sprava konzistentne so Standardnou kniZnicou.

Vsetky testy boli zlu¢ené do jedného prehladného testovacieho scenara podla
zadania.

4. Vysledok

« funk¢nd a otestovand implementéacia dynamického pola,

« odstranené potencialne chyby suvisiace s paméitou,

« testy potvrdzujuce korektnost’ a porovnatel'né spravanie so std::vector,

« (Citate'ny a zdokumentovany zdrojovy kod pripraveny na d’alSie
rozsirovanie.
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