Program na vyucbu statistiky
ro¢nikovy projekt — 2024/25

Report:
Tento semester sme sa venovali vyberu potrebnych technolégii, rozdeleniu,
planovaniu prac a priprave pracovného prostredia pre dalsi vyvoj.

Venovali sme sa najma programovaciemu jazyku React Native, pricom sme sa
postupne oboznamovali s jeho zdkladmi a moznostami, ktoré pontka.

Okrem toho sme venovali vela ¢asu nastavovaniu emulatorov, aby sme mohli nase
aplikacie testovat na réznych zariadeniach.

Nastavili sme IDE pre pohodiny vyvoj a testovanie. Pouzili sme nastroj na
formatovanie kodu “Prettier”, aby sme zabezpecili prehladnost a ¢itatelnost
napisaného kodu.

Na buildovanie projektu sme pouzili Expo, ¢o ndm umoznilo rychlejSie a
jednoduchsie nastavovanie a spravu projektu. Expo ndm poskytlo moznost
okamzitého testovania aplikacie na realnych zariadeniach pomocou Expo Go
aplikacie, bez potreby manualneho buildovania pre kazdu platformu.

Spravili sme aj Strukturu pre nas projekt, ktoru je vidiet na nasej GitHub stranke
projektu.

Zacali sme sa ucit teorie spojenej s MVC patterns, a ako to implementovat v React
native.

Odkaz na dokumentaciu programovacieho jazyka ReactNative:

https://reactnative.dev/docs/getting-started

Vyhody React Native pre vyvoj webovych a mobilnych aplikacii

¢ Jednotny kédovy zaklad (Cross-platform vyvoj)
React Native umoznuje vyvojarom pouzivat rovnaky kod pre Android aj i0S
aplikacie, ¢o vyrazne Setri Cas a zdroje. Niektoré casti kodu mozu byt dokonca


https://reactnative.dev/docs/getting-started

pouzité aj na tvorbu webovych aplikacii (v kombinacii s Reactom).

¢ Rychly vyvoj a iteracia
Vdaka funkcii Hot Reload mézu vyvojari okamzite vidiet zmeny, ktoré vykonali
v kdde, bez nutnosti opatovne spustat aplikaciu. To zrychluje vyvoj a
umoznuje rychlejsiu iteraciu.

e Podpora pre tretie strany a kniznice
Existuje velké mnozstvo kniznic a pluginov od tretich stran, ktoré mozu byt
integrované do projektov React Native. Tieto kniznice pokryvaju Siroké
spektrum funkcii, od prace s API az po vizualizaciu grafov.

Prvé kniznice na kreslenie grafov:

o react-native-gifted-charts

o https:/qifted-charts.web.app/barchart/#propslllustration
o https:/github.com/Abhinandan-Kushwaha/react-native-gifted-charts

e Victory-native

o https:/commerce.nearform.com/open-source/victory-native/docs
e react-native-svg(zatial nie velmi sa ndm padi)

o https:/github.com/software-mansion/react-native-svg

Oddelenie Ul od data:

Pre lepsiu Struktdru aplikacie sme museli oddelit data od pouzivatel'ského rozhrania,
na to sme sa museli zoznamit s takym softvérovym vzorom, ako je Model View
Controller, na to sme pouzili informacie z nasledujucich stranok a réznych videi:

e https://testdouble.com/insights/a-model-view-controller-pattern-for-react

e https://kxie0124.medium.com/design-react-native-app-with-mvp-model-view-presente
r-architecture-d451d35d6cac
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Niekolko poznamok:

Vytvorili sme Struktaru celého projektu. Prie€inky s nazvami (Minitool_one),
(Minitool_two), (Minitool_three) budu obsahovat kéd jednotlivych $pecidlnych
nastrojov.

Hlavna stranka celej aplikacie sa nachadza v subore App.tsx.

Priecinok components, assets - bude obsahovat dalSie Struktary projektu (napriklad
tlacidld). Ako aj buducu databdzu, z ktorej sa budu brat Gdaje grafov pouzitych v
minitooloch 1, 2, 3. Pouzivatel si bude méct nastavit potrebné hodnoty.

Vzhl'ad domovskej obrazovky:

) STATISTICAPP

Try your hand at working with




Zaver

Zimny semester bol venovany spoznavaniu programovacieho jazyka ReactNative,
vyberu pomocnych nastrojov a potrebnych programovacich vzorov pre pohodiny
vyvoj projektov v nasledujucom semestri.
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